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ARGUMENT

Tn contextul unei societéti aflate intr-o continua transformare, marcata de evolutia rapid3 a pietei
muncii, si de complexitatea crescanda a mecanismelor economice, pregatirea tinerei generatii
pentru a naviga cu succes in acest mediu devine o prioritate esentiald. Pentru elevii de gimnaziu,
aceasta pregatire este cu atat mai importanta, cu cat reprezinta o etapa de formare a viziunii
asupra propriei cariere si a rolului lor in comunitate.

Introducerea optionalului , Este afacerea mea!”, conceput de Junior Achievement (JA) Romania,
raspunde direct si eficient acestei nevoi. Cursul vine sa umple un gol educational major, avand in
vedere inexistenta unei alte discipline la acest nivel care sa introduca treptat concepte economice
fundamentale, cum ar fi antreprenoriatul, economia de piata, profitul si inovatia, prin observarea
realitatii economice si interactiunea cu mediul personal si comunitar.

Argumentele principale care sustin integrarea acestui optional in curriculum sunt:

o Dezvoltarea timpurie a spiritului antreprenorial: Cursul stimuleaza interesul elevilor
pentru afaceri si le dezvolta o mentalitate antreprenoriald, ajutandu-i sa recunoasca
oportunitatile si sa le transforme in realitate. Prin activitati practice, elevii invata cele patru
trasaturi esentiale ale unui antreprenor: a satisface o nevoie, a-ti cunoaste clientul si
produsul, a fi creativ si inovator si a avea incredere in sine.

o Conectarea scolii cu viata reala: Prin explorarea ,organizata” a mediului economic, elevii
inteleg mai bine relatia dintre notiunile teoretice invatate la scoald si participarea cu
succes la economia globala. Acest lucru contribuie la formarea unei forte de munca
adaptate la cerintele pietei, sporind sansele lor de succes atat in carierd, cat si in viata de
zi cu zi.

o Metodologie interactiva si adaptata: Optionalul utilizeaza o diversitate de activitati
practice, de la joc (,Ghiceste antreprenorul”) la sesiuni de brainstorming (,Clubul
adolescentilor”) si crearea unor planuri de afaceri. Aceasta abordare hands-on, cu sprijinul
profesorilor si al voluntarilor din mediul de afaceri, se adreseaza diferitelor stiluri de
invatare si mentine elevii implicati.

e Implicarea familiei si a comunitatii: Structura cursului incurajeaza o relatie mai stransa
intre scoald, familie si comunitatea locald, permitand ridicarea calitatii procesului
educativ, prin interactiunea cu mecanismele economice concrete.

Optionalul a fost conceput pe baza programului si a curriculumului similar din SUA si a fost adaptat
la contextul si la particularitatile sistemului educational si economiei din Romania.

»Este afacerea mea!” nu este doar un curs de educatie antreprenoriald, ci un program
educational care cultiva gandirea critica, creativitatea si initiativa. El le ofera elevilor de gimnaziu
instrumentele necesare pentru a-si construi un viitor prosper, indiferent de calea pe care o vor
alege. Prin participarea la acest optional, tinerii vor deveni viitori consumatori responsabili,
angajati pregatiti si antreprenori de succes.
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COMPETENTE GENERALE

1. Cooperarea pentru realizarea unor activitati si pentru investigarea unor probleme
specifice diferitelor grupuri si comunitati, prin asumarea unor valori si norme sociale si
civice;

2. Participarea responsabila la luarea deciziilor prin exercitarea spiritului de initiativa si de
intreprinzator, respectiv prin manifestarea unui comportament social, civic si economic
activ;

3. Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrdri creative pentru activitati curente si
valorificarea acestora;

4. Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii, domenii profesionale si
antreprenoriat, in vederea alegerii parcursului scolar si profesional;

5. Utilizarea corecta, adecvata si eficienta a limbii in procesul comunicarii orale si scrise;

6. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in

diverse surse informationale.
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COMPETENTE SPECIFICE S| EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE

Competente specifice

Activitati de invatare

Educatie sociala
Elaborarea, in echipa, a unui
dedicat

educationale/locale;

proiect
problemelor comunitatii
Dezbaterea unor cazuri preluate din mass-
media, referitoare la problemele grupurilor
de apartenenta si ale comunitatii, ca punct
de plecare pentru initiative de participare
civica;

Participarea, prin derularea unui proiect, la
rezolvarea

problemelor comunitatii

educationale/locale.

Lucru in echipe pentru a crea un plan de afaceri
care sa raspunda unei nevoi sociale si a rezolva
anumite  probleme/nevoi  specifice  unei
comunitati, folosind gandirea si practicile
antreprenoriale;

Intelegerea conceptului de antreprenoriat social
si identificarea trasaturilor specifice unui
antreprenor social;

Analizarea unor exemple de antreprenori sociali
— fisele cu descrierile afacerilor sociale reale,
fisele cu citate;

Studiu de caz: povestea unui antreprenor social;
Participarea activda a elevilor la realizarea
proiectelor propuse.

Educatie tehnologica

Executarea de produse utile si/sau creative
prin activitati de tip proiect;

Promovarea produselor realizate pe baza
unor criterii de calitate, Tn vederea
valorificarii optime;

dezvoltarii

Analizarea impactului

tehnologice asupra
meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe

piata muncii din prezent si viitor.

Realizarea unui colaj cu fotografii despre
companii, cariere profesionale, oportunitati de
angajare;

Desenarea ideilor privind schita ,Clubul

adolescentilor”;

Analizarea desenelor lui Rube Goldberg prin
identificarea lucrdrilor Iui disponibile pe
internet;

Folosind cartonasele ,,Incredibil!”, elevii, grupati
in echipe, creeaza spoturi publicitare;

Crearea unui slogan, a unui logo, a unei sigle, a
unei pagini de reclama;

Cautarea de informatii despre antreprenori din
diferite domenii.

Limba si literatura romana
Aplicarea achizitiilor lexicale si semantice
de baza in procesul de intelegere si de
exprimare corecta a intentiilor
comunicative;

Monitorizarea propriei pronuntii si scrieri gi
scrierii

a pronuntiei si celorlalti,

valorificand achizitiile fonetice de baza;

Intervievarea unor antreprenorilor locali de
catre elevi;

Realizarea unui publicatii antreprenoriale in
care elevii isi pot promova ideile de afaceri;
Realizarea de spoturi publicitare sub diferite
forme — cantec, versuri, parodie sau monolog;
Prezentarea in fata celorlalti colegi a ideilor
proiectelor;

inspiring youth

T: +40 21 312 31 94, +40 21 312 30 66
F: +40 21 31560 43, +40 21 31511 78

E: office@jaromania.org
W: www.jaromania.org

Junior Achievement Romania, CIF 4644284
Str. Lisabona, Nr. 8, Bucuresti, 011787, Romania



1 JA Member of

4 RO m a n ia JA Worldwide

n|e Asumarea rolului de parte a unui grup

n consultativ care sa asculte, sa ofere sprijin si
recomandari;

e Argumentarea deciziilor luate fin cadrul
activitatilor desfasurate.

e Utilizarea competentei lingvistice
corelatie cu gandirea logica/analogica,
procesul de Tnvatare de pe tot parcursul

ftd ftd

vietii.

4. Matematica

e FEfectuarea de calcule cu numere naturale | ® Participarea elevilor la o simulare de licitatie
folosind bancnote de 1.000 lei JA;

e Calcularea punctajului echipelor la jocul
,Ghiceste antreprenorul”. Fiecare echipa
trebuie sa isi calculeze scorul, prin insumarea

folosind operatiile aritmetice Si
proprietatile acestora;
e Utilizarea instrumentelor geometrice

pentru a masura sau pentru a construi punctelor obtinute;
configuratii geometrice. e intelegerea notiunii de reprezentare la scard si
realizarea schitei ,,Clubul adolescentilor”;
e ,Provocarea antreprenorului” — analizarea

avantajelor si resurselor pornind de la o idee
datd, pentru a elabora posibile planuri de
afacere si a atrage fonduri.
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CONTINUTURI

1. Capitolul 1. Sunt antreprenor!
Prin joc si sarcini de lucru interactive, elevii descoperd concepte noi, specifice domeniului
antreprenorial, precum: antreprenor, profit, companie/organizatie, produs, serviciu, inovatie,
trasdturile unui antreprenor.
1.1. Jocul ,Ghiceste antreprenorul”: Elevii ghicesc antreprenori celebri pe baza unor
trasaturi.
1.2. Exercitiul , Afisul antreprenorului”: Identificarea antreprenorilor si a trasaturilor lor.
1.3. Grupul consultativ de experti: Prezentarea ideilor de afaceri.
1.4. Activitate suplimentara 1: Cdutarea de informatii despre antreprenori dintr-un
domeniu.
1.5. Activitate suplimentara 2: Realizarea corespondentei dintre caracteristicile unui
antreprenor si descrieri.
1.6. Recomandare: Invitati un consultant voluntar la clasa (ex.: un antreprenor local).
2. Capitolul 2. Pot schimba lumea
Elevii descoperd metoda brainstorming, care i ajutd pe antreprenori sG genereze idei noi de
realizare a unor produse si servicii, dar si la identificarea nevoilor clientilor si a modului in care
acestea pot fi satisfacute. De asemenea, ei afld care sunt abilitdtile si cunostintele necesare
initierii si administrdrii unei afaceri.
2.1. ,,Clubul adolescentilor”: Lucru in echipe pentru a face o schita a unui club, exersand
brainstormingul si capacitatea de a satisface o nevoie.
2.2. Prezentadri de proiecte: Echipele isi prezinta schitele, iar colegii voteaza proiectele
preferate.
2.3. Exercitiu: Enumerarea modurilor in care clubul infiintat de elevi indeplineste criteriile
unei afaceri nou infiintate, ilustrand cele patru trasaturi antreprenoriale.
2.4. Grupul consultativ de experti: Prezentarea ideilor de afaceri.
2.5. Activitate suplimentara 1: Crearea si prezentarea unui produs inovator.
2.6. Activitate suplimentara 2: Crearea unei stiri pentru radio sau ziar despre deschiderea

clubului.
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3. Capitolul 3. imi cunosc clientul
Impdrtiti in echipe, elevii exerseazd cea de-a doua caracteristicd antreprenoriald — ,,Cunoaste-ti
clientul si produsul!”, Elevii descoperd moduri de a vinde anumite produse clientilor potriviti.
3.1. Activitatea , Incredibil!”: Elevii, impartiti in echipe, creeaza o reclama (cantec, versuri,
monolog) pentru un produs specific.
3.2. Exercitiul ,Afisul antreprenorului”: Identificarea trasaturilor antreprenoriale 1in
reclamele create de echipe.
3.3. Grupul consultativ de experti: Prezentarea ideilor de afaceri si primirea de feedback.
3.4. Activitate suplimentara 1: Cautarea unor produse/afaceri neobisnuite si evaluarea
abilitatilor necesare pentru a le crea.
3.5. Activitate suplimentara 2: Discutii despre patente si cercetarea solicitarilor de patente
pe site-ul OSIM.
3.6. Recomandare: Invitati un consultant voluntar la clasa (ex.: un antreprenor local).
4. Capitolul 4. Am o idee
In cadrul acestei activitdti, elevii participd la o licitatie menitd sd evidentieze afacerile unor
antreprenori creativi si inovatori.
4.1. Activitatea de licitatie: Elevii participa la o licitatie fictiva, pentru a cumpara afaceri
creative si inovatoare.
4.2. Exercitiul ,Afisul antreprenorului”: Enumerarea afacerilor care ar putea fi licitate si
justificarea succesului acestora.
4.3. Grupul consultativ de experti: Impartisirea ideilor de afaceri si obtinerea de feedback.
4.4. Activitate suplimentara 1: Crearea unui colaj cu fotografii din reviste despre cariere si
oportunitati de angajare.
4.5. Activitate suplimentara 2: Crearea unei inventii in stilul lui Rube Goldberg, imbinand

logica si creativitatea.
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5. Capitolul 5. Am identificat o nevoie
Analizdnd exemple de antreprenori sociali, elevii identificd afaceri pe care le pot deschide. Se va
analiza modul in care antreprenorii se folosesc de cele patru caracteristici antreprenoriale
pentru a-si dezvolta planul de afaceri.
5.1. Joc introductiv cu citate: Elevii aleg un citat despre antreprenoriat si isi justifica
alegerea.
5.2. Studiu de caz: Analiza povestii antreprenoarei sociale Sabriye Berkin si identificarea
trasaturilor antreprenoriale in actiunile ei.
5.3. Provocarea antreprenorului: Lucru in echipe pentru a crea un plan de afaceri care sa
raspunda unei nevoi sociale, cu roluri bine definite in echipa.
5.4. Exercitiul , Afisul antreprenorului”: Identificarea modurilor in care planul de afaceri
reflecta cele patru trasaturi antreprenoriale.
5.5. Grupul consultativ de experti: Imp&rtisirea ideilor de afaceri.
5.6. Activitate suplimentara: Tur de investigare a spatiului scolii pentru a identifica
probleme si a elabora un plan de afaceri pentru rezolvarea uneia dintre ele.
6. Capitolul 6. Sarbatoreste antreprenorii!
Elevii elaboreazd fise cu profilul antreprenorului, pentru a ilustra modul in care au inteles cea
de-a patra trdsdturd antreprenoriald — , Ai incredere in tine!”.
6.1.Joc introductiv: Elevii citesc fise cu profiluri de antreprenori si identifica trasaturile
comune.
1"

6.2. Activitatea ,Creeaza-ti profilul antreprenorial”: Completarea fiselor ,Profilul meu

antreprenorial — prezent” si ,,Profilul meu antreprenorial — viitor”.

III

6.3. Exercitiul ,,Imagineaza-ti ca...!”: Exercitiu pentru a stimula creativitatea.

6.4. Exercitiul ,,Schimba-ti modul de gandire!”: Activitate pentru a stimula gandirea
antreprenoriala.

6.5. Grupul consultativ de experti: Dezbatere extinsa despre ideile din Jurnalul elevului, cu
accent pe obiectivele de viitor.

6.6. Activitate suplimentara 1: Crearea unei publicatii scolare antreprenoriale.

6.7. Activitate suplimentara 2: Gasirea unei modalitati creative de a-i invata pe elevii mai

mici despre antreprenoriat (ex.: un joc, o piesa de teatru).
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VALORI SI ATITUDINI

Competentele generale si specifice formate prin programul , Este afacerea mea!” au la baza si
promoveaza urmatoarele valori si atitudini:

e Gandirea critica;

e Luarea deciziilor si exprimarea opiniilor;

e |dentificarea resurselor si valorificarea oportunitatilor;

e Spiritul de initiativa;

e Colaborarea si lucrul in echipa;

e Asumarea responsabilitatii;

e Creativitatea si inovarea;

e Conectarea cunostintelor din scoala la realitatea economica;
e Empatia si constientizarea nevoilor comunitatii;

e TIncrederea in sine si capacitatea de a-si asuma riscuri calculate.
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SUGESTII METODOLOGICE

Programul ,Este afacerea mea!” cuprinde activitati si exercitii antrenante, iar elevii sunt

incurajati sa fie creativi pentru a-si dezvolta abilitatile de antreprenoriat. Unitatile de continut

sunt concepute in manierd transdisciplinara, combinand elemente de limba si comunicare,

matematica, sociologie si tehnologie.

Metodele de predare sunt centrate pe elev, cu accent pe invatarea prin descoperire, cooperare

si aplicabilitate practica. Profesorul are rolul de facilitator al invatarii, ghidand elevii prin activitati

interactive si stimulative. Elevii pornesc de la propriile experiente, idei de afaceri si trasaturi de

personalitate. Ei sunt incurajati sa fie spontani in raspunsuri, sa ia decizii si sa lucreze in echipa.

Cele mai eficiente metode in cazul programului ,,Este afacerea mea!” sunt:

Tn derularea activititilor:

in evaluare:

Lucrul in echipa;
Brainstormingul;

Jocul de rol;
Problematizarea;
Argumentarea;
Conversatia euristica;
Tnvatarea prin proiecte;
Studiul de caz;
Invitarea unor
voluntari.

consultanti

e Feedbackul/Aprecierile

raspunsurile si argumentarea;

e Fisele de lucru;

e Fisele de observatie privind: rolul asumat in
echipa, modul de interactiune, raportarea fata
de decizia majoritatii, respectarea sarcinilor
asumate si a timpului necesar de lucru;

e Portofoliile de activitate.

privind

Metodele specifice modulelor Junior Achievement sunt:
1. Applied learning. Elevii invata prin experienta directa, participand la jocuri de rol,

simuldri, proiecte si activitati practice reflectand situatii reale din viata personalg,

comunitara si economica. Acest demers contribuie la intelegerea concreta a conceptelor,

stimuland gandirea critica si luarea deciziilor responsabile.

2. Consultantul voluntar la clasa. Consultantul voluntar este o persoana din mediul

institutional sau privat, care, bazandu-se pe propria experienta profesionald, sustine una

sau mai multe activitati prevazute in ghidul modulului.

Valoarea adaugata a utilizarii acestor metode consta in stimularea Tnvatarii practice, o abordare

care consolideaza legatura intre scoala si viata reala. Elevii dobandesc nu doar cunostinte, ci si o

mai buna intelegere a oportunitatilor si provocarilor lumii economice, dezvoltand atitudini

responsabile si spirit de initiativa.
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Programul Junior Achievement Romania — Este afacerea mea!
Titlu original: JA It’s My Business!, Junior Achievement Worldwide®.
Materialele sunt puse la dispozitie de cdtre Junior Achievement Romania:
e Ghidul profesorului si al consultantului voluntar;
e Manualul elevului;

e Fise pentru activitati.
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