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Cuvant inainte

JAWorlwide este o organizatie non-profit, finantata de mediul de afaceri, fundatii, guvern sau din
contributii individuale. Scopul organizatiei este de a inspira si de a pregati tinerii pentru a reusi
in economia globald. De cand a fost constituitd in 1919, Junior Achievement a contribuit la dez-
voltarea educatiei economice si de afaceri a mai mult de 87 milioane de tineri din intrega lume.

Junior Achievement foloseste experientele practice pentru a ajuta tinerii sa inteleaga economia si
rolul eiin viata. In parteneriat cu mediul de afaceri si mediul educational, JA aduce viata reald mai
aproape de tineri, dandu-le incredere in potentialul lor de dezvoltare.

Prezentarea generala a programului

Programele JA pentru liceu pun accentul pe continutul social al programului, si in acelasi timp
pe matematica, citire sau aptitudini de scriere si vocabular. Elevii invata conceptele de baza din
economie si afaceri, explordnd in acelasi timp oportunitatile si optiunile pe care le au in viitoarea
cariera. In timpul vizitelor la clasa, voluntarii din mediul de afaceri devin modele pentru tanara
generatie. Printr-o varietate de activitdti experimentale, elevii inteleg mai bine relatiile intre ceea
ce fnvat la scoald si participarea lor cu succes la o economie globald.

Materialele pentru fiecare program contin informatii detaliate ale planurilor de lectie,
manualul elevului si materiale auxiliare care sd asigure o experienta de succes pentru elevi,
profesori si voluntari.

Multumim profesorilor si voluntarilor!

JAWorldwide apreciaza angajamentul pe care profesorii si voluntarii il fac pentru implementarea
Cu succes a acestui program. Suntem siguri ca elevii vor gasi JA Descoperd Economia ca fiind un
program care oferd cunogtinte utile, experiente importante si placute.

Obiectivele JA Descopera Economia

Prin activitati practice la clasa JA Descopera Economia, dezvoltd aptitudinile necesare adaptarii la
economia globala si cunostintele asupra modului in care functioneaza economia, la nivel micro si
macroeconomic, national si international.
In urma participdrii lor la program, elevii vor putea si:

« Sintetizeze si sd evalueze modul in care conceptele si principiile economice functioneaza

in economia unei tari si in sistemul economic global;
« |dentifice rolul economic al statului in economia de piata;
« Demonstreze intelegerea principiilor economice care ghideaza deciziile de afaceri;




Materialele programului

Pachetul programului contine toate materialele de care aveti nevoie pentru a implementa cu
succes programul. Vd rugam sa examinafi toate materialele in momentul in care le primiti.
Daca pachetul dumneavoastrd de materiale este incomplet vd rugdm sa contactafi biroul
Junior Achievement Romania.

Ghidul pentru voluntari si profesori
Pachetul de materiale al programului contine un Ghid pentru voluntari si profesori.

Ghidul este facut astfel incdt sd reducd timpul vostru de pregatire si sd sporeasca eficienta
activitdtii voastre la fiecare lectie.

Lista completa de materiale
Pentru implementarea cu succes a programului elevii trebuie sa foloseasca materialele pentru

fiecare lectie. Pentru a vd ajuta, aveti in ghid o lista completd a materialelor.

Planul de lectie

Planurile de lectie sunt facute pentru a vd ajuta sa vd organizati pentru trasmiterea informatiilor
din fiecare lectie.
Planurile de lectie includ urmatodrele aspecte:

« Prezentare generala — Un scurt sumar al sesiunii pentru voluntar si pentru profesor.

- Obiective — Descriu cunostintele pe care studentii le vor capata in urma fiecarei lectii.

- Concepte si abilitati — Subiectele principale abordate in fiecare lectie (in notele scrise
cu litere inclinate).

« Pregatirea — Cateva sfaturi sau idei despre cum sa va planificati din timp fiecare
lectie.

« Timpul recomandat — Intervalul de timp care este sugerat pentru fiecare segment al
lectiei.

+ Materiale — Lista de materiale de care aveti nevoie pentru fiecare lectie. Materialele
suplimentare nu sunt puse la dispozitie de cdtre Junior Achievement.

+ Prezentare — Ghideaza voluntarul pe parcursul lectiilor si discufiilor, asigurdnd o
prezentare accesibild a confinutului. Notele scrise cu litere inclinate sugereaza strategii
alternative de predare si definesc termenii cheie.

- Rezumat si recapitulare — Incurajeaza voluntarii sa sublinieze obiectivele inainte de
incheierea fiecdrei lectii.

« Planul lectiei — Permite voluntarilor sa personalizeze o lectie asigurand in acelagi timp
si realizarea obiectivelor lectiei.

« Oportunitatile extinse de invatare — Furnizeazd activitati optionale pe care volun-
tarul si profesorul sunt incurajati sa le implementeze cand este potrivit.
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Manualul elevului

Pachetul de materiale contine cate un manual al elevului pentru fiecare elev. Caietele elevilor ar
trebui sa fie date de catre profesor si pastrate in clasd in perioada dintre vizitele voluntarului. La
fiecare lectie, elevii primesc o intrebare in avans, numita ,intrebare pentru timpul liber”, pe baza
cdreia ei trebuie sa faca o micd cercetare in timpul lor liber. Raspunsul la aceste intrebdri poate
fi gasit la pagina 67-69 din ghidul voluntarului. Elevii sunt instruiti sa nu va ceara sa le verificafi
raspunsurile pana ce noua lectie nu a fost prezentatd in clasd.

Materialele profesorului

Pachetul de materiale contine un ghid pentru Voluntari si Profesori. Dati aceste materiale volunta-
rului in timpul vizitei la clasd sau in sesiunea de pregatire a lectiei cu voluntarul.




Pregatirea lectiei

Dacd este nevoie, programati o vizitd la clasa, pentru planificarea activitatii cu profesorul inainte
de prima lectie cu elevii. Acest interval vd va ajuta sa identificati obiectivele particulare ale scolii
respective si cele generale ale programului, precum si interesele si nevoile elevilor.

Discutati cu profesorul obiectivele programului. Solicitati profesorului informatii despre
abilitatile generale ale elevilor, preferintele acestora in materie de lectii, abilitatile lor generale si
recomandari de management al clasei.

intelegerea mediului scolar

Lavizitarea clasei, amintiti-vd cum era cand eratielev. Ce va interesa? Cu ce vd ocupati mintea sitim-
pul? Ce pdrere aveati despre propria persoana? Ce atitudine aveati fatd de adulti? Cum erau priete-
nii dumneavoastra? Care erau profesorii dumneavoastra preferati sau modelele dumneavoastra?
De ce? Ce aveati in comun cu prietenii dumneavoastra? Ce vd deosebea de ceilalti? Aceasta este 0
etapa unica si plind de provocari din viata unui elev. Dand raspunsul la aceste intrebdri, veti fi pe
cale sa intelegeti preocupdrile si motivatia multora dintre elevii dumneavoastra.

(and vizitati scoala sau sala de clasd, acordati atentie urmadtoarelor aspecte:

- Numérul normal de elevi prezenti. in functie de aceasta veti putea decide modul de
impdrtire a elevilor pe echipe pentru activitdtile de grup.

« Modul in care responsabilul sau profesorul incurajeaza comportamentul civilizat la ora.
De exemplu, elevul ridicd mana cdnd doreste sd raspundd. Modul in care profesorul
gestioneaza intreruperile.

- Daca sala de clasa este dotatd cu ceas de perete. In caz contrar trebuie adus un ceas de
mand.

« Tehnicile prin care profesorul il face pe fiecare elev sa se simtd important si dezinvolt. Ce
schimbdri ati vrea sd faceti?

« Locurile de amplasare a afiselor si planselor. Daca este nevoie de panouri de afisaj.

« Modul de aranjare a camerei. Dacd este nevoie sa se modifice dispunerea scaunelor sau
ameselor pentru prezentare. Se va schimba sala de clasa de la o lectie la alta?

« Dacd aveti motive de ingrijorare, le puteti discuta cu profesorul.

Aspectul cel mai pregnant este faptul ca abilitatile elevilor, nivelul de maturitate i interesele
acestora variazd foarte mult. De fapt, veti descoperi repede cd elevii au nevoi sociale, personale
si academice diferite. Abordati-i cu sinceritate i respect. Invatati numele elevilor si incurajati-le
participarea prin aprecieri pozitive. Daca e posibil, acordati premii, cum ar fi materiale publicate
recent care sa poarte sigla organizatiei dumneavoastr. Intotdeauna consultati-va in preala-
bil cu responsabilul sau profesorul in privinta acestui aspect. Datele oferite de acesta vor face
s puteti raspunde tuturor nevoilor elevilor. Adaptati lectiile la nevoile lor prezente si viitoare
— personalizati totul!
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intalnirea cu profesorul
Decideti modul optim de predare al lectiilor impreund cu profesorul. Rugati profesorul sa:
+ Ramand in clasd pe timpul prezentdrilor, pentru a va asista pe dumneavostrd sau elevii
in caz de nevoie.
- Va explice politica organizatiei si/sau a gcolii si sd vé comunice orice modificari legate
de orar sau calendar. (Faceti schimb de numere de telefon si adrese de mail, pentru o
comunicare eficientd.)
« Descrie interesele si abilitdtile elevilor.
- Isi ofere sprijinul pentru administrarea elevilor cu nevoi speciale.
« Va ofere feedback permanent referitor la modul eficient de comunicare cu clasa.
+ Recapituleze sau sd introducd concepte care sd pregateasca elevii pentru vizitele
dumneavoastra.
« Vd sprijine pentru a avea acces la calculator (sau alte echipamente) dacd este nevoie.
« Administreze catre elevi Pre- si Post- Testul pentru programul pilot.

Dupa intalnirea cu responsabilul sau profesorul si observarea elevilor, veti dispune de informatiile
necesare vizitelor la clasd.

Recapitularea lectiilor
Etapele mentionate mai jos va vor ajuta sa va planificati timpul eficient. inainte de fiecare vizita:

«Parcurgeti fiecare plan de lectie si materialele necesare.

+ Revedefi obiectivele lectiei, aptitudinile i conceptele pe care elevii ar trebui s le
dobdndeasca.

« Verificati cerintele de pregdtire a lectiei pentru a fi siguri cd aveti timp suficient sa
strangeti materialele necesare.

« Activitatile pot dura mai mult sau mai putin fatd de durata recomandatd, in functie de
stilul propriu si de interesele si abilitdtile elevilor. Planificati cu atentie, dar fiti gata sa
scurtati sau modificati prezentdrile daca este necesar.

Nu uitati: Niciodatd doua clase nu sunt la fel si nicio sesiune nu va indeplini asteptdrile tuturor
elevilor. Cu ajutorul profesorului, voluntarii trebuie sd adapteze continutul lectiilor daca este necesar,
tinand in acelagi timp in minte obiectivele sesiunii. Puteti imbunatati continutul lectiilor prin prezen-
tarea de exemple din propria experientd. Gasiti exemple care sunt relevante pentru fiecare lectie.

Standarde de comportament pentru voluntari

Standardele de fatd au fost elaborate pentru a-i ajuta pe voluntari s inteleagd comportamentul
pe care trebuie sd il adopte in cadrul orelor de curs, in activitatile extra-curriculare, in clasa. Vol-
untarii nu ar trebui sa:
« Aibd legaturi necorespunzdtoare cu orice elev intalnit in cadrul programului Junior
Achievement, inclusiv cei care au 18 ani sau peste.
« Intre in contact cu orice elev, cu exceptia responsabilului institutiei respective, a profe-
sorului, sau a altui adult a cdrui prezenta este autorizatd in cadrul gcolii sau in prezenta




parintelui/tutorelui, care este la curent cu situatia respectiva.
« Unasemenea contact se bazeazd pe luarea la cunostinta si acceptul prealabil din partea

Junior Achievement.
Orice incalcare sau nerespectare a prezentelor standarde duce la anularea statutului de voluntar
Junior Achievement. Dacd ancheta efectuata de autoritatile competente stabileste ca standardele
au fost incalcate, voluntarul in cauza va fi demis imediat si definitiv. In cazul in care nu ati sem-
nat Formularul Standarde de comportament pentru voluntari, vd rugam contactati Biroul Junior
Achievement local inainte de sustinerea primei lectii.

Un mic ghid de lucru cu elevii

Sfaturi generale

Din punct de vedere al evolutiei, elevii reprezinta o provocare aparte pentru voluntari. Din mo-
ment ce nu va exista nicio activitate care sd satisfaca nevoile tuturor elevilor, voluntarii trebuie sa
adapteze activitatile in functie de nevoie, concentrandu-se pe obiectivele stabilite pentru fiecare
lectie. Activitatile sunt concepute pe post de cadru si model, putand fi adaptate la nevoile speciale
si interesele elevilor.

Pregatire

«Sosifi devreme, insd nu intrerupeti activitatea care se deruleazd in clasa.

- Imbrécati-va corespunzitor; ca un profesionist adevarat.

- Intampinati elevii deschis, dar intr-un stil profesional. Zambiti, dati mana (daci e cazul)
si mentineti contactul vizual.

- Ghidati comportamentul elevilor prin crearea unei atmosfere deschise, tratand fiecare
tanar/d cu respect, venind in intampinarea nevoilor acestora.

+ Prezentati-va si apoi cerefi fiecarui elev sa se prezinte.

- Fiti natural. Vorbiti despre aspiratiile dumneavoastra de la inceput, despre locul
dumneavoastrd actual de munca si cum ati ajuns sd lucrati pentru compania respectivd.

« Lainceputul lectiei, exprimati-va deschis asteptdrile legate de comportamentul elevilor
(ex.: sd ridice mana inainte de a lua cuvantul). Subliniati acest aspect prin furnizarea
unor exemple ilustrative.

« Identificati ce informatii au elevii despre un anumit concept sau subiect. Care sunt
cunogstintele si experienta proprie?

Strategii de predare
+ Adaptati-va prezentarea la nevoile elevilor. Folositi un limbaj, exemple si analogii pe
care elevii le pot intelege, dar nu le vorbiti de sus. Evitati utilizarea oricaror remarci lega-
te de sex, rasa sau stereotipuri etnice.
« Sfatuiti-va cu profesorul pentru a stabili modul optim de lucru cu elevii cu nevoi speciale,
cu deficiente de exprimare sau de citire.
« In general, elevii se axeaza pe actiune, descoperire, relationare si comunicare. Fiti
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pregatiti sa tineti elevii activi si atenti.
Reduceti lectura la 3-5 minute; in general, este tehnica cu cel mai mic randament dintre
toate tehnicile de predare.
Treceti in revistd punctele principale sau termenii cheie. Postati aceste informatii la ve-
dere pentru ca elevii sa le vada mereu.
Dupa ce ati numit elevul, dafi-i timp sa rdspundd. Dupa ce ati numit un elev, utilizati cat
mai multe intrebdri deschise, de tipul:,Poti sa imi dai un exemplu de...?”
Nu dati singur raspunsul la propriile intrebari si evitati sa criticati sau sa respingeti
raspunsurile incorecte ale elevilor.
(Cand vine vorba de abilitati specifice, precum calcule matematice, faceti o demonstratie
a procesului inainte de a le da elevilor sa rezolve o problema.
Prin intrebdri punctuale, verificati daca elevii au inteles.

Managementul elevilor

Adoptati un ton calm sau chiar incetati sa mai vorbiti, pentru a-i face pe elevi sd faca
linigte si sd va asculte cu atentie; de obicei reactioneaza repede.

Dati instructiuni generale inainte de impartirea clasei pe echipe.

Dati roluri echipelor. In majoritatea cazurilor alocarea de numere elevilor s-a dovedit a
0 metoda eficientd. Utilizati numere pentru fiecare rol. Dupa lectie, rugati elevul cu un
anumit numdr din fiecare echipa sa va comunice experienta grupului.

(astigati timp pastrand aceleasi echipe la fiecare lectie, daca e posibil. (Uneori se impun
schimbadri in componenta echipei).

Plimbati-va prin clasa cand raspundeti la intrebari i ajutati elevii la realizarea sarcinilor.
Incurajati-i sa se ajute intre ei.

Faceti diferenta intre invdfarea activd/angajarea efectivd si comportamentul disruptiv/
imprevizibil. O clasa linistitd nu este neapdrat bund; o clasa gdldgioasa nu este neaparat
rea. Discufiile serioase sau simuldrile active sunt indicatori de zgomot care aratd ca elevii
invatd.

Prezentarea lectiilor

Spuneti elevilor ca sunteti voluntar Junior Achievement. Explicati-le ca voluntarii Junior
Achievement sunt implicati in programe scolare si extra-colare menite sa ajute elevii
sa descopere de ce antreprenoriatul si afacerile sunt importante pentru viata si comuni-
tatea lor. Faceti cunoscut elevilor faptul cd sunteti incantat sd puteti derula impreund cu
ei acest program. Dacd e posibil, povestiti-le o experienta pozitivd de la scoala sau din
afara ei, pe care ati avut-o pe cand erati de varsta lor.

Intrebati elevii daca inteleg ce inseamna a fi voluntar. Dati-le posibilitatea de a defini
conceptul. Din moment ce ajutati elevii sd identifice rolul antreprenoriatului si al compa-
niilor in societate, fiti siguri cd ati explicat conceptul de voluntar = persoand care alege
sd ajute o alta persoand sau companie, fard a primi retributii banesti.

Tmpartasiti cu elevii unul sau mai multe obiective precizate in Ghid. Descrieti programul
pe care il veti prezenta elevilor si spuneti-le ca i veti vizita de sase ori.




« Daca sunteti parinti, dacd aveti nepoti sau copii ai altor rude in familie, mentionati acest
lucru; va va ajuta sd stabiliti o legdturd cu elevii.

- Impartasiti elevilor interesele, hobby-urile, experientele dumneavoastra in calitate de
voluntar. Nu uitati ca prezentati un program despre abilitatile antreprenoriale. Ati putea
mentiona situatiile si principiile care v-au ajutat sa va puneti in practicd abilittile antre-
prenoriale, in viata de zi cu zi.

Mediul scolar sau extrascolar

Dacd acest program se desfdsoara extrascolar sau in ore de cerc, discutati cu profesorul clasei re-
spective sau cu un membru Junior Achievement despre diferentele de program in ceea ce priveste
durata orei, dotarea existentd si numarul de elevi.

Lista de Materiale
Nr. Material 1 2 3 4 5 6 7
1 Ghid pentru Voluntari si Profesori * * R * * * *
2 Manualul elevului 2 R * * * * *
3 Diagrama si graficul cererii ¥
4 Diagrama i graficul ofertei *
5 Sageatd *
6 Cardurile cumparatorilor *
7 (ardurile vénzatorilor *
8 Foaie Dealer *
9 Graficul cererii si al ofertei *
10 Foaia de scor *
n Carduri scenarii *
12 Economii si Investitii (A-D) *
13 Posterul cu jocul agrafelor de hértie *
14 | Foia de bani JA *
15 | Setul de obiecte din Jocul comertului *
16 | Certificate *
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Sistemele economice: Cine ia deciziile majore?

Prezentare generala

Elevii exploreaza ideea cd sistemul economic pe care o societate il utilizeaza pentru productia,
distributia si consumul de bunuri sau servicii afecteazd semnificativ indivizii din acea societate.

Obiective

La sfarsitul lectiei elevii vor putea sd:

« Analizeze impactul unui sistem economic asupra unei societati — modul in care o socie-
tate isi fundamenteaza deciziile legate de productia, distributia si consumul de bunuri
sau servicii.

« Evalueze modul in care urmdtoarele caracteristici afecteaza eficienta pietei: banii, pro-
prietatea privatd, interventia limitata a statului, schimbul de resurse in pietele disponi-
bile, antreprenoriatul.

Pregatire

Revizuiti lectia si lista materialelor. Discutati cu profesorul modul in care s organizati elevii in
grupuri si faceti aranjamentele necesare in sald. Familiarizati-va cu termenii pe care i veti dis-
cuta in cadrul lectiei. Notati termenii cheie in locuri vizibile in sala de clasa. Rugati profesorul sa
pregdteasca copii ale Pre-Testului si administrati-l inainte de prima lectie.

Timp recomandat
0 lectie dureaza de obicei 45 de minute. Tinefi cu atentie evidenta timpului.

Materiale
+ Manualul elevului
« (Creioane sau pixuri (nu sunt incluse in pachetul de materiale)

Concepte
dezvoltate in
cadrul lectiei

Economie de
comandd
Economie

Sisteme
economice

Economie de
piatd

Abilitati
dezvoltate in
cadrul lectiei
Analizarea
informatiilor

(lasificarea
datelor

Procesul de luare
al deciziilor
Evaluarea
alternativelor
(Comunicarea
orald si scrisd
Abilitdti de
analiza a
informatiei itite

Lucru'in echipd




Timp pentru
introducere:

e

Timp pentru
activitate:

30 minute

Prezentare

Introducere

Salutati elevii. Spuneti-le numele dumneavostrd, descrieti slujba pe care o aveti in prezent dan-
du-le in acelagi timp informatii despre ceea ce ati facut anterior. Explicati-le ca suntefi un voluntar
Junior Achievement, o organizatie dedicatd in a inspira si a pregati tinerii pentru a reusi in eco-
nomia globala. Prezentati un scurt sumar al programului JA Descopera Economia. Explicati-le ca
programul este realizat intr-o maniera de lucru interesanta in care cunostintele teoretice sunt
completate de activitdti practice. Definiti Economia conform cu definitia scrisd mai jos cu litere
inclinate. Distribuiti Manualele Elevului si rugati elevii sa-si scrie numele pe acestea.

Pregatire: Care este opinia ta?

Rugati elevii sa deschidd manualul la pagina 5. Rugati-i sd citeascd intrebarea gi sa scrie rdspunsul
bazat pe cunostintele lor pand in momentul de fatd.

intrebare

Cine ia deciziile majore in economia tarii tale? Cu alte cuvinte, cine decide cu privire la ce se pro-
duce, cat se produce, cine poate cumpadra produsele si cat se va plati pentru ele? Argumenteaza
raspunsul.

Daca timpul va permite rugati cativa elevi sa-si impértaseasca raspunsul clasei. Intrebarile pentru
deschidere sunt facute pentru a identifica nivelul anterior de cunostinte al elevilor. Acceptati orice
raspuns rezonabil. Spuneti-le elevilor ca vor invata mai multe despre acest subiect pe parcursul
lectiei. Explicati-le cd in aceasta lectie vor invdta despre sistemele economice si cum functioneaza
ele, despre modul in care marile decizii economice influenteaza indivizii si societatea. Informati
elevii cd vor participa la o activitate in care ei vor demonstra cum afecteaza un sistem economic
societatea.

Termeni cheie

Economie: Stiinta sociala care se ocupa cu studiul modului in care oamenii, fie individual, fie in
grup, decid sa utilizeze resurse limitate pentru a-si satisface dorintele.

Activitate

Economie de Comanda vs. Economie de piatd

Impértiti clasa in echipe de patru persoane. Rugati jumdtate din grupe sa deschidd manualul
la pagina 6 si cealalta jumatate la pagina 8. Dati Descrierea pietei A unei primei jumatati si Des-
crierea pietei B celeilalte jumatdti. Spunefi grupelor sa-si pastreze secrete ideile pana acestea vor
fi prezentate.

Rugati fiecare grup sd desemneze un ,Secretar” care sd scrie deciziile grupului, un ,Lider” care
sa mentina grupul asupra temei de discutie, un ,Reporter” care sd poatd explica celorlalfi
rationamentul grupului si un ,Responsabil cu timpul” pentru a-i aminti liderului cat timp a mai
ramas din activitate. Informati elevii ca vor face parte dintr-un comitet care trebuie sd organizeze
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un concert bazat pe anumite criterii specifice. Odatd ce au facut schita concertului, ei vor prezenta
planul lor si rationamentul pentru deciziile luate.

Acordati echipelor 15 minute pentru a citi Descrierea pietei si pentru a lua deciziile de organizare
a concertului. Rugati fiecare reporter din grup sd prezinte clasei pe scurt principalele decizii ale
echipei.

Ce se afla in manualul elevului:

Descrierea pietei A
(Nota: Elevii vor descoperi ca grupurile care au Descrierea pietei A au de realizat un eveniment
intr-o economie de comanda)

Echipa ta are rol de comitet organizator al unui concert de gald in onoarea conducdtorului tdrii.
Succesul concertului depinde de cat de fncantat este seful statului de spectacol. Acesta este un
mare fan al muzicii de opera. Aria lui preferata se numeste Tatal meu, si prezintd modul in care
tatdl sdu a ajuns la putere si cum i-a inmanat lui, mai tarziu, puterea politica. Presedintele este
0 persoand serioasd, care preferd culorile neutre - maro, gri si negru. Preferintele sale culinare
sunt: carnea de vitd si cea de porc; carnea de pui si pastele ii displac cu desavarsire. Colectioneaza
autocolante; le prefera pe cele care au chipul si numele sau pe ele. Conduce rar masina, preferand
0 limuzina cu sofer i are tendinta sd creada ca cei care isi conduc singuri magina sunt prosti. Este
alergic la praful de pusca si are ochii sensibili, asa incét se fereste de lumina puternicd. Este un
fan infocat al artei clasice si dispretuieste arta modernd. In tinerete ii placeau filmele din epoca
respectiva, cu vestimentatie simpla; odata cu trecerea anilor, a inceput sd prefere vestimentatia
clasica.

Desi este o persoana instarita nu rimane indiferent fatd de soarta saracilor. i place foarte mult s
ofere evenimente culturale maselor. Locuieste in capitald, o zond urbana extrem de aglomerata,
cu multe teatre ce au arhitectura spectaculoasa si stadioane.

Descrierea pietei B
(Nota: Elevii vor descoperi cd grupurile care au Descrierea piefei B au de realizat un eveniment
intr-o economie de piatd)

Faci parte dintr-o echipd angajatd sa organizeze in tara ta un concert extraordinar pentru strange-
re de fonduri. Decizi sd faci un studiu de piatd pentru a vedea ce tip de concert ar atrage mai muli
oameni. Succesul concertului tau depinde de suma de bani obtinutd in urma vanzarii biletelor.

Studiul aratd cd majoritatea celor care merg la concert au varste cuprinse intre 18 5i 30 ani. n timp
ce 50% prefera muzica hip hop, 37% merg in mod regulat la concerte de muzica country, 10%
prefera rock-ul clasic, in timp ce 3% se incadreaza in “alta categorie”. Tn ultimii ani, concertele cu
cel mai mare numdr de spectatori au inclus jocuri de artificii, spectacole cu laser si mari bannere

decorative.

In timp ce majoritatea celor care merg in mod regulat la concerte platesc peste 300 USD pentru
un concert cu un artist de top, pretul mediu al unui bilet ajunge la 125 USD, 40 USD fiind pretul
celui maiieftin bilet. Datele despre folosirea mijloacelor de transport, indica faptul cd majoritatea
oamenilor merg cu masina la concert (neutilizand transportul in comun).




Studiul efectuat demonstreaza si faptul ca spectatorilor de la un concert le place sa cumpere si
alte lucruri cum ar fi de exemplu: tricouri, autocolante, jachete, brelocuri si mancare. Cele mai
populare produse alimentare consumate la concert sunt: pizza, hot dog, chipsuri i covrigei.

In echipa, decideti asupra urmétoarelor elemente din organizarea concertului vostru; apoi notati
si argumentati optiunile de mai jos:
1. Ce gen muzical se va canta la concert? Argumentati.
2. Vefi alege un stadion/arend sau alt gen de loc pentru concert? Argumentati.
3. (are va fiscenografia pentru reprezentatie (lumini/reflectoare, efecte speciale, costume
si amplasare)? Argumentati.
4. (are va fi pretul biletelor? Argumentati.
5. Care va fi metoda de distribuire a biletelor, inclusiv cea de promovare a concertului?
Argumentati.
6. Ce suveniruri se vor vinde sau distribui gratuit? Argumentati.
7. Ce feluri de mancare/gustari veti vinde sau veti distribui gratuit? Argumentati.

Sugestie de predare

Anumite grupuri ar putea fi tentate s facd concertul bazat pe propriile lor preferinge. Pe mdsurd ce
monitorizati interactivitatea grupurilor, reamintiti-le sd-si bazeze deciziile pe descrierile pietelor pe
care le au in materiale.

Raspunsuri posibile:

Tn general concertul pentru Piata A ar trebui sa fie 0 opera, si fie foarte dlasic, in culori mate,
si cu portretul conducatorului in mai multe locuri vizibile, totusi fara efecte speciale deosebite.
Costumele ar trebui sa fie elaborate. Daca ar fi date date suveniruri sau amintiri, ar trebui sa fie
in stransd legaturd cu preferintele conducatorului; poze sau postere cu el. Nu este specificat in
mod explicit, dar concertul ar trebui sa fie un dar al conducatorului catre oameni pentru propria
lui glorificare.

In contrast, concertul pentru Piata B va fi complet bazat pe preferintele tinerilor, fani ai concer-
telor la moda, care sunt gata sa pldteascd pretul pentru intrarea la concert. Nu trebuie lipseasca
focurile de artificii, decorurile stralucitoare, multe suveniruri si oferte promotionale.

Anuntati elevii cind mai au doar un minut pentru a finaliza activitatea. Reamintiti-le cdamandoud
grupele au avut de pregatit un concert pentru o audienta largd, dar ca produsul final va fi probabil
destul de diferit.
«Faceti un sondaj pentru a vedea cati de multi elevi ar veni la fiecare din cele doud concerte.
« Rugai elevii sd indice care au fost cele mai mari diferente intre cele doud tipuri de concerte.
- Intrebati-i de ce sunt cele doud concerte att de diferite. Subliniati faptul ca cea mai
mare diferenta se datoreaza persoanelor care au fost luate in considerare pentru decizie.
(Doar liderul a fost luat in considerare in primul caz, pe cind in cazul 2 au fost luate in
calcul persoanele care merg in mod obisnuit la concert).



GHIDUL PROFESORULUI

Explicati elevilor cd acesta este un exemplu pentru modul in care sistemul economic pe care o
societate il alege, influenteaza in mod semnificativ membrii acelei societati.

Definiti sistemul economic in modul indicat mai jos cu litere inclinate.

Daca este necesar, explicati componentele unui sistem economic: productia care inseamna reali-
zarea de bunuri sau servicii; distributia care se referd la modul in care aceste produse sau servicii
ajung la consumator; si consumul care se refera la utilizarea de catre consumator a produselor
sau serviciilor.

Explicati cd activitatea a ilustrat doud sisteme economice diferite. Societatea din Descrierea pietei
A este 0 economie de comanda, iar societatea descrisa in Descrierea pietei B este 0 economie
de piata.

Definiti economia de comanda si economia de piata conform notelor cu litere inclinate de mai jos.

Termeni cheie

Economie de comanda: Sistem economic in care statul detine majoritatea resurselor si pro-
duselor in proprietate.

Economie de piatd: Economie care se bazeazd pe schimbul voluntar ca mijloc principal de orga-
nizare si coordonare a productiei.

Sistem economic: Grupurile dintr-o societate care contribuie la productia, distributia si consumul
de bunuri si servicii.

Comparati societatile din fiecare sistem. Daca nu au fost mentionate, includeti urmdtoarele
discutii:

« Invitati-i pe elevi s se gandeascd la milioanele de bunuri si servicii care se produc
intr-o tara.

« Cereti elevilor sa se gandeasca la cine ar trebui s ia deciziile cu privire la productia,
distributia, sau consumul acelor bunuri si servicii — guvernul sau milioanele de vanzatori si
cumpdratori? Elevii ar putea sa gaseascd argumente logice in sprijinul ambelor cazuri.

« Este rezonabil ca un grup centralizat, cum e guvernul, sd fie cel mai capabil sd ia toate
deciziile?

- Totusi, din punctul de vedere istoric, majoritatea societdtilor care au folosit acesta
metodd au dat gres sau au lasat cetatenii fard bunurile sau serviciile necesare.

Explicati faptul ca majoritatea economistilor sunt de acord ca cea mai eficientd metodd de produ-
cere, distribuire si consum al bunurilor sau serviciilor, este economia de piata in care cumpardtorii
si vanzatorii sunt principalii factori in luarea deciziilor.
+ 0 explicatie pentru acest lucru este aceea ca vanzatorii gi cumpardtorii, au un interes
personal in a realiza cu succes schimburile de bunuri pe bani.
« Cele douad parti, prin negociere, iau cele mai eficiente decizii, deoarece ei pun in balanta,
incercand fiecare sd maximizeze ceea ce primesc intr-un schimb.
« Acesta este total diferit de un sistem in care o ter{a parte, spre exemplu un guvern, ia 0




Timpul pentru
rezumat si
recapitulare

5 minute

decizie pentru cumparator si pentru vanzator, favorizand (intentionat sau nu) una dintre
parti in detrimentul celeilalte.

Rezumat si recapitulare
Recapitulati pe scurt termenii cheie pe care i-ati prezentat in lectie. Reamintiti elevilor faptul ca

un sistem economic are un impact direct asupra societatii si indivizilor. De exemplu, alegand un
tip de economie, stilurile de viata devin foarte diferite pentru membrii societatii.

Recapitularea activitatii intr-un minut

Rugati elevii sd deschidd manualul la pagina 5. Rugati-i sa citeascd intrebarea si sa raspunda in
spatiul indicat.
intrebare:
Economia Statelor Unite este o economie condusa de guvern sau o economie de piatd? Dar
economia Romaniei? Folositi informatiile acumulate pe parcursul lectiei pentru a argumenta
raspunsul.
Rugati cafiva elevi sa impartaseasca raspunsurile colegilor lor.
Faceti un scurt rezumat al lectiei viitoare pentru elevi. Spunefi-le cd in timpul Activitdtii 2, i vor
invdta despre cerere si ofertd. Multumiti elevilor pentru participare.

Planul lectiei

Introducere
« Salutati elevii si prezentati-va.
+ Prezentafi pe scurt programul JA Descopera Economia.
« Prezentati activitatea de deschidere a lectiei,Care este opinia ta?”.
+ Prezentati conceptul de sistem economic si cum marile decizii afecteaza indivizii din acel
sistem.
Activitate
+ Realizati activitatea Economie de Comandad vs. Economie de piatd.
+ Rezumati activitatea Economie de Comanda vs. Economie de piata.
Rezumat si recapitulare
+ Rezumati pe scurt termenii cheie care au fost introdusi in sesiune.
+ Realizafi recapitularea pe scurt.
+ Multumiti elevilor pentru participare.
Recapitularea pe scurt
Economia Statelor Unite este o economie de piatd pentru cd permite pietei sd, ia deciziile” pentru
productie, distributie si consum.
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Oportunitati suplimentare de invatare

Caracteristicile unei economii de piatd

Rugati elevii sa deschida manualul la pagina 10, si explicati-le ca vor analiza indeaproape carac-
teristicile unei economnii de piata.

Instruiti elevii s realizeze exercitiul de definire a caracteristicilor unei economii de piatd punand
raspunsul care li se pare lor corect in coloana,Raspunsul tau”si apoi comparati alegerile lor cu cele
din coloana ,Raspunsuri corecte”. Acordati elevilor 3 minute pentru a rezolva exercitiul individual
sau in perechi.

Revizuiti raspunsurile corecte folosind tabelul de mai jos:

(e este afigat in manualul elevilor:

Raspunsul tau: Raspuns corect: Caracteristici:
B Concurenta
E Moneda standard
D Piete disponibile
C Participare limitatd a statului
A Proprietate privata

Alegerile pentru definitii:

A. 0 piatd in care majoritatea resurselor si produselor apartin indivizilor sau companiilor, nu
statului.

B. 0 piata in care existd numerosi cumpdratori i vanzatori voluntari.

C. 0 piatd in care guvernul se implica intr-un mod foarte limitat, prin monitorizare sustinere
atunci cand apar dezechilibre semnificative pe piata.

D. 0 piatd care oferd spatii deschise, accesibile si mijloace pentru cumpadratori si vanzatori ca sa se
intalneascd si sa faca schimb.

E. 0 monedad standardizatd de schimb intre cumpadratori si vanzdtori acceptata de comun acord
intr-o economie de piata.

Dupa ce primegti raspunsurile corecte, explicati modul in care fiecare trasdtura este importanta
pentru economia de piatd. Pentru fiecare dintre ele, gandeste-te la concertul organizat intr-o
economie de piatd, concertul B, si imagineaza-ti cum ar fi acesta fard trdsatura respectiva.

Indrumati elevii sa lucreze cu un partener, pentru a descoperi cum fiecare dintre caracteristici este
esentiala pentru economia de piata. Rugafi elevii sd se gandeascd la concertul organizat pentru piata

elevilor pentru a termina activitatea.
Puneti elevii sa impdrtdseasca din raspunsurile lor.




Raspunsuri posibile

1. Concurenta

Dacd nu ar exista aceasta caracteristicd piata ar fi mai putin eficientd pentru cd un singur vanzator
ar putea stabili un pret pe care cumpardtorul nu |-ar fi acceptat in altd situatie. Valoarea corecta
a unui produs sau a unui serviciu se poate afla in cazul in care existd mai multi vanzatori care sa
concureze pe piata.

2. Moneda standard

Intre cumpérétori si vanzatori se poate naste un grad mare de confuzie daca fiecare ar avea stan-
dardul propriu de bani. Un porc valoreaza doi pui sau 10 pui? Acest tip de barter poate functiona
intre doua persone, dar la o scard mai larga ar fi haotic si ineficient.

3. Pietele disponibile

Dacd acesta caracteristica nu ar fi prezentd, piata ar fi mai putin eficientd pentru cd vanzatorii si
cumpdratorii ar avea probleme in a se gdsi, a se intalni si in a face comert unii cu ceilalfi. Costurile
produsului ar fi mai mari pentru vanzator i cumpdratorul ar avea mai putini bani de cheltuit daca
pietele nu ar fi usor de accesat pentru schimb.

4, Participare limitata a statului

Doud situatii diferite in legaturd cu guvernul ar putea afecta negativ piata. In primul rand daci
guvernul nu ar interveni deloc in economia de piata, pietele s-ar putea prabusi la un moment dat
si nu ar exista masuri de corectie. 0 a doua situatie ar fi atunci cand un partid puternic ar putea sa
abuzeze de puterea lui i, depasind limitele unei interventii necesare, sa favorizeze, accidental sau
intentionat, una dintre parfi, creand in acest fel o negociere ineficienta.

5. Proprietatea privata

Dacd acestd caracteristica nu ar fi prezenta, piata ar fi mai putin efiecientd pentru ca vanzdtorii i
cumparatorii nu ar putea avea controlul asupra resurselor necesare pentru schimb.
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Cererea si oferta: ce inseamna pentru tine?

Elevii ilustreazd impactul cererii si ofertei asupra economiei prin participarea la o situatie
economica, utilizdnd exemple din viata reald.

Obiective:
La sfarsitul lectiei, elevii vor putea sa:
« Defineasca cererea si oferta
« Demonstreze interactiunea dintre cerere si oferta intr-o economie de piatd

- Interpreteze adecvat exemple reale de pret sialte forte existente pe piatd, ce influenteaza
cererea i oferta.

Pregatirea lectiei

Recapitulati lectia si lista materialelor. Stabiliti cu profesorul metoda optima de impartire a
elevilor pe echipe si faceti modificdrile necesare in clasa pentru desfasurarea acestei activitati.
Familiarizati-va cu termenii discutati in cadrul lectiei. Afisati termenii cheie intr-un loc vizibil in
clasa. Amplasati Fisele de scor pentru Cerere si Oferta intr-un loc vizibil.

Durata recomandata

Aceasta activitate necesitd aproximativ 45 de minute. Rugati profesorul sa vd ajute sa finefi
evidenta timpului.

Materiale
« Manualul elevului
« 1 Afis dinamica cererii si ofertei
- 1Fisa si grafic Cerere
« TFisd si grafic Oferta
« Pixuri sau creioane (neincluse in kit)

Prezentare

Introducere
Salutati elevii si impartiti manualele.

Pregatire: Care este opinia ta?

Rugati elevii sd deschidd manualul la pagina 12 si sa citeascd intrebarea, apoi s noteze raspunsul
in spatiul alocat, pe baza cunostintelor anterioare.

Concepte

Deplasarea
curbelor cereri si
ofertei

Cerere
Economie

Pretul de echili-
bru al pietei

Ofertd

Abilitati
Analiza
informatjei

(lasificarea date-
lor pe categorii,
Tabele

Luarea de decizii

Grafice

Comunicare
scrisd gi orald

Lucrufn echipd




Durata
activitate

20 minute

intrebare

Cum se stabileste pretul produselor? Alege doua produse pe care le-ai cumpdrat si ex-

plica de ce meritd pretul pe care |-ai pldtit.
Dacd timpul permite, rugafi elevii care doresc sd impdrtdseasca raspunsurile clasei. Aceste
intrebari sunt menite sd utilizeze cunostintele anterioare ale elevilor. Acceptati orice raspuns re-
zonabil. Spunei elevilor ca vor invdta mai multe despre subiectul la care face referire intrebarea
pe parcursul lectiei.

Recapitulati definitia economiei din Lectia 1, asa cum este indicat cu litere inclinate.

Explicati elevilor ¢a in aceasta lectie vor invata despre cerere si oferta. Subliniati ca cererea si
oferta sunt conceptele care stau la baza economiei. ntelegerea relatiei de interdependenta dintre
cele doud este esentiald pentru urmadtoarele lectii din cadrul programului. Comunicati elevilor ca
in aceasta lectie vor fi implicati intr-o activitate in care vor ilustra cererea i oferta si interactiunea
economicd.

Activitatea 1

Cererea si oferta: Ce inseamna pentru tine?

Rugati elevii sa deschida manualul la pagina 13. Rugati un elev sa citeasca paragraful intitulat
,Cererea”.

Ce vad elevii:
Cererea:

Diana fsi doreste sa fie antreprenor. Ea doreste sa isi deschidd un magazin care sa se numeasca
“Deserturi delicioase la Diana’, un magazin care are sanse sa devind foarte popular. Vrea sa decida
ce pret sa puna prajiturilor ei.

Rugati elevii sa isiimagineze cd le plac foarte mult prajiturile Dianei. Le place sd mdnance prajituri
dimineata, la pranz si seara. Cereti elevilor sd se gdndeascd cate prdjituri ar cumpara intr-o
saptamana la preturile de mai jos. Cititi informatia de la pagina 13 din manual apoi ghidati elevii
in prima etapa de ofertd de pre intr-un mod similar unei licitatii. Adresati-vd elevilor: ,Va plac
prdjiturile. Cate ati putea accepta dacd ar fi gratis? Dar dacd ar costa 1USD? Dar 2 USD?” Continuati
sd intrebati elevii despre fiecare pret in parte. Pe parcursul procesului, elevii ar trebui sa noteze
numarul de prdjituri pe care |-ar cumpara la fiecare pret, incepand cu 0 USD si pdna la ultimul pret
din tabel, in spatiul alocat in Tabelul cererii din Caietul elevului.



GHIDUL PROFESORULUI
Tabelul cererii

Pret/prdjitura Numarul de prdjituri pe care |-ai cumpara
(USD) intr-o saptdmana

25

20

15

10

5

3

2

1

0 Diana oferd cupoane cu care se pot lua

prdjituri gratuit

Strategii de predare
Rugati un elev sa consemneze datele in tabel.

Definiti cererea asa cum este precizat cu litere inclinate. Rugati elevii sa completeze definitia in
spatiul alocat din manual. Rugati elevii sa deschidd manualul la pagina 13 si solicitati unui volun-
tar sd citeascd paragraful intitulat,Cate ore ai lucra?”

Ce vad elevii:

Oferta:
Cdteoreailucra?

Esti in vacanta de vard si ai foarte mare nevoie de bani. Ai cerut ajutor parintilor si te-au refuzat.
L-ai rugat pe fratele tau sd te ajute i el te-a refuzat. L-ai rugat pe bunicul tau si s-a prefacut cd nu
a auzit ce spui. Se pare cd nu ai nici o sansa. Trecand prin fata magazinului“Deserturi delicioase la
Diana’; ai observat ca angajeazd muncitori sezonieri. Poate cd asta e solutia. Daca muncesti, pofi
castiga bani. In orice caz, Diana nu s-a decis cu cat sa fsi plateasca angajatii pe ord. Cate ore ai fi

AAAAA

ai alta alternativa.

Rugati elevii sa se gandeasca cte ore ar lucra pentru salariile de mai jos. Cititi informatia de
pe pagind si apoi indrumati-i trecand prin toate ofertele de salariale, intr-un mod similar unei
licitatii.

Spuneti elevilor:,Chiar ai nevoie de bani. Cate ore ai lucra la 2 USD? Dar la 20 USD?” Continuati, in
functie de valorile din Tabelul ofertei. Rugati elevii sa completeze Tabelul ofertei.
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Tabelul ofertei

Nivelul de plata per ord (USD) Numérul de ore pe care le-ai lucra intr-o
sdptdmana

25

20

15

10

5

3

2

1
0 Diana angajeaza voluntari care doresc sa
facd stagiu

Definiti oferta asa cum se precizeazd in nota scrisd cu litere inclinate. Rugati elevii s noteze
definitia in spatiul alocat din manual. Explicati ca in exemplul de fatd, elevii,,ofera” mana de lucru
pentru un salariu, acelasi lucru fiind valabil si in cazul unui bun sau serviciu. Faceti referire la
Tabelul i Graficul Cererii. Rugati patru sau cinci elevi sa va spuna ce numere au notat cu privire la

numarul de prajituri pe care ar fi dispusi si pot sa il cumpere.

Notati datele si totalurile in Tabel. Recapitulati definitia cererii. Subliniati faptul cd cererea implica
doud lucruri: cumpdratorul sd doreascd i sd poata cumpara produsul. Cu alte cuvinte, e posibil
sd vrei sa pldtesti 100 USD pentru mancarea ta preferatd, insa nu se considera cerere decat in
cazul in care doregti si esti dispus intr-adevar sa cumperi articolul respectiv, la preful din perioada
respectiva.

Sugestii de predare

Pentru Tabelul cererii, este important sd instruiti elevii sd inceapd cu 0 USD si sG completeze rubricile.
Pentru Tabelul ofertei, este important sd instruiti elevii s inceapd cu 25 USD/ord $i s completeze
rubricile.

Termeni cheie

Cerere: (antitati dintr-un anumit produs sau serviciu pe care consumatorii sunt dispusi si pot sa
le cumpere la diferite preturi, intr-0 anumita perioadad.

Ofertd: (antitate de bunuri sau servicii pe care producdtorii sunt dispusi si le pot vinde la diferite
prefuri, intr-o anumitd perioada.

Pretul de echilibru al pietei: Pretul la care cantitatea de bunuri furnizata este egala cu canti-
tatea solicitatd si volumul de vanzari este cel mai mare.

Folositi Tabelul si Graficul Ofertei. Rugati patru sau cinci elevi sa consemneze cifrele pe care le-au
notat cu privire la cate ore ar fi dispusi si ar putea sa munceascd. Consemnati datele in totalurile
Tabelului. Recapitulati definitia ofertei.
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Transferati datele din Tabelul cererii in Graficul cererii din partea de jos a afisului. Ardtati cum
curba descendenta din partea dreaptd a graficului cererii este o simpld ilustrare a comportamen-
tului economic al consumatorului. Pretul are are o influentd decisiva asupra comportamentului.

Transferati datele din Tabelul ofertei in Graficul ofertei, in partea de jos a afisului. Aratati cum
curba ascendenta din partea dreaptd a graficului cererii este o simpld ilustrare a comportamentu-
lui economic al vanzdtorului. Pretul are are o influenta decisivd asupra comportamentului.

Rugati elevii sa deschida manualul la pagina 14 si sd identifice produsul ilustrat in tabel. (Rdspuns:
Benzind.) Rugati elevii sa identifice linia cererii si a ofertei. (Raspuns: Cererea = curba descendenta
spre dreapta; Oferta = curba ascendenta spre dreapta.) Faceti referire la Graficul cererii si al ofertei si
explicati de ce punctul de intersectare al cererii cu oferta reprezintd pretul de echilibru pietei. Definiti
pretul de echilibru al pietei asa cum este indicat mai jos cu litere inclinate.

Termen cheie

Pretul de echilibru al pietei: Pretul la care cantitatea de bunuri furnizata este egala cu canti-
tatea solicitatd, volumul de vanzari fiind cel mai mare.

Explicati elevilor ca preturile bunurilor si serviciilor sunt stabilite de legile cererii si ofertei. Faceti
referire la informatiile din Lectia 1legate de economia de piata. Activitatea de fatd demonstreaza de
ce multi economisti considerd ca economia de piata este cel mai eficient sistem economic. Vénzatorii
vor sd obtind cel mai mare pret posibil, iar cumpardtorii vor sa pldteasca cel mai mic pret posibil.

Prin negociere si echilibrare, se stabiliti pretul de echilibru al pietei. Explicati elevilor ca cele doua
curbe — ale cererii si ofertei — prezentate aici sunt valide numai daca se ia in considerare doar preful.
In realitatea unei piete complexe, pretul nu este singura fort care afecteaza cererea si oferta; exista
si alte forte care pot inversa curbele/raportul. Comunicati elevilor ca vor avea acum posibilitatea de
a descoperi modul in care diferiti factori (in afara de pret) pot afecta curba cererii si ofertei.

Activitatea 2

Competitia modificarii curbelor cererii si ofertei

Impartiti elevii in echipe de cate patru si distribuiti Afisul cu sigeata deplasarii cererii si ofertei
fiecdrei echipe. Explicati elevilor cd vefi citi un scenariu referitor la un produs. Echipele vor discuta
situatia si vor decide dacd cererea sau oferta va creste sau va scadea. 0 data ce echipele au ajuns la
un consens, ar trebui sa isi orienteze afisul in directia care reprezintd raspunsul lor.
Evidentiati faptul ca o datd afisat, raspunsul nu poate fi schimbat. Daca incearcd sa modifice
raspunsul, nu vor fi punctati pentru runda respectiva.
« Toate echipele vor primi un punct pentru fiecare raspuns corect in cadrul fiecarei runde.
« 0 datd ce ati anuntat raspunsul corect pentru fiecare runda, provoacati echipele sd argu-
menteze de ce raspunsul corect este adevarat, dand fiecarei echipe sansa de a raspunde
prima de fiecare datd.
« Echipa care reuseste sa explice cu succes raspunsul corect castigd un punct in plus. Notati
punctele fiecdrei echipe pentru fiecare runda.

Durata
activitate

15 minute




Rugati un voluntar sau pe profesor s find evidenta scorului pe tabld. Raspunsurile pot varia.
Raspunsurile de mai jos sunt orientative. Cel mai important lucru care trebuie luat in calcul pen-
tru evaluarea raspunsurilor echipelor este folosirea rationamentelor corecte in luarea deciziei. E
posibil ca unii elevi s fi facut o presupunere neinclusa in scenariu, iar raspunsul lor poate fi corect
pe baza acelor informatii suplimentare.

Pentru toate scenariile, produsul este un produs de mic dejun, fabricat din fulgi de porumb, iar
orasul se numegte Econville.

Scenarii pentru modificarea cererii

1. Un star de cinema de la Hollywood promoveazd fulgii de porumb. Cererea de fulgi de porumb
va creste sau descreste?
Raspuns: Cererea va creste.
Posibila explicatie pentru modificare: Gusturile si preferintele consumatorului pot
fi afectate de opinia celebritatii sau de aprobarea/dezaprobarea acestuia.

2. Pretul laptelui va creste. Cererea de fulgi de porumb va creste sau va scadea?
Raspuns: Cererea va scdea.
Posibila explicatie pentru modificare: Pretul unui bun complementar (un produs
utilizat impreund cu fulgii de porumb) creste, ceea ce duce atét la scaderea cererii de
lapte cét si, implicit, de fulgi de porumb.

3. Pretul fulgilor de ovdz creste. Cererea de fulgi de porumb va creste sau va scadea?
Raspuns: Cererea va creste.
Posibila explicatie pentru modificare: Pretul unui substituent (un produs care poate
fi inlocuit cu fulgi de porumb) creste, ceea ce face ca fulgii de porumb sa fie preferati,
prin urmare cererea pentru fulgi de porumb se deplaseaza la dreapta.

4. Tn orasul A se deschide o noua uzina de masini, ceea ce duce la cresterea populatiei cu 30%.
Cererea de fulgi de porumb va cregte sau va scadea?
Raspuns: Cererea va creste.
Posibila explicatie pentru modificare: Numarul de potentiali consumatori din oras
creste, prin urmare existd mai mulfi oameni care cumpdra produsul.

5. Compania cu cei mai multi angajati din orasul A tocmai a semnat un contract de fuziune cu
o alta companie, ceea ce a dus la concedierea a cca. 1.500 de angajati. Cererea de fulgi de
porumb va creste sau va scidea?

Raspuns: Cererea va scadea.
Posibila explicatie pentru modificare: Venitul global al potentialilor consumatori
scade, prin urmare, exista mai putini bani disponibili pentru achizitionarea produsului.

6. Conform unui recent studiu medical, consumul de fulgi de porumb duce la caderea parului.
Cererea de fulgi de porumb va cregte sau va scddea?

Raspuns: Cererea va scadea.
Posibila explicatie pentru modificare: Gusturile si preferintele consumatorului pot
fi afectate de posibile efecte secundare nedorite.
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Scenarii pentru modificarea ofertei
1. Costurile ingrasdmintelor pentru porumb au crescut. Oferta de fulgi de porumb va creste sau
va scadea?
Raspuns: Oferta va scadea.
Posibila explicatie pentru modificare: Costurile de produciie au crescut, ceea ce a
facut sd se poatd produce mai pufin pentru aceleasi costuri totale.
2. 0 mare companie canadiand a inceput sa exporte produse din fulgi de porumb cdtre SUA.
Oferta de fulgi de porumb va creste sau va scadea?
Raspuns: Oferta va creste.
Posibila explicatie pentru modificare: Cresterea numadrului de producdtori duce la
cresterea productiei.
3. Se inventeazd o masina care produce de trei ori cantitatea de fulgi de porumb, intr-un timp
mai scurt. Oferta de fulgi de porumb va creste sau va scadea?
Raspuns: Oferta va creste.
Posibila explicatie pentru modificare: Tehnologia a creat o metodd de a produce
mai mult intr-un timp mai scurt, prin urmare, productia va creste.
4. Un nou contract de munca duce la cresterea salariilor fermierilor. Oferta de fulgi de porumb va
creste sau va scadea?
Raspuns: Oferta va scadea.
Posibila explicatie pentru modificare: Cresterea costurilor de productie determind
scaderea cantitatii produse dintr-un bun sau serviciu, deci deplasarea spre stanga a cur-
bei ofertei.
5. Insecticidele cresc productia de porumb la hectar. Oferta de fulgi de porumb va creste sau va
scadea?
Raspuns: Oferta va creste.
Posibila explicatie pentru modificare: Tehnologia a creat o metodd pentru prote-
jarea produsului brut, prin urmare, creste cantitatea de produs finit.
6. Putini fermieri cultivd porumb anul acesta. Oferta de fulgi de porumb va creste sau va scadea?
Raspuns: Oferta va scadea.
Posibila explicatie pentru modificare: Sciderea numdrului de fermieri duce la scaderea
materiei prime necesare producerii fulgilor, deci oferta curba ofertei se va deplasa spre stanga.
Dupa coordonarea rundei finale a jocului, faceti scorul total si desemnati castigatorii. Pot exista
mai multe echipe castigatoare, cu acelasi punctaj.

Rdspuns
Intr-0 economie de piatd preturile sunt determinate prin negocierea intre cumpdrdtori si vanzditori.
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Rezumat si
recapitulare

5 minute

Rezumat si recapitulare

Treceti in revistd termenii cheie prezentati in lectie. Recapitulati cererea si oferta. Amintiti elevilor
cd cele doua curbe — a cererii si a ofertei — prezentate aici sunt valide numai dacd se ia in conside-
rare doar pretul. In realitatea unei piete complexe, preful nu este singura forta care afecteaza
cererea si oferta; existd si alte forte, care pot deplasa curbele.

Recapitularea activitatii intr-un minut

Rugati elevii s deschida manualul la pagina 12. Cerefi-le sa citeascd intrebarea i s noteze
raspunsul in spafiul alocat.

intrebare

Intr-o0 economie de piatd, cum se stabiliti valoarea unui bun sau serviciu? Foloseste

informatii din cadrul lectiei pentru a-ti argumenta raspunsul.

Raspuns

Intr-o0 economie de piata preturile sunt determinate de confruntarea cererii cu oferta.
Rugati elevii, care doresc, s isi prezinte raspunsurile. Oferiti o privire de ansamblu asupra
activitatii urmatoare. Comunicati elevilor cd la urmdtoarea lectie vor vor lua parte la un joc care
ilustreaza cererea si oferta. Multumiti elevilor pentru participare.

Plan lectie
Introducere

+ Salutati elevii.

+ Pregatire: Care este opinia ta?

« Prezentati si subliniati faptul cd cererea si oferta sunt cele doua concepte care stau la
baza economiei.

Activitate

» Coordonati activitatea,Ce inseamna pentru tine"?

« Coordonati Competitia modificarii curbelor cererii si ofertei.
Rezumat si recapitulare

+ Recapitulati termenii cheie din lectie.

+ Recaputulati importanta intelegerii conceptelor de cerere si ofertd, precum si legile care
se aplica.

- Amintiti elevilor cd cele doua curbe — ale cererii si ofertei — prezentate aici sunt valide
numai daca se ia in considerare numai pretul. in cadrul unei piete complexe, pretul nu
este singura forta care afecteazd cererea si oferta.

« Coordonati sesiunea de recapitulare intr-un minut si treceti in revistd lectia urmdtoare.

+  Multumiti elevilor pentru participare.
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Cererea si oferta: Jocul Pietei

Folosind o varianta practica de joc, lectia de fatd subliniaza conceptele de interactiune dintre cere-
re si oferta, precum si impactul fortelor pietei in stabilirea pretului produsului.

Obiective:

La finalul lectiei elevii vor putea sa:

« Explice interactiunea dintre cerere si oferta intr-o economie libera de piatd si tendinta
pietei spre pretul de echilibru;
« ldentifice exemple reale de forte ale pietei ce influenteaza cererea si oferta.

Pregatirea lectiei

Revizuiti lectia si lista materialelor. Stabiliti cu profesorul metoda optima de impartire a elevilor
pe echipe si faceti modificarile necesare in clasd pentru desfasurarea acestei activitati.

Folositi instructiunile de joc drept ghid.

Recomandari aranjare clasa:
«Tinetilectia intr-un spatiu deschis, precum o sald de sport, sau mutati scaunele si bancile
in lateral pentru a crea spatiu.
« Desemnati un locin clasa pentru Dealer si afisasi Fisa Dealer-ului.
« Desemnati un locin celalalt colt al incaperii pentru Arbitru i afisati Fisa de lucru a Arbi-
trului.
Stabiliti elevii ce vor juca rolurile Dealer-ului si Arbitrului, deoarece acestea necesitd o atentie
sporitd la detaliu pe parcursul jocului ce are un ritm solicitant.
Discutati cu profesorul nevoile, asteptarile sau dificultatile ce pot apdrea in acest joc foarte ener-
gic, interactiv si probabil foarte zgomotos.
Separati cardurile Cumparatorului si Vanzatorului si dati-le Dealer-ului, conform instructiunilor
activitatii prezentate mai jos. Amplasati Tabelul jocului, Fisa de lucru si Graficul intr-un loc vizibil,
corespunzator rolurilor desemnate elevilor.

Durata recomandata
Aceastd lectie are o durata de aproximativ 45 de minute. Tineti cu atentie evidenta timpului.

Concepte
Cerere
Economie

Pretul de echili-
bru al pietei

Ofertd

Abilitati
Analiza
informajei

(lasificarea date-
lor pe categorii

Tabele
Luarea de decizii
Grafice

Negociere

Comunicare
scrisd si orald

Lucrun echipd




Durata
introducere

5 minute

Durata
activitate
35 minute

Materiale
« Manualul elevului
« 7 Fise Cumpardtor - Jocul Pietei JA (4 fise pe foaie)
« 7 Fise Vanzator - Jocul Pietei JA (4 fige pe foaie)
« 1 Grafic Cerere si Oferta JA
+ 1Fisa de scor Jocul pietei JA
+ 1 Fisd de lucru Jocul pietei JA
« 2 carioci (diverse culori, neincluse in kit)
« Pixuri sau creioane (neincluse in kit)
« Cronometru/ceas (neinclus in kit)

Prezentare

Introducere

Salutati elevii si impartiti manualele.

Pregatire: Care este opinia ta?

Rugati elevii sa deschidd manualul la pagina 15 i sd citeascd intrebarea, apoi sd noteze raspunsul
in spatiul alocat, pe baza cunostintelor anterioare.

intrebare

Intr-o economie de piata eficienta, poate o singurd persoana sau o companie s aiba un impact
semnificativ asupra prefului unui produs sau serviciu? Foloseste informatii din cadrul lectiei pen-
tru a argumenta raspunsul.

Dacd timpul permite, rugati cativa elevi sa prezinte raspunsurile clasei. Aceste intrebdri sunt me-
nite sa utilizeze cunostintele anterioare ale elevilor. Acceptati orice raspuns rezonabil. Comunicati
elevilor ca vor fnvdta mai multe despre subiectul la care face referire intrebarea pe parcursul
lectiei. Recapitulati definitia economiei din prima lectie, asa cum este indicat in manual. Rugati
cativa elevi sa spuna ce isi amintesc din lectia precedentd despre cerere si oferta. Amintiti-le cd
cererea si oferta stau la baza economiei. Comunicati elevilor cd in aceasta lectie vor lua parte la un
joc care demonstreaza legile cererii si ofertei.

Activitate
Jocul Pietei
Prezentati jocul facand urmatoarea introducere:

Bine afi venit la Jocul Pietei Junior Achievement. Astdzi veti crea o piafd. Jumatate dintre voi vor
fiVanzatori. Veti avea la vanzare cantitati mari de mere cdtre detailisti care le vor vinde publicului
consumator. Doriti sa vd vindeti merele la cel mai mare pret posibil.

Jumétate dintre voi vor fi Cumpardtori. Sunteti detailisti de mere si trebuie sa cumpdrati merele la
un pret care sd vd permitd sa le vindeti publicului consumator si sa realizati un profit. Doriti sd vd
cumpdrati merele la cel mai mic pret posibil.
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Plasati Dealer-ul si Arbitrul in locurile stabilite si rugati-i s citeascd instructiunile de pe tabel sau
fisa de lucru.

Rugati-i pe ceilalfi elevi sd deschidd Caietul elevului la pagina 16. Explicati-le cd vor tine evidenta
negocierilor purtate pe Fisa contabild. Demonstrati cum se marcheaza corect fiecare schimb pe
Fisa contabila.

Tmprtiti clasa in doud grupe: Cumpérétori si Vanzatori. Puneti elevii sa noteze pe Fisele contabile
grupa din care fac parte. Reamintiti-le ca trebuie sa raménd in aceeasi grupa pe tot parcursul
jocului. Nu pot trece de la Cumpardtor la Vanzator si invers.

Dati cardurile Cumpdratorilor si Vanzdtorilor Dealer-ului, pentru a le imparti grupelor. Explicati
elevilor cd nu trebuie sa dezvaluie informatiile despre pret aflate pe cardul pe care il primesc.
Alegeti un Cumpdrator si un Vanzator si rugati-i sd vind in fatd pentru a demonstra etapele jocului,
pe mdsurd ce cititi Regulile jocului. Rugati restul elevilor sa citeasca o data cu dumneavoastra pe
masurd ce le explicati Instructiunile jocului, ce se gdsesc in partea inferioard a fiecdrui card de
Cumpdrdtor sau de Vanzator.

Instructiuni (Instructiunile din paranteze nu apar pe carduri si sunt incluse in Ghid numai pentru
ldmuriri suplimentare.)
1. Veti primi un card de Cumpdrator sau Vanzator de la Dealer. (Dealer-ul va nota pretul).
2. (Gaseste o persoand cu care sa negociezi). Stabiliti de comun acord un pret de schimb cu
cealalta parte — Cumpdrator sau Vanzator. (Elevii pot negocia sume intregi sau jumatati,
fara alte fractiuni de moneda. De exemplu, pot face schimb la 9 USD sau 9.50 USD, insa
nula9,75USD.)
3. Noteaza preful de schimb in Fisa de Scor din Caietul elevului.
4. Raporteaza pretul de schimb Arbitrului. (Un singur elev per pereche raporteaza pretul).
5. (Prezentati-vd din nou la Dealer). Primeste un alt card si repetd etapele jocului. (Jucdtorii
trebuie sd ia cate un alt card pentru fiecare rundd — nu pot pastra acelasi card mai multe
runde).

Subliniati urmdtoarele strategii:

« Explicati elevilor ca este in avantajul lor sa incheie cdt mai multe tranzactii posibil, in
intervalul de timp alocat (5 runde a 3 minute fiecare).

- Incurajati elevii si monitorizeze pretul de schimb pe Fisa de scor pentru a descoperi
preturile comune mai multor schimburi.

« Evidentiati mai ales ca uneori este necesar sd se realizeze schimbul chiar dacd acesta
genereazd o pierdere, pentru a nu opri procesul si pentru a incheia cat mai multe
tranzactii.

« Daca elevii doresc sa schimbe un card dificil, dupa ce au esuat negocierea unui schimb,
pot face acest lucru cu Dealer-ul, dar trebuie sa suporte o pierdere de 8 USD.

« Amintiti-le elevilor sa isi consemneze toate tranzactiile in Figele contabile.

Intrebati elevii daca au nelamuriri. Cand toti elevii sunt pregatiti, anuntati deschiderea pietei.
Elevii pot incepe negocierile si se pot pune de acord asupra prefului de schimb.
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Continuati jocul pe parcursul a cinci runde, a cate trei minute fiecare. (15 minute). Aveti grija ca
elevii sa nu pastreze cardurile pentru mai multe negocieri, sd treaca de la o grupa la alta, sau sa
aibd orice alt avantaj nedrept.

La incheierea fiecdrei runde de trei minute, intrerupeti toate tranzactiile, faceti liniste, amintiti
elevilor strategiile enumerate mai sus si precizati cate runde au mai ramas din joc.

Redeschideti piata pentru negocieri.

Anuntati elevii cind mai au doar un minut din timpul alocat negocierii. La incheierea rundei fi-
nale, anuntati inchiderea pietei. Incheiati toate tranzactiile.

Rugati elevii sa isi calculeze castigul si pierderea, precum si sumele totale. Desemnati
castigatorul.

Pe masura ce derulati jocul cu elevii, rugati profesorul sau un elev voluntar sa treaca datele de pe
Fisa de lucru a Dealer-ului pe Graficul de Cerere si Ofertd. Este o etapa esentiald pentru a deter-
mina curbele cererii si ofertei pentru piata de mere.

Compleateaza Fisa de lucru a Dealer-ului si Graficul cererii si ofertei

1. Dupd ce s-au impariit toate cardurile de joc, se vor contabiliza liniute si se va nota
numarul total de liniute in fiecare coloana de pe fiecare parte.

2. Se adund totalurile de liniute, facind un subtotal pentru fiecare rand, si se noteazd in
coloana Totalului cumulativ. Pentru Cumparator, subtotalul se calculeazd insumand de
sus in jos. Pentru Vanzator, subtotalul se calculeaza insumand de jos in sus.

3. Odata ce toate coloanele si randurile sunt complete, treceti Totalul cumulativ in Graficul
Cererii si Ofertei.

4. Reprezentati grafic fiecare total cumulativ cu pretul corespunzdtor atat pentru Cerere,
cat si pentru Oferta.

5. Conectati punctele reprezentate atat pentru Cerere cat si pentru Oferta pentru a forma
curbele cererii si ofertei pe piata de mere.

6. Curbele ar trebui sd se intersecteze in dreptul valorii de 8 sau 9 USD. Rugati elevii sa com-
pare acest pref cu Fisa de lucru a Arbitrului. Majoritatea schimburilor notate pe aceasta
ar trebui sa se fi realizat de asemenea in intervalul 8 - 9 USD.

In timp ce Dealer-ul, profesorul sau alt elev voluntar termind de completat Fisa de lucru a Dealer-
ului si Graficul Cererii si Ofertei, recapitulati activitatea impreuna cu elevii.

Intrebati elevii ce parere au despre activitate. Le-a pldcut sau nu? Au reusit sau nu? Permiteti
elevilor sd faca comentarii generale cu privire la experienta avuta.

Intrebati-i de ce cred ¢ unii elevi au castigat mai mult decat altii. intrebati-i pe cei cu castiguri
mai mari de ce cred cd au procedat bine.

Verificati daca vreunul dintre ei a fost atent la Fisa de lucru a Arbitrului si dacd acest lucru le-a
afectat rezultatul final. Cum s-au folosit de informatiile respective?

Intrebati-i in ce mod piata de mere diferd de piata reala. Elevii pot face comparatii sau contraste
Cu piata materiilor prime.
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Intrebati elevii de ce sunt importante preturile pe o piata. Reveniti la Lectia 2, facand comparatia
intre economia controlatd de stat si cea de piata.

Cereti opinia elevilor cu privire la faptul dacd ar fi mai eficient ca statul sa preia productia de mere
pentru a decide la ce pret sd le vandd publicului si cui sd le distribuie.

Dupa ce Dealer-ul, profesorul sau voluntarul a completat Fisa de lucru a Dealer-ului si Graficul
Cererii si Ofertei, puneti elevilor urmatoarele intrebari:

1. Care este definitia cererii? (Rdspuns: Cantitatile dintr-un anumit produs sau serviciu
pe care consumatorii sunt dispusi si le pot cumpara la prefuri diferite, intr-o anumitd
perioadd.)

2. (are este definitia ofertei? (Raspuns: (antitatea de bunuri sau servicii pe care
producatorii sunt dispusi si o pot vinde la diferite preturi, intr-0 anumita perioada.)

3. Ce este preful de echilibru al pietei? (Raspuns: Pretul la care cantitatea de bunuri
furnizata este egald cu cantitatea solicitatd si volumul de vanzari este cel mai mare.)

4. (e determind indivizii sa cumpere si sa vanda prin intermediul pietei? (Raspuns:
Cumparatorii au dorinte si nevoi care pot fi satisfacute prin bunuri si servicii de pe piatd.
Vanzatorii au bunuri si servicii pe care doresc sd le vandd pentru a obfine profit.)

5. Poate un individ sa influenteze evolutia pietei? De ce da sau de ce nu? (Raspuns: Am-
bele variante pot fi valide; elevul ar trebui sa isi argumenteze solid raspunsul, pe baza
activitatii desfasurate. In general, cererea si oferta dicteaza piata; indivizii au o influentd
minimd, chiar nuld asupra pietei.)

6. De ce unele persoane obtin profit pe piatd, iar altele pierd? (Raspuns: exista mai multe
raspunsuri la aceastd intrebare; pe scurt, acestia au cmpdrat sau vandut produse la
prefuri care le-au permis sau nu obtinerea de profituri).

Rezumat si recapitulare
Recapitulati legile cererii si ofertei. Amintiti elevilor ca cererea si oferta sunt cele care stabilesc
pretul pe piatd; daca una este afectatd, se modifica si cealaltd. In general, piata tinde spre pretul
de echilibru.
Recapitularea activitatii intr-un minut
Rugati elevii sd deschida Caietul elevului la pagina 15. Cerefi-le sa citeasca intrebarea si sa noteze
raspunsul in spafiul alocat.
intrebare
Intr-o economie de piata eficienta, poate o singura persoand sau o companie si aiba un
impact semnificativ asupra pretului unui produs sau serviciu? Foloseste informatii din
cadrul lectiei pentru a-ti argumenta raspunsul.
Raspuns
Desi indivizii pot avea un impact pe termen scurt asupra pietei, pe termen lung, o piatd
eficientd este mai puternica decét individul, conducand piata spre pretul de echilibru.
Rugati cativa elevi sd isi prezinte raspunsurile. Oferiti o privire de ansamblu asupra activitatii
urmdtoare. Comunicati elevilor ca la urmdtoarea lectie vor invata cum sa economiseascd, sa
cheltuiasca si sa investeasca banii. Mulfumiti-le pentru participare.

Durata
rezumat si
recapitulare

5 minute




Planul lectiei

Introducere

+ Salutati elevii.

« Pregatirea: Care este opinia ta?

- Subliniati faptul cd cererea si oferta sunt cele doud concepte care stau la baza economiei.
Activitate

- Coordonati Jocul pietei.

+ Coordonati recapitularea Jocului pietei.
Rezumat si recapitulare

- Recapitulati importanta intelegerii conceptelor de cerere si ofertd.
+ Coordonati sesiunea de recapitulare de un minut si treceti in revista lectia urmatoare.
+ Multumiti elevilor pentru participare.

Oportunitati suplimentare de invatare

Schimbarea pietei de mere

Jocul poate fi extins prin crearea unei situatii care ar schimba cererea si oferta de mere pe piata.
De exemplu, ar putea exista probleme de clima sau de vreme, fonduri guvernamentale sau studii
de cercetare care sd afecteze productia sau consumul de mere. Addugati, eliminati sau modificati
Cardurile de pret ale Cumparatorului si Vanzatorului pentru a ilustra modificarile de pe piata.

Comparatie si contrast intre piete

Rugati elevii sd facd un studiu extern pentru a compara piata de mere din clasd cu o piatd bursiera
nationald sau o piatd a materiilor prime. Rugati-i sa comunice clasei rezultatele studiului.
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nert

Bancile ca debi-
tor si creditor

Economiile, cheltuielile si investitiile Economie
Optiuni de
v investitie
Prezentare generala T
i . y . . . o Risc versus castig
Elevii analizeazd conceptele legate de consumatori, persoane care economisesc si investitori, Optui e
inclusiv modalitatea prin care avutia creste ca urmare a diferitelor optiuni de economisire si de o e
investirie. Ei vor analiza legatura dintre consumatori, persoanele care economisesc si investitori. Dobendasimpla
Obiective il
La finalul lectiei, elevii vor putea sa: Il
+ Recunoasca acele cdi de a castiga si a-si spori avutia cu ajutorul venitului, economiilor si informatjei
investitiilor. Clasificarea date-
« Evalueze diferite exemple de economii si de investiii. lor pe categorii
« Analizeze exemple de avutie dobandita prin economii, cheltuieli si investifii. Luarea de decizi
(omunicare
Pregatirea lectiei scrisd i oald

Discursul in

Recapitulati lectia si lista materialelor. Stabiliti cu profesorul metoda optima de impartire a oubic

elevilor pe echipe si faceti modificdrile necesare n clasa pentru desfasurarea acestei activitafi.
Familiarizati-va cu termenii discutati in cadrul lectiei. Afisati termenii cheie intr-un loc vizibil in
clasa. Amplasati Afisele: Economii si Investitii intr-un loc vizibil. Separati Scenariile Cititorului si
discutati cu profesorul alegerea elevilor pentru aceastd activitate.

Lectura pentru

intelegerea
mesajului

Lucru'in echipd

Durata recomandata

Aceastd activitate dureaza aproximativ 45 de minute. Rugati profesorul sa va ajute sa tineti
evidenta timpului.

Materiale
« Manualele elevului
« 5 Fige cu Scenariul Cititorului (9 carduri in total)
« 4 Afige despre Economii si Investitii (A-D)
« Pixuri sau creioane (neincluse in kit)

Introducere
Salutati elevii si prezentati pe scurt ce veti face in cadrul lectiei.

Pregatire: Ce parere aveti?
Rugati elevii sa deschida manualele la pagina 17 si sa citeascd intrebarea, apoi sa noteze raspunsul
in spatiul alocat, pe baza cunostintelor anterioare.




Durata
activitate

30 minute

intrebare
Care este cel mai sigur locin care poti economisi sau investi o sumd de bani? Varianta cea
mai sigurd se schimba dacd plasezi banii pe termen scurt sau lung?

Daca timpul permite, rugati elevii care doresc s prezinte raspunsurile clasei. Intrebarile de
inclzire sunt menite sd utilizeze cunostintele anterioare ale elevilor. Acceptafi orice raspuns re-
zonabil. Comunicati elevilor cd vor invdta mai multe despre subiectul la care face referire intre-
barea pe parcursul lectiei. Recapitulafi definitia economiei din Lectia 1, aga cum este indicat cu
litere inclinate. Explicati elevilor ca in aceastd lectie vor invata despre despre cateva alternative de
utilizare a banilor —economisire, cheltuire si investire.

Activitatea 1

Sceneta. Introducere

Rolul activitatii de fatd este de a prezenta o situatie dificild in care se gdseste un individ care
detine sau are nevoie de bani. Rugati noua elevi sd vind in fata clasei si sa citeasca scurte scena-
rii.. Distribuiti cate un scenariu fiecarui voluntar, si incurajati-i sa citeascd scenariile cu voce tare
si cu intonatie, asumandu-si rolurile in timpul prezentarii. Rugati primii patru elevi sd citeasca
Dilemele de Economisire. Rugati urmtorii patru elevi sa citeasca Dilemele de Imprumut. Cereti
ultimului elev, Super Bancherul, sa citeasca solutia.

Ce vad elevii.
Urmatoarele informatii apar in scenariile de sceneta.

Dilema de Economisire 1:

Numele meu este Eta. Economisesc 5005 pe lund pentru educatia unicului meu nepot.
Sotul meu mi-a sugerat sd tin banii intr-un borcan.

Dilema de Economisire 2:

Numele meu este Yates. Economisesc 100S pe lund pentru a-mi cumpdra o noud magind sport.
Prietenul meu mi-a sugerat sa imi ingrop economiile intr-o groapa in gradina.

Dilema de Economisire 3:

Numele meu este Finn. Am economisit 10005 din munca din vara aceasta. Vreau sa i folosesc
pentru a merge la Universitate.

Prietenul meu mi-a sugerat sa ascund banii intr-un sertar.

Dilema de Economisire 4:
Numle meu este Jana. Am mostenit 500005 din averea bunicului meu.
Prietena mea mi-a sugerat sd pdstrez banii intr-o cutie de valoare la 0 banca.
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Dilema de imprumut 1:

Numele meu este Rani. Doresc sa imprumut $5000 pentru a cumpdra o masina second-hand ca
sa ajung la serviciu la timp.

Nu cunosc pe nimeni care dispune de atatia bani. La cine pot apela?

Dilema de imprumut 2:

Numele meu este Hoshi. Doresc sa fmprumut 1.000.000% pentru a obtine o francizd Starry Skies
(offee, dar cine are 0 asemenea suma?

Eu nu!

Dilema de imprumut 3:

Numele meu este Monica. Doresc sa imprumut 10.000$ ca sa cumpar un nou utilaj pentru
confectionarea de tricouri personalizate in magazinul meu.

Nimeni din familia mea nu are banii necesari. Nu am nicio optiune.

Dilema de imprumut 4:

Numele meu este Zeno. Eu si sotia mea dorim sd cumpdram o casd, iar cea care ne place costa
100.000S. Lucrdm amandoi, dar ne-ar lua o vesnicie sa economisim atatia bani. Ne dorim un
spatiu pentru familia noastrd.

(e putem face?

Solutia Super Bancherului.

Numele meu este Super Bancherul. Eu ofer solufii. Sunt un antreprenor financiar. Voi deschide
0 banca si voi plati dobanda deponentilor pentru a-si plasa economiile la banca mea. Voi utiliza
cea mai mare parte a depozitelor pentru a acorda imprumuturi celor care doresc sa porneasca o
afacere sau sa achizitioneze locuinte. Voi percepe o dobanda ceva mai mare decat cea pe care 0
acord deponentilor.

Presupunand cd am succes, care este rezultatul fondarii unei banci? Clientii mei sunt avantajati
din punct de vedere financiar. Acum pot imprumuta bani pentru a achizitiona noi active, cum ar fi
case sau afaceri. In acelasi timp, eu voi obtine un profit.

Intrebati elevii ce stiu despre imprumut. Daca termenul nu a fost mentionat, explicati urmatoarele
lucruri:
« Laimprumut, se plateste o dobénda, o suma in plus fata de suma imprumutata.
- Imprumuturile au dobanzi diferite si cerinte diferite.
+ Multe imprumuturi necesita cereri, o dovada cd esti bun platnic, si un gaj, casa sau
masina pentru a acoperi imprumutul in cazul in care debitorul nu plateste.
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Intrebati-i daca stiu de unde obtine o banca banii necesari pentru acordarea imprumuturilor. Daca
nu s-a mentionat, explicati urmdtorul lucru:

« Bancile folosesc banii care au fost investiti si depusi de clienti pentru a acorda credite
altor clienti.

« Daca cineva isi depune banii intr-un cont, acestia nu raman depozitati cu numele clien-
tului pe ei, ci suntimprumutati altor oameni, astfel incat banca poate obfine venituri din
dobanda la aceste imprumuturi.

« Bancile oferd un beneficiu celor care depun bani, drept stimulent pentru a folosi servici-
ile bancii respective.

Incurajati elevii sa se gandeasc sa faca economii sau sa investeasca, aceasta fiind o cale de a-si
spori banii. Explicati-le c au la indemana mai multe optiuni atunci cand decid cum sd procedeze
cu banii in plus.

T pot pastra intr-o pusculita sau ingropati in grading, pot cumpara obligatiuni, ii pot depune
intr-un cont de economii sau pot cumpdra proprietati. Fiecare dintre aceste alegeri are avantaje
si dezavantaje.

Rugati elevii s deschida Caietul la pagina 19. Rugati-i sd se uite peste Triunghiul Investitiei
Risc versus Castig. Un exemplu al Investitiei Risc versus (stig se gdseste pe pagina urmdtoare
a Ghidului.

Explicati-le faptul cd fiecare alegere a individului in ceea ce priveste hanii este insotitd de riscul
pierderii sau de sansa unui castig. In general, alegerile din partea de jos a triunghiului sunt mai
sigure, cu sanse putine sau nule de a pierde banii. Alegerile din apropierea varfului sunt mult mai
riscante si banii se pot pierde dacd respectiva companie dd gre. Dacd are succes, se poate obtine
un castig mai mare.

Cereti elevilor sa se gandeascd la situatii care ar putea incuraja o investitie mai riscantd si
situatii care genereaza alegeri mai putin riscante. Pe parcursul discutiei, prezentati conceptele
de investitie pe termen lung si investitie pe termen scurt, si obiective precise existente inaintea
alegerii tipului de investitie.

Avertizeaza elevii ca@ specialistii in investitii recomanda investitorilor sa cantdreasca cu grija
economiile personale si obiectivele investitiei, precum si toleranta sau aversiunea lor fata de risc,
inainte de a plasa fondurile in orice tip de investitie.



Risc vs. Castig
Explicatii

Banii investiti in aceastd categorie —
implicd un grad ridicat de risc sau
pierderi partiale sau totale. Cu toate
acestea, dacd investitiile sunt majore
veniturile vor fi mari. In majoritatea
situatiilor, se recomanda ca aceasta sa

fie cea mai mica parte a unui plan de
investitii general.

Comparatia Risc vs. Castig

GHIDUL PROFESORULUI

Exemple

— Articole de colectie, precum monede,
timbre, antichitati si caricaturi. Imo-
biliare in stare incipientd. Pachete
de actiuni cu o ratd foarte mare de
crestere, obligatiuni si fonduri mu-
tuale. Comercializare actiuni/valuta si
tranzactii/optiuni pachete de actiuni.
Piete noi sau emergente. Metale
pretioase si nestemate.

Risc
Banii investiti in aceastd categorie au un ridicat Venituri rezultate din imobiliare, cum
grad moderat de castig ridicat, dar si de Cu posibile ar fi inchirierea de apartamente.

pierdere ridicatd. De cele mai multe
ori se recomandd ca un investi-

castiguri mari

Actiuni definute in cadrul unor
companii - renumite  cotate

tor sa analizeze atent situatia,
fnainte de a investi in aceastd
categorie.

Risc mediu sau moderat,
cu rate ridicate de venit
pe termen lung drept castig

la bursa si pachete de
actiuni cu un capital
substantial. Actiuni cu
crestere  moderatd,
obligatiuni si fon-

duri mutuale.

Risc redus, cu rate reduse de castig

Aproape niciun risc, cu venituri scazute sau nule

Banii investiti in aceastd categorie prezintd un
grad scdzut sau nul de pierdere. Cu toate aces-
tea, rata venitului este de obicei scazutd. Este
considerata o forma mai sigura de investitie,
decdt cele cu un grad ridicat de ris, insa oferd
0 ratd scazuta de venit.

Banii investiti, utilizati sau incadrati in aceastd

categorie prezinta un risc scazut sau zero din

punctul de vedere al pierderilor. Cu toate aces-
tea, rata venitului este de obicei scazutd sau zero.
Aceasta categorie este unicd, deoarece banii pot fi
disponibili imediat (lichizi).

Obligatiuni de economisire.
Obligatiuni fonduri mutuale.
Obligatiuni guvernamentale.
Obligatiuni corporative.

Lichiditati si depozite. Bonuri de tezaur. Fonduri

~ financiare de piatd sau certificate de depozit.

Asigurari.
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Durata
activitate

5 minute

ului Investitiei Risc versus (dstig, sugereazd-le sd le analizeze i sd le prezinte data
viitoare.
Rugati mai mulfi elevi sa citeasca cu voce tare elementele din Triunghiul investitiilor - Risc vs.
(astig si discutati avantajele si dezavantajele acestora.

Este posibil ca elevii sa aiba nevoie de ajutor pentru a intelege deplin ce randamente se pot obfine
pentru diferite tipuri de investitii. Comunicati elevilor ca vor invdta s calculeze dobanda simpla
pentru randamentul unei investitii.

Strategie de predare:
E Dacd elevii nu sunt familiarizati cu niciun exemplu din partea dreaptd a Triunghi-

Activitatea 2

Dobéanda Simpla: Randamentul Investitiei Tale

Rugati elevii sd deschidd manualul la pagina 18. Explicati faptul ca tabelul din josul paginii
contine exemple de sume platite pentru banii imprumutati la diferite rate ale dobanzii percepute
pentru utilizarea banilor imprumutai.

Definiti dobanda asa cum este indicat mai jos, cu litere inclinate.

Termen cheie
Dobdndd: Venit castigat atunci cand lagi pe altcineva sa se foloseasca de capitalul tau financiar.
Explicati elevilor ca dobanda simpld se poate afla dupd urmatoarea formuld:
Dobanda simpla = Suma depusa x Rata x Perioada
Suma totala = Suma depusa + Dobanda

Explicati-le ca suma depusa se referd la suma care este investitd; rata se referd la rata dobanzii
pe care o promite banca in calitate de randament al investitiei tale; termenul se referd la durata
depunerii banilor la bancd. Suma totald include suma investita la care se adauga randamentul.
Rugati elevii sd facd observatii asupra tabelului. Daca nu s-a mentionat, subliniati faptul cd
schimbarile ce intervin in oricare dintre cele trei variabile afecteaza suma finala. Daca banii sunt pur
si simplu investiti castigurile mari vin mai tarziu. Chiar si o modificare micd a ratei dobanzii poate
avea efecte mari; de aceea este important sd se cunoascd toti termenii acordurilor si investitiilor.

Ce vad elevii: Urmadtoarele informatii apar in manualul elevului

Suma depusa Rata Termen Dobanda Total
usb
10.000 10% 10 ani 10.000 20.000
10.000 5% 10 ani 5.000 15.000
20.000 10% 10 ani 20.000 40.000
10.000 12% 10 ani 12.000 22.000
50.000 10% 10 ani 50.000 100.000
10.000 10% 20 ani 20.000 30.000
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Comunicati elevilor ca vor avea posibilitatea sa aplice toate informatiile apdrute pe parcursul
Provocarii Risc versus Castig.

Strategie de predare

Dacd elevii au acces la calculator sau website-uri unde se calculeaza dobdnda
compusd, ar fi util sd vadd cum sporesc banii folosind dobdnda compusd.

Activitatea 3

Provocarea Risc versus Castig

Ceretielevilor sa deschida Manualul la pagina 19, laTriunghiul Investitii - Risc vs. Castig. Informati-i
catrebuie sa utilizeze aceasta schema pe parcursul urmdtoarei provocdri. Indicati afisele Economii
si Investitii din clasd.

Cititi pe rand fiecare din urmdtoarele scenarii. Dupd lectura fiecdrui scenariu, rugati elevii sa se
aseze sub afisul ce indica locul in care aleg sa-si plaseze banii. Dupa ce toti se ageaza la locul ales,
rugati unul sau doi voluntari sa-si justifice alegerile, facand referire, daca este posibil, la Triung-
hiul investitiilor Risc vs. Castig. (Explicatiile trebuie sd includd faptul cd exemplul dat are riscul
scazut sau castig mare). Repetati procedura pentru fiecare scenariu.

Scenariul 1

Lucrezi la o tabard pe timpul verii si primesti la sfarsit un cec in valoare de 3.000 USD. Stii cd vrei
sa-ti cumperi o masina dupd urmadtoarea ta aniversare. Unde vei plasa banii?

Scenariul 2
Mostenesti 10.000 USD de la regretatul unchi Bert, care vrea ca tu sa ii economisesti pentru atunci
cand vei fi la pensie. Ce vei face cu banii?

Scenariul 3
Primesti o primd 500 USD de la patronul tdu si vrei sa-i folosesti ca pe un fond pentru urgente. Ce
vei face cu banii?

Scenariul 4

Primesti o primd de contract de 5000 USD pentru cd ai devenit membru al unei echipe sportive,
dar va trebui sd inapoiezi suma dacd nu vei ramane in echipa doi ani. Esti sigur ca dacd ii vei chel-
tui nu-i vei putea inapoia dacd ceva nu merge conform planului. Ce vei face cu banii?

Scenariul 5

Fratele tdu mai mare vrea ca tu si mergi la facultate. Iti trimite 200 USD pe lund si te pune sa-i
promiti ca vei folosi banii pentru studii dupd ce termini liceul. Ce vei face cu banii?

Scenariul 6

[ti promiti ¢ atunci cand vei avea 30 de ani vei avea multi bani pusi deoparte sa-ti implinesti un
vis. Nu fti rdméne prea mult la sfarsitul fiecarei luni, asa ca ai nevoie de un plan bun. Ce vei face
cu banii?

Durata

10 minute




Durata

5 minute

Scenariul 7

La aniversarea celor 21 de ani, primesti un bilet de loterie si castigi o suma mare de bani. Dupa
ce sarbatoresti cum se cuvine, te hotdrdsti ca trebuie sa faci ceva cu restul banilor pentru a nu se
irosi. Ce vei face cu banii?

Rezumat si Recapitulare

Recapitulati definitia dobanzii. Recapitulati cu elevii ca banii depusi intr-o banca sunt rulati, fi-
ind imprumutati altor persoane care au nevoie. Reamintiti-le cd au cateva optiuni daca doresc
cresterea averii, fiecare cu avantaje si dezavantaje specifice.

Scurta recapitulare

Rugati elevii sa deschida manualele la pagina 17. Cereti-le sd citeascd intrebarea si sd noteze
raspunsul in spafiul alocat.
intrebare
Ordoneazd urmadtoarele alegeri de investitie si economisire de la riscul cel mai redus la
cel mai ridicat, notand cele mai sigure alegeri la inceput: diamante, obligatiuni de stat,
certificate de depozit, apartament de inchiriat.
Rugati elevii care doresc s isi prezinte raspunsurile.
Oferiti o imagine de ansamblu asupra lectiei urmatoare. Comunicati elevilor cd in Activitatea 5 vor
invata despre impactul implicdrii statului in economie.

Multumiti-le pentru participare.

Planul lectiei

Introducere
« Salutati elevii.
+ Prezentafi Introducerea: Care este opinia ta?
- Faceti cunoscut faptul ca existd diferite variante de folosire a banilor — economii, chel-
tuieli i investitii.
Activitate

« Coordonati Sceneta.

» (ititi i discutati informatiile cu privire la Risc versus Castig.

« Trecetiin revista tabelul Dobanzii Simple din Caietul elevului.
+ Coordonati Provocarea Risc versus Castig.

Rezumat si recapitulare
« Recapitulati definitia dobanzii.
+ Reluati faptul ca banii depusi intr-o bancd sunt rulati si acordati ca imprumut altor per-
soane.
» Coordonati sesiunea de recapitulare de un minut si treceti in revistd lectia urmatoare.
+ Multumiti elevilor pentru participare.
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w

Rolul Statului pe piata

?

Prezentare generala

Elevii analizeaza impactul implicarii statului in economie, inclusiv interventia acestuia prin inter-
mediul bunurilor publice (spre deosebire de bunurile private), taxe si rolul statului in protejarea
proprietatii private.

Obiective

Elevii vor putea sd:
« (Clasifice bunurile publice si cele private, si sd explice de ce Statul intervine in economia
de piat;
« Explice de ce indivizii si companiile platesc taxe.
«Analizeze rolului Statului in protejarea proprietaii private.

Pregatire

Revizuiti activitatea si lista materialelor. Discutati cu profesorul despre cea mai buna organizare a
elevilor pentru lucrul in echipa din cadrul activitatii, si pregatiti clasa pentru a servi cat mai bine
realizdrii activitatilor.

Familiarizati-vd cu termenii discutafi in aceastd activitate. Afisati termenii cheie pe tabld sau intr-
un alt loc vizibil in clasd.

Durata recomandata
Aceasta activitate necesitd aproximativ 45 de minute. Tineti evidenta timpului cu atentie

Materiale
+ Manualele elevului
« 1 Poster model pentru Jocul cu Agrafele de Hartie
« Agrafe de hértie (nu sunt incluse in kit)
« Creioane sau pixuri (nu sunt incluse in kit)

Concepte:

Bunuri publice
vs. bunuri private

Economie
Non-rivalitate

Problema
pasagerului
clandestin
Proprietate
privatd

Sector public vs.
sector privat

Abilitati:
Abilitéti de
prezentare

Analizarea
informatiei

(omunicare
verbala si scrisd
Imprtirea

pe categorii a
datelor

Luarea deciziilor

Lucrul fn echipd




Durata
introducere:

5 minute

Durata
activitate

15 minute

Prezentare

Introducere

Salutati elevii, si distribuiti manualele.

Pregatire: Care este opinia ta?
Rugati elevii sa deschida manualele la pagina 20, sa citeasca intrebarea si sd scrie raspunsul in
spatiul special destinat, pe baza cunostintelor pe care le au pand in prezent.

intrebare:

Numeste cel putin o situatie in care guvernul ar trebui sd furnizeze un bun sau serviciu,
in locul unei firme. Da exemple concrete.

Daca timpul va permite, solicitati cativa elevi pentru a comunica raspunsurile clasei. Intrebarile de
inceput sunt destinate actualizarii cunostintelor anterioare ale elevilor. Acceptati orice raspunsuri
rezonabile. Comunicati elevilor ca vor invdta mai multe cu privire la problema ridicatd de intrebare
pe masura ce activitatea progreseaza.

Recapitulati definitia Economiei din Activitatea 1, aga cum este indicata cu litere inclinate.

Explicati cd in aceastd activitate le vor fi prezentate doud dintre rolurile jucate de Stat pe piata:
oferirea de bunuri publice si protejarea proprietatii private.

Activitarea 1

Bunuri publice si bunuri private

Rugati elevii sd deschidd manualul la pagina 21. Acordati 2 minute pentru completarea activitatii
descrise. Raspunsurile corecte sunt prezentate mai jos. Informatiile de mai jos apar in manualul
elevului. Versiunea de mai jos include si raspunsurile corecte.

Public i Privat
Instructiuni: Pentru fiecare dintre termenii urmatori, selectati definitia pe care o considerati cea
mai potrivitd. Scrieti litera in spatiul prevazut.
Termeni
_D__1.Sectorul public
_C__2.Sectorul privat
__B__3.Bunuripublice
__A__ 4 Bunuri private
Definitii
A. Ceva ce se consuma individual si prin urmare poate fi produs in regim privat, pentru vanzare si
profit, deoarece cei care nu platesc pot fi impiedicati sd aibd acces la bunul respectiv.
B. Ceva ce, odata furnizat, este disponibil pentru toti, fara costuri suplimentare.
C. Parte a economiei care implica companii si gospodarii.
D. Parte a economiei care implicd tranzactii guvernamentale.
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Dupa terminarea activitdtii de punere in corespondentd, oferiti rdspunsurile corecte i rugai ele-
vii sd corecteze exercitiul in manual.

Concluzionati pe scurt ca sectorul public este responsabil pentru producerea bunurilor publice,
in timp ce scopul sectorului privat este producerea numai de bunuri private. Subliniati faptul ca
bunurile publice sunt finantate din taxele pldtite de membrii comunitatii.

Cereti elevilor sa analizeze definitiile de mai sus si sa explice diferentele dintre bunurile publice si
cele private. Daca nu au fost mentionate, explicati urmdtoarele diferente:

« Cine produce bunurile? (Raspuns: sectorul public produce bunurile publice, iar sectorul
privat produce bunurile private)

« Cine consumd bunurile? (Raspuns: oricine are nevoie poate consuma bunurile publice;
numai cei ce platesc bunurile private le pot consuma)

« Cine plteste bunurile? (Raspuns: toata lumea plateste pentru bunurile publice prin
intermediul taxelor, in timp ce bunurile private sunt platite numai de catre consuma-
torii acestora).

Rugati elevii sa dea exemple de bunuri ce sunt in principal bunuri publice, produse de sectorul
public (rdspunsuri posibile: apdrarea, impunerea legii, serviciile de pompieri, tribunalele, drumu-
rile publice).

Rugati apoi elevii sa dea exemple de bunuri ce sunt in principal bunuri private, produse de sec-
torul privat (rdspunsuri posibile: imbracaminte, jucdrii, filme, carti).

Subliniati faptul cd existd bunuri care sunt produse atat public cit si privat, depinzand de comuni-
tatea in care sunt oferite. Rugati elevii sa numeasca exemple de bunuri si servicii ce sunt produse de
obicei atat in regim privat si in regim public (rdspunsuri posibile: parcurile si reprezentarea legald).
Explicati ca majoritatea bunurilor si serviciilor consumate de noi sunt produse de sectorul privat.
Cum decidem care bunuri si servicii ar trebui produse de Stat intr-o economie de piata, mai ales
dacd se considera ca bunurile publice vor fi finantate prin intermediul taxelor?

Explicati cd Statul ar trebui sa producd sau sa finateze producerea de bunuri si servicii in doud

situatii:

« Prima, un rol al Statului este justificat atunci cand, odatd produs bunul, utilizarea de catre un
consumator nu afecteaza utilizarea aceluiasi bun de catre un alt consumator. Aceasta trasaturd
este denumita nonrivalitate.

- Apdrarea nationald este exemplul clasic pentru un bun aproape perfect public. Consumul
de cdtre o persoand a serviciului de aparare nationala nu afecteaza consumul aceluiasi
serviciu al altui cetatean.

« A doua, rolul Statului este justificat atunci cdnd nu este nicio modalitate practica de a preveni
consumul celor ce nu platesc pentru acel bun sau serviciu, iar acel lucru este dorit de societate
in general.

- Din nou, apararea nationald este exemplul clasic. Cei ce nu platesc nu pot fi exclusi. Chiar
dacd cineva refuza sa isi plateasca taxele, acestia ar beneficia de aceeasi protectie.

- Aceasta este numita problema pasagerului clandestin.
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Problema pasagerului clandestin determind companiile private sa aleagd sa nu produca acel bun
sau serviciu. Dacd nu se poate impiedica consumul acelui bun de cdtre cei ce nu pldtesc, stimulen-
tele pentru plata acestuia sunt foarte mici. Cei mai multi vor astepta pana cand acesta este oferit
si apoi il vor consuma gratis. Spre exemplu, ganditi-vd la un foc de artificii. Poate fi costisitor sa
fie oferit, si in acelasi timp poate fi dificil sa taxezi indivizii pentru acest serviciu, pentru cd poate
fi observat de la kilometri distantd.

Termeni Cheie:

Non-rivalitate: Utilizarea de catre o persoand a unui bun sau serviciu, fard a-i afecta pe ceilalti.
Problema pasagerul clandestin: Cand o persoana beneficiazd de un bun sau serviciu (de
ex.: 0 cdlatorie cu autobuzul) fard a plati pentru acesta (continuare ex.: fard a cumpdra bilet).

Comportamentul de tip pasager clandestin va produce un esec al pietei, iar furnizarea privatd a
bunului public nu este eficienta. Cel mai utiliazat exemplu de bun public: apararea nationala.

Asadar, dacd este considerat un bun necesar, rolul Statului este sa finanteze productia acelui bun,
prin intermediul taxelor.

Rugati elevii s dechida manualul la pagina 21. Lucrand cu un coleg, rugati-i sa completeze Ta-
belul Clasificarii in Public sau Privat. Raspunsurile corecte sunt oferite mai jos, cu litere ingrosate.
Aceste raspunsuri sunt in general adevarate. Trebuie insd luat in considerare faptul cd sudentii pot
avea experientd numai intr-o comunitate unde circumstantele sunt diferite. Important este ca ei
sd isi poatd sustine raspunsul folosind in mod adecvat informatia din aceastd activitate.

Alocati 5 minute pentru desfasurarea acestei activitaiti.

Ce vad elevii:

Tabelul clasificarii in public si privat

Completeaza tabelul de mai jos. Noteazd daca fiecare bun sau serviciu este mai mult public, privat
sau furnizat de ambele sectoare. Apoi noteazd daca fiecare din acestea este un exemplu de non-
rivalitate sau de ilegalitate (problema calatorului clandestin).

Bun sau Serviciu Publi¢/Privat/Am- | Exemplude Non- | Exemplu de llegali-
bele rivalitate tate
(Da sau Nu) (Da sau Nu)

Impunerea legii Public Da Da
Pizza Privat Nu Nu
Serviciul de Pompieri | Public Da Da
(olectarea deseurilor | Ambele Nu Nu
Educatie Ambele Nu Da
Racheta de tenis Privat Nu Nu
Autostradad|Ambele Da Da
interstatald

Magini Privat Nu Nu
Judecdtorie Public Da Da
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Non-rivalitate: Utilizarea de catre o persoand a unui bun sau serviciu, fard a-i afecta pe ceilalti.

Problema pasagerul clandestin: Cénd o persoana beneficiaza de un bun sau serviciu (de ex.: 0
cdlatorie cu autobuzul) fard a pldti pentru acesta (continuare ex.: fard a cumpara bilet). Compor-
tamentul de tip pasager clandestin va produce un esec al pietei, iar furnizarea privatd a bunului
public nu este eficientd.

Sugestie pentru predare

Informatii aditionale $i activitdti legate de taxe $i regimuri de taxare pot fi gdsite la
sfarsitul acestei activitdti, la sectiunea ,Oportunitdti suplimentare de invatare.”

Recapitulati si discutati raspunsurile corecte.

Un punct important ce trebuie subliniat in timpul recapitularii este cd exista anumite bunuri si
servicii care trebuie in general produse de sectorul public pentru a fi disponibile. Daca sectorul
public trebuie sa producd acel bun sau serviciu, atunci are nevoie de fonduri, mai ales daca se iain
calcul problema pasagerului clandestin.

Intrebati elevii cum finanteaza sectorul public (Statul) producerea acestor bunuri si servicii. (Raspuns:
Taxe). Explicati ca sunt aplicate diferite taxe in diferite circumstante. De exemplu, unele societdti im-
pun niveluri ridicate de impozite pe venituri, dar ofera mai multe servicii gratuite pentru public in
timp ce alte societdti au impozite pe venit mai scazute, dar mai putine servicii gratuite.

Activitatea 2

Proprietatea privata: Jocul agrafelor de hartie

Informati elevii ca in continuare vor avea ocazia sa afle o alta consecinta a implicdrii Statului in
economie. Rugati sase elevi sd stea in jurul unui patrat mare din mijlocul clasei.

Imprastiati aproximativ 30 de agrafe de hértie pe podea, in interiorul patratului.

Comunicati elevilor cd urmeaza sa jucati un joc ce va avea 2 runde a cate 30 de secunde fiecare.
In Runda 1, participantii vor cstiga 1 punct pentru fiecare agrafé care este ridicatd de pe jos. In
Runda 2, veti acorda cate 2 puncte pentru fiecarea agrafa ridicatd. Castigatorul este cel care are
cele mai multe puncte la sfarsitul celei de-a doua runde. Explicati ca nu veti adauga sau inlocui
agrafele intre cele doua runde.

incepeti Runda 1. Unii elevi se vor grabi s adune agrafele, iar altii ii vor urma. Unul sau doi elevi
vor ridica majoritatea agrafelor. Stabiliti punctajele pentru fiecare dintre ei, si strangeti agrafele.
Explicati cd nu existd runda a doua pentru cd nu mai existd agrafe. Anuntati castigatorul.

Reluati jocul. De aceastd data, plasati Posterul Jocului cu Agrafele de Hartie in mijlocul grupului
si alocati fiecarui elev o sectiune a posterului. impréstiati agrafele de hartie la intamplare peste
sectiunile posterului. Elevii detin in proprietate toate agrafele din sectiunea desemnatd pentru ei.
Subliniati, folosind un ton autoritar, cd acum veti indeplini rolul Politiei si Tribunalelor pentru a
impune dreptul la proprietate privata in sectiunea detinuta de fiecare elev. Daca un elev furd vreo
agrafa de hértie din sectiunea altcuiva, ii veti confisca toate agrafele.

Durata
activitate:

20 minute
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Comunicati voluntarilor ca doriti sa jucati o a doua versiune a jocului. Aceasta va cuprinde din
nou doua runde a cate 30 de secunde fiecare. in Runda 1, veti acorda cate un punct pentru fiecare
agrafa de hartie ridicatd. In Runda 2, veti acorda doua puncte pentru fiecare agrafa ridicata. Nu
vefi inlocui sau adduga nicio agrafa intre cele doua runde.

incepeti Runda 1- Majoritatea elevilor vor lasa agrafele in sectiunea lor. Este mai bine s&
pastreze agrafele de hartie pentru un profit mai mare in Runda 2.

Jucati Runda 2. Elevii vor colecta linistiti agrafele. Nu este nicio graba pentru ca drepturile la
proprietatea privatd sunt clare si vor fiimpuse. Stabiliti punctajele pentru fiecare elev, i colectati
agrafele. Anuntati castigatorul.

Sugestii de predare

Dacd vreun elev reclamd cd agrafele nu sunt distribuite in mod egal, mentionati cd
nici proprietatea privatd nu este distribuitd uniform intr-o economie de piatd.

Recapitulare
Intrebati elevii urmatoarele:
« Aceiasi elevi au jucat att in prima versiune a jocului, cat si in a doua, si totusi s-au com-
portat foarte diferit. Ce s-a schimbat? (Réspuns: In primul joc, nu exista proprietate privata.
Agrafele de hartie apartineau tuturor. In a doua versiune a jocului, proprietatea privata a
fost instituita si garantata de Stat. Agrafele de hartie erau predestinate unui posesor).
« De ceinstituirea proprietatii private face 0 asemenea diferenta? (Raspuns: Acum, pro-
prietarii stiu ca Statul le va proteja proprietatea in viitor. A meritat sd astepte pentru a
utiliza mai eficient resursele).

Intrebati elevii dacd au jucat vreodata jocul Regele Dealului (joc din Statele Unite. Daca nu au ju-
cat acest joc intrebati-i daca pot da exemple de astfel de jocuri existente in prezent pe computer).
Dacd existd elevi care nu cunosc jocul, explicati ca scopul acestuia este sa se mentind controlul
asupra unui spatiu predefinit, dealul. Un jucator este castigdtor atat timp cat nimeni altcineva nu
este capabil sa il inldture. Acest lucru fi forteaza pe ceilalti jucdtori sa utilizeze for{a, agresiunea,
cooperarea sau orice alt mijloc necesar pentru a obtine controlul de la regele actual.

Explicati ca unul dintre rolurile Statului in economie este de a proteja proprietatea privata prin in-
termediul tribunalelor, impunerea ordinii si legii i prin reglementari. Acesta impiedica societatea
sd functioneze ca o versiune la scard larga a jocului Regele Dealului.

Intrebati elevii urmdtoarele:

— Cum ar fi o economie in care indivizii si companiile ar trebui sd isi petreaca timpul
aparandu-si proprietatea? (Raspuns: Principala preocupare ar fi supravietuirea, si mai
putin calitatea vietii si progresul).

— Cum s-ar desfasura comerful cinstit dacd fiecare ar putea lua ce doregte numai prin
fortd? (Raspuns: Ar exista o neincredere semnificativa atat din partea cumpadratorului
cat si a vanzatorului; de asemenea, calitatea vietii ar avea de suferit).
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Rezumat si Recapitulare

Recapitulati pe scurt Termenii Cheie introdusi in aceastd activitate. Discutati cu elevii ¢d, din mai
multe motive, o societate trebuie sd ofere anumite bunuri publice produse de Stat. Aceasta con-
duce la necesitatea colectdrii taxelor pentru plata acestor bunuri si servicii. Un al doilea rol al
Statului intr-o societate este protejarea proprietatii private ca parte a asigurdrii unei piete stabile,
sigure si corecte.

Scurta Recapitulare

Raspunsuri la Recapitularea activitatii intr-un minut: Dacd un bun sau serviciu poate fi utilizat fard a
impiedica utilizarea de cdtre alte persoane, si/sau daca ar fi dificil sa se previna problema pasagerului
clandestin, atunci sectorul public ar trebui sd ia in considerare producerea acelui bun sau serviciu.
Rugati elevii sd deschidd manualul la pagina 20. Rugati-isd citeasca intrebarea si sd scrie raspunsul
in spatiul desemnat.
intrebare:
(e criterii ar trebui sd utilizeze o societate pentru a decide ce bunuri si servicii ar trebui
sd fie furnizate de sectorul public? Foloseste informatii din cadrul lectiei pentru a argu-
menta raspunsul.
Solicitati voluntari pentru a prezenta raspunsurile lor.
Oferiti o scurtd descriere a activitatii urmatoare. Mentionati cd in Activitatea 6 vor invata despre
inflatie si cum aceasta afecteaza pretutile si cheltuielile consumatorilor.

Multumiti elevilor pentru participare.

Plan Activitate

Introducere

+ Salutafi elevii
» Prezentati pregatirea: Care este opinia ta?
+ Subliniai importanta implicdrii limitate a Statului pe piatd.

Activitate

- Desfasurati Activitatea,,Bunuri publice si bunuri private”
« Discutati despre modul de plata al bunurilor publice

« Desfasurati Jocul Agrafelor de Hartie

» Discutati Jocul Agrafelor de Hartie

Sumar si Recapitulare

+ Recapitulati vocabularul introdus in aceastd activitate

- Recapitulati importanta celor doud roluri ale Statului: oferirea de bunuri publice si pro-
tejarea proprietatii private.

+ Desfasurati Scurta recapitulare, i oferiti o imagine de ansamblu despre activitatea
urmatoare

+  Multumiti elevilor pentru participare

Durata
rezumat si
recapitulare:

5 minute




Oportunitati suplimentare de invatare

Taxe pe venituri vs. Taxe pe consum

Rugati elevii sd numeasca tipuri de taxe, altele decat taxele pe venituri. Dacd nu sunt mentionate,
descrieti urmdtoarele taxe:
« Taxe de lux, pentru bunuri precum anvelopele de SUV, combustibil, alcool, arme, bijuterii
scumpe, articole de colectie, obiecte de arta.
« Taxe de proprietate, care includ terenurile si constructiile, dar pot include si obiecte pre-
cum autovehiculele, ambarcatiunile, animalele, si vehiculele pentru divertisment.
- Taxe de mostenire, loterie, sau, de ,cadou” pentru banii castigati sau cedati.
Remarcati ca unele dintre aceste taxe sunt destinate potentialilor utilizatori ai bunului sau ser-
viciului. De exemplu, multe state impun taxe pe combustibil, fiind utilizate pentru intretinerea
drumurilor publice, intrucdt cei care utilizeaza mai mult combustibil conduc probabil mai mult,
cauzand mai multd uzurd.

In timp ce alte taxe sunt mai generale, nu exista o conexiune directa intre plétitorul taxei si bene-
ficiarului bunurilor si serviciilor. De exemplu, multe state impun taxe de proprietate pe cladiri si
terenuri pentru a finanta scolile. Nu existd asadar o legdtura directd intre platitor si beneficiar. 0
familie cu mai multi copii in scoala poate locui cu chirie, deci nu plateste taxa pe proprietate; pe de
altd parte, o familie maiin varsta care nu are copii in scoald poate pldti o taxd de proprietate foarte
ridicatd. O explicatie pentru acest lucru este ca educatia publica este beneficd pentru toti membrii
societatii; toatd lumea beneficiaza. Familia in varsta nu beneficiaza direct de pe urma orelor de
curs desfasurate in scoli, dar se bucura de o rata a criminalitdtii mai redusa si de concetdteni bine
educati si pregatiti — ceea ce, statistic, nu s-ar intdmpla daca numai cei bogati ar avea acces la
educatie.

Desemnati jumatate din elevi sa cerceteze argumente pro si contra taxelor pe venituri, iar cealalta

jumdtate argumentele pro si contra taxelor pe consum. Conduceti o dezbatere sau rugati elevii sd
scrie 0 argumentare pentru metoda de impozitare pe care o considera cea mai buna.
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Banii, Inflatia si Indicele Preturilor Bunurilor
de Consum (IPC)

Prezentare generala
Elevii vor invata despre inflatie si efectele acesteia asupra preturilor si puterii de cumparare a

consumatorilor, si vor examina Indicele Preturilor Bunurilor de Consun (IPC) utilizat pentru moni-
torizarea inflafiei.

Obiective

Elevii vor putea sd:

- Sd defineascd inflatia si sd demonstreze conexiunea dintre inflatie si masa monetara
disponibild aflatd pe piatd.

« 54 explice efectul inflatiei asupra preturilor, valorii banilor, si in consecintd, asupra pu-
terii de cumparare a consumatorilor.

« 5S4 explice cum Indicele Preturilor Bunurilor de Consum (IPC) mdsoara prefurile de pe
piatd pe baza unui,cos” de bunuri.

« 54 calculeze un nou IPC pe baza modificarilor de pret dintr-un,,cos” de bunuri.

Pregatire

Revizuiti activitatea si lista materialelor. Discutati cu profesorul despre cea mai bund organizare
a elevilor pentru lucrul in echipd din cadrul activitatii, i faceti aranjamentele necesare in sala de
clasd pentru desfasurarea acestei activitdti.

Familiarizati-va cu termenii discutati in aceasta activitate. Afisati termenii cheie intr-un loc vizibil
al clasei. Separati Banii JA, si ascundeti obiectele de licitatie astfel incat elevii s nu stie numarul
acestora.

Durata recomandata
Aceasta activitate necesita aproximativ 45 de minute. Tineti cu atentie evidenta timpului.

Materiale
+ Manuale elevi
« (ol de Bani JA (jumatate din numarul elevilor)
- Agrafe Magnetice pentru bancnote de 100$ (neincluse in kit)
« Pixuri sau Creioane (neincluse in kit)
« (alculatoare (recomandat: jumatate din numarul elevilor, neincluse in kit)

Concepte:

Biroul de
Statisticd a
Muncii din
Statele Unite

Economie

Indicele Preturilor
Bunurilor de
Consum (IPC)
Inflatie
Modificare
procentuald
Puterea de
cumpdrare a
consumatorilor
Rata inflatiei

Sistemul
Rezervelor
Federale

Banca Nationald
a Romaniei

Institutul
National de
Statisticd

Abilitati:
Analizarea
informatiei

(itirea pentru
intelegere

(omunicare
verbald si scrisd

Discursul public

Tmprtirea
pe categorii a
datelor

Lucrulin echipe




Durata
introducxere:
5 minute

Durata
activitate
15 minute

Prezentare

Introducere
Salutati elevii si distribuiti manualele.

Pregatire: Care este opinia ta?

Rugati elevii sd deschidd manualul la pagina 22. Rugati-i s citeascd intrebarea si sd scrie raspunsul
in spatiul destinat, pe baza cunostintelor pe care le au pand in prezent.

intrebare:
Dacd o natiune sufera de pe urma inflatiei ridicate, ce mdsuri ar trebui sd ia guvernul?

Dacd timpul permite, solicitati cativa elevi pentru a comunica rdspunsurile lor colegilor.
Intrebarile de inceput sunt destinate actualizarii cunostintelor anterioare ale elevilor. Acceptati
orice raspunsuri rezonabile. Comunicati elevilor c vor invata mai multe despre problema ridicata
in intrebare pe mdsura ce activitatea se defasoara.

Recapitulati definitia Economiei din Activitatea 1.

Explicati ca in aceastd activitate le vor fi prezentate elevilor doua dintre rolurile jucate de Stat pe
piata -oferirea de bunuri publice si protejarea proprietatii private.

Activitatea 1

Licitatia de Inflatie

Afisati o Agrafa Magnetica pentru bancnote de 1009, tinandu-le pe restul ascunse. Comunicati
elevilor cd ati gasit un singur astfel de obiect in kit si sunteti dispus sa il cedati pentru cea mai
buna oferta. Acceptati in schimb numai obiecte (barter — fara bani). Intrebati dacé ar dori cineva
sd participe la o licitatie pentru acest obiect. Accepati cateva oferte, si selectati un castigator pe
baza unui obiect de valoare similara. Dati castigatorului Agrafa Magnetica pentru bancnote de
1008, si returnati obiectul obtinut in barter la terminarea activitatii.

Comunicati ca licitatia v-a facut placere, si cd aveti incd o Agrafa Magneticd pentru bancnote de
1009 pe care doreati sd o pastrati pentru dumneavoastrd, dar v-ati hotardt sd o licitati. Spuneti
elevilor cd de aceasd datd le veti permite sd liciteze cu bani JA.

Distribuiti cate doua bancnote JA fiecarui elev. Deshidei licitatia. Elevii pot pune baniiin comun,
dacd sunt dispusi. Acceptati oferte pana cand se atinge oferta maximd. Acceptati bani JA ca mijloc
de platd, si dati castigdtorului Agrafa Magnetica pentru bancnote de 100.

Anuntati ca o a treia Agrafd este disponibild pentru licitatie. Spunefi-le ca pot utiliza si restul
banilor JA, si distribuiti in mod egal aceste bancnote elevilor. Deschideti licitatia. Elevii pot pune
banii in comun, dacd sunt dispusi. Acceptati oferte pand cand se atinge oferta maxima. Acceptati
bani JA ca mijloc de platd si dati castigatorului Agrafa Magneticd pentru bancnote de 1009.
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Distribuiti restul Agrafelor evlevilor care nu au reusit sa castige una in timpul licitatiilor. Intrebati
elevii dacd au observat anumite principii economice functionand in aceastd activitate. Permitefi
unor elevi voluntari sa prezinte ipoteze si observatii. Daca nu este mentionat, subliniati cd in
prima runda a fost utilizat barterul, nu banii. intrebati daca observa avantaje sau dezavantaje
ale folosirii unui sistem barter pe piatd. Daca nu se mentioneaza, subliniafi ca valoarea acceptata
de dumneavoastra ca vanzator a fost arbitrara. A fost complet la latitudinea dumneavoastra sa
decideti dacd o sapca valora mai mult decat un pantof sau un caiet. De asemenea, subliniati ca
sistemul nu ar functiona daca un numar mare de comercianti ar trebui sa negocieze pe o piatd mai
mare, pentru toate bunurile si serviciile.

Intrebati elevii daca introducerea bancnotelor in licitatie a usurat sau a ingreunat lucrurile.
Acceptati orice rdspunsuri, dar subliniati cd, desi nu existau foarte multi bani in circulatie, toatd
lumea avea acceasi unitate de masurd si cunosteau valoarea acesteia.

Intrebati elevii daca, in cea de-a treia rundd, adugarea restului de bani a ajutat sau a afectat
procesul. Unii vor spune cd a fost mai ugor pentru cd au avut mai multi bani cu care s negocieze.
Subliniati faptul cd in aceastd situatie obiectul a costat mai mult.

Comunicati elevilor cd au participat la o licitatie inflationista. Notati pe tabla rezultatele licitatiilor.
Tabelul poate ardta astfel:

Runda Pretul
1 Sapca de baseball (obiectiul de barter)
2 40 Bani JA
3 500 Bani JA

Subliniati cd obiectul nu s-a schimbat, imbundtatit si nu s-a oferit ceva aditional, dar pretul a
crescut semnificativ. De ce? Care a fost factorul care s-a modificat? Raspuns: Au fost disponibili
mai multi bani pe piata.

Intrebati elevii daca stiu ce este inflatia si care este cauza acesteia. Definiti inflatia asa cum este
indicat in partea laterald. Explicati cd inflatia este o consecin{d a cresterii rapide a masei monetare
din societate. In Statele Unite, Sistemul Rezervelor Federale (FED-ul) este o agentie independenta
darstabilita de catre Statul Federal, si controleaza masa monetard prin intermediul politicii mone-
tare (SUA). In Romania, Banca Nationald a Romaniei elaboreaza politica monetara si are rolul de
reglare a masei monetare si de control al inflatiei.

Termen Cheie:
Inflatia: O crestere generalizatd a prefurilor.

Din cauza unei cresteri generale a prefurilor, inflatia creaza o situatie in care oamenii trebuie sa
cheltuiasca mai mult pentru aceleasi produse. Aceasta, la randul sau, poate determina oamenii
s faca mai putine achizitii, cauzand scdderea vanzarilor pentru unele companii. Inflatia poate
determina populatia sd economiseasca mai putin, determinand deci bancile sa imprumute mai
putin celor ce au nevoie.
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Durata
activitate
15 minute

0Oaltd consecintd a inflatiei este crearea de incertitudine pe piatd. Acest lucru determind populatia
sa isi piardd increderea in puterea economiei, ceea ce poate conduce la alegeri haotice si negative
ale consumatorilor, afectand si mai mult piata. Exista si alte consecinte la scard redusa si la scara
larga, precum cresterea ratelor dobanzii la imprumuturi.

Explicati cd din cauza consecintelor inflatiei, urmdrirea atenta a pietei este foarte importantd. Cea
mai utilizatd metodd de masurare a inflatiei este prin intermediul Indicelui Preturilor Bunurilor
de Consum (IPC).

Informati elevii cd vor afla acum mai multe despre IPCsi vor avea sansa sd calculeze acest indice.

Activitatea 2

Crearea IPC

Biroul de Statistica a Muncii din Statele Unite este agentia federala responsabila pentru raportul
lunar al Indicelui Preturilor Bunurilor de Consum (IPC) folosit in Statele Unite. Aceasta informatie
este pusa la dispozitie in Romania prin Institutul National de Statisticd. Definiti Indicele Preturilor
de Consum asa cum este indicat cu litere inclinate, mai jos. Economistii utilizeaza IPC pentru cal-
cularea ratei inflatiei. Definiti rata inflatiei aga cum este indicat mai jos cu litere inclinate.

Termeni Cheie:
Indicele Preturilor Bunurilor de Consum: Un indice ce masoard pretul cosului de cumparaturi

pentru 300 de produse pe care consumatorii le cumpara in mod curent.
Rata inflatiei: Procentul de variatie a nivelului preturilor, intr-un interval de timp.

Lucrénd cu un coechipier, elevii vor crea un IPClunar pentru zonele urbane — Boston, Atlanta, Chi-
cago si Salt Lake City. IPCreal utilizeazd 300 de elemente, dar din motive de timp si complexitate,
aceastd activitate utilizeazd numai 4 bunuri si servicii procurate in mod frecvent — lapte, chirie,
combustibil si filme.

Odata ce elevii au identificat totalul achizitiilor lunare pentru luna de haza, acegtia calculeazd
totalul achizitiilor lunare pentru aceeasi lund a anului urmator. Elevii calculeaza apoi modificarea
procentuald in preturile lunare totale, ceea ce le ofera o imagine despre rata inflatiei pentru cosul
de bunuri alcatuit din cele 4 bunuri si servicii, intre anul de baza si anul urmator.

Pentru aceasta activitate, elevii vor folosi formula IPC:

IPC= Cheltuielile Lunare actuale (aceeasi lund, un an mai tarziu) impartit la Cheltuielile
din luna de bazd, inmulfit cu 100.

Algebric, formula este: IPC=NCL/ CLB * 100

Rugati elevii sd deschidd manualul la pagina 23. Desemnati sau lasati elevii sd isi aleaga parte-
nerii. Rugati-i sa citeasca si sa completeze Activitatea, Calcularea Indicelui Preturilor Bunurilor de
Consum”. Fiecare elev trebuie sd noteze raspunsurile in Caietul de Aplicatii.

Urmatoarele informatii apar in manual. Raspunsurile corecte au fost notate in tabel.
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Ce vad elevii:

Calcularea indicelui preturilor bunurilor de consum (IP()

Instructiuni (Poti folosi un calculator)

- Adund totalul cheltuielilor pentru cele patru produse pentru luna de baza.

« Aduna totalul cheltuielilor pentru cele patru produse, pentru aceeasi lund, anul urmétor.

« Afld care este indicele preturilor bunurilor de consum folosind urmatoarea formula:

IPC = Costuri actuale pe lund (CNL) (aceeasi lund, anul urmator) impartite la Costurile lunii de
baza (CLB) x 100

Sau, simplu:

IPC=CNL/CLB x 100

Date cos cumparaturi
Oras LunadeBaza ($) | Aceeasi lund unan mai tﬁgﬁS)
Boston Lapte 18,00 18,00
Chirie 900, 00 25,00
Combustibil 120,00 130, 00
Filme 30,00 32,00
Total 1068, 00 1107, 00
IPCBoston = 1107/1068 = 1,0365 1,0365*100 = 103,65 (rata
inflatiei este de +3,65 %)
Atlanta Lapte 17,00 19,00
Chirie 800, 00 800, 00
Combustibil 125,00 140, 00
Filme 28,00 32,00
Total 970, 00 991, 00
IPC Atlanta = 991/970=1,0216 1,0216*100 = 102,16 (rata
inflatiei este de +2,16 %)
Chicago Lapte 16,00 18,00
Chirie 850, 00 875,00
Combustibil 115,00 125,00
Filme 32,00 35,00
Total 1013, 00 1053, 00
IPC Chicago = 1053/1013 =1,0394 1,0394%100 = 103,94 (rata
inflatiei este de +3,94 %)
Salt Lake City Lapte 19,00 20,00
Chirie 700, 00 750,00
Combustibil 125,00 130, 00
Filme 25,00 30,00

Total 869, 00 930, 00
IPCSalt Lake City= " 930/869 = 1,0701 1,0701*100 = 107,01 (rata inflatiei

este de +7,01 %)




Sugestii de predare:

Aceastd activitate poate i extinsd prin calcularea ratei inflatiei sau prin cdutarea
asistatd de calculator de IPC-uri pentru a mdri numdrul pietelor, dimensiunea
cosurilor sau utilizarea celor mai recente date. Detalii pot fi gdsite la sectiunea
,Oportunitdti extinse de invdtare” de la sfarsitul acestei activitdi.

Rugati elevii sa fsi prezinte rezultatele. Anuntati raspunsurile corecte pentru calculele IPC pentru
fiecare oras (Raspunsurile indicate mai sus ingrosat).
Rugati elevii sa faca observatii pe baza datelor din exercitiu. Daca nu este mentionat, subliniafi
urmdtoarele:
- (Cea mai mare modificare a avut loc in Salt Lake City, cu un IPC de 107,01, o modificare
procentuald de 7,01%.
« (Cea mai mica modificare a avut loc in Atlanta cu un IPC de 102,16, o modificare
procentuala de 2,16%.
« Daca este considerat costul vietii in cele patru orase, Boston ar avea cel mai ridicat cost,
iar Salt Lake City cel mai scazut.
Acum rugati elevii sd calculeze IPC general pentru toate cele patru orase, folosind exercitiul de la
pagina 24 din manual.
Informatiile urmatoare apar in manual. Rdspunsurile corecte au fost notate in tabel cu litere
ingrosate.
Ce vad elevii:

Formula generald pentru calcularea valorii totale a IPC pentru cele patru orase este aceeasi.
« Adund totalul cheltuielilor pentru cele patru orase pentru luna de baza.

« Aduna totalul cheltuielilor pentru cele patru orage, pentru aceeasi lund, anul urmator.

- Afla care este indicele preturilor bunurilor de consum folosind urmatoarea formuld:

IPC = Costuri actuale pe lund (CNL) (aceeasi lund, anul urmator) impdrtite la Costurile lunii de
bazd (CLB) x 100

Sau, simplu:
IPC=CNL/CLB x 100

(alcularea indicelui preturilor de consum pentru cele patru orage:
Cost lund de bazd: 1068+970+1013+869 = 3920

Cost aceeasi lund, anul urmdtor: 11074+-991+1053+930 = 4081
IPC general pentru cele patru orase: 4081/3920=1,041

Rugati echipele de elevi sa isi prezinte rezultatele. Anuntati raspunsurile corecte pentru calculul
IPCgeneral.
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Puneti elevilor urmdtoarele intrebari:

1. In cele patru orase, care pret contribuie cel mai semnificativ la costul total al cosului de
bunuri de pe piatd? Raspuns: Chiria. Explicati elevilor cd in Statele Unite cheltuielile cu chiria
reprezinta de la 25 la 35% din cheltuiala totala a unei familii.

2. Rugati elevii sa descrie in cuvinte proprii ce inseamnd termenul ,rata inflatiei”. Raspuns:
Rata inflatiei este modificarea procentuald, in general un numar pozitiv, in pretul cosului
de bunuri pe care consumatorii il achizitioneaza intr-o perioada de timp, cum ar fi lunar
sau anual. Termen Cheie: Modificarea procentuald: 0 mdsurd a diferentei procentuale dintre
douad perioade de timp.

3. Daca rata inflatiei este de 10%, ce s-a intdmplat cu puterea de cumparare a banilor unei
persoane? Raspuns: In general, puterea de cumpérare este capacitatea unei persoane de a
cumpara bunuri si servicii. Dacd rata inflatiei este de 10%, aceasta inseamnd ca o persoana
poate cumpdra in prezent doar 90% din bunurile si serviciile existente, comparativ cu o
perioadd anterioara.

4. Cearputeainsemna pentru un individ sau o familie s piarda 10% din salariul lunar? De exem-
plu, cineva aduce acasa 2000$ pe lund, si un an mai tarziu el sau ea aduce tot 20005 pe lund,
insd acegtia valoreaza cu 10% mai putin, ceea ce fnseamna 1800$. Judecand, au fost pierduti
de fapt 2005. Raspuns: Posibile reactii la aceasta pierdere sunt: economii pierdute, reduceri
in achizitionarea unor produse si servicii aditionale, renuntarea la bunuri si servicii ce nu sunt
de strictd necesitate, sau imposibilitatea platii unei facturi.

5. (atdeimportant este ca Statul s monitorizeze si sd abordeze inflatia severa sau neasteptatd,
folosind metode precum IPC? De ce, de ce nu? Raspuns: Efectul cumulat al inflatiei poate
avea consecinte severe pentru o economie daca este nu este monitorizata si controlatd la
nivel national.

Rezumat si Recapitulare

Recapitulati Termenii Cheie introdusi in aceastd activitate. Recapitulati cu elevii ca valoarea
banilor si puterea de cumpdrare a unui consumator pot si afectate considerabil de inflatie. Inflatia
este monitorizata utilizand IPC.

Scurta Recapitulare

Rugati elevii sa deschida manualele la pagina 22. Rugati-i sd citeascd intrebarea si sd scrie
raspunsul in spatiul prevazut.

intrebare

Dacd o natiune sufera de pe urma unei inflatii ridicate, ce masuri ar trebui sd ia guvernul
cu privire la masa baneasca? Foloseste informatii din cadrul lectiei pentru a argumenta
raspunsul.

Raspuns: Statul ar trebui sd limiteze masa monetara pentru a reduce inflatia.

Solicitati cativa elevi sd isi prezinte raspunsurile.

Oferiti o scurtd prezentare a activitatii urmatoare. Mentionafi ca in Activitatea 7 vor invdta despre
comertul international si economia mondiald.

Multumiti elevilor pentru participare.

Durata
rezumat si
recapitulare:

5 minute




Planul Activitatii

Introducere

Salutati elevii

Prezentati activitatea de Pregatire: Care este opinia ta?

Informati elevii cd vor invdta despre valoarea reald a banilor si cum este aceasta
determinata si monitorizata.

Activitate

Desfagurati Licitatia inflatiei
Desfasurati Activitatea, Calcularea Indicelui Preturilor Bunurilor de Consum (IPC).
Discutati activitatea

Sumar si Recapitulare

Recapitulati Termenii Cheie introdusi in aceastd activitate

Reamintiti ca valoarea banilor si puterea de cumparare a consumatorilor pot fi afectate
considerabil de inflatie

Desasurati Scurtd Recapitulare, si oferiti o scurta descriere despre activitatea urmatoare
Multumiti elevilor pentru participare
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Oportunitati suplimentare de invatare:

Calcularea Ratei Inflatiei

Formula standard pentru calcularea ratei inflatiei este:
« IPCpentru Anul 2 minus IPC pentru Anul 1
+ Rezultatul este impartit la IPC, si inmultit cu 100.

Exemplu: Anul 2 IPC=192,6 — Anul 1IPC=189,4
Diferenta este 3,2

3,2 impartit la 189,4 =0,016

0,016*100=1,6 (Rata inflatiei este 1,6 la sutd)

Aprofundarea IPC

Elevii pot descoperi mai multe aplicatii si informatii folosind cautari pe internet despre IPC (de
exemplu, piete extinse, cosuri de bunuri, si cele mai recente date).

Datele pentru aceastd activitate au rezultat din urmatoarele cautdri. Voluntarii, profesorii si elevii
pot desfasura cautari similare, folosind criterii diferite.

+ Accesati www.bls.gov (Web-site-ul Biroului de Statisticd a Muncii)

« Mergetila pagina de start

+ Clic pe Indicele Pregutilor Bunurilor de Consum

« (licpe Arhiva de tabele de rapoarte Detaliate petru IPC (Octombrie 2000 pand in prezent,
sau orice altd datd pand in prezent)

« (licpe Rapoartele Detaliate ale IPC pentru 2007

« (lic pe perioada lulie 2007, sau perioada recenta doritd

- Navigati prin raport, si tipdriti graficele si tabelele dorite.

Pentru informatiile statistice cu privire la Romania trebuie sa urmati pasii de mai jos:
« Accesati http://www.insse.ro (Web-site-ul Institutului National de Statistica)
« Mergeti in meniul din partea stangd
+ (Clic pe Categoria Preturi
« Se va deschide un document PDF in cadrul cdruia puteti gasi informatii despr Indicele
Preturilor incepand din anul 2001




Concepte

Comert
International

Economie
Utilitate

Abilitati
Abilitdti de
prezentare
(ategorizarea
datelor
Comunicare orald
sl scrisd

Evaluarea
informatjilor

Lucrul in echipd

Negociere

Comertul International

Prezentare generala

Elevii trebuie sd invete conceptele legate de comert si economia globald, inclusiv situatii reale
reprezentative pentru utilitatea comertului international, mereu in dezvoltare.

Obiective
Elevii vor i capabili sa:
« Descrie importanta globalizdrii comertului

«Analizeze impactul globalizdrii si al comertului international asupra gradului de satisfa-
cere a nevoilor la nivel national si international, plecand de la o situafie reald.

Pregatire

Revizuiti pe scurt lectia si lista de materiale. Discutati cu profesorul cum este mai bine sd organizati
elevii in vederea lucrului in echipa si asigurati-vd ca mobilierul este asezat in asa fel incét s se
poatd desfdsura activitatea. Familiarizati-va cu termenii ce vor fi discutati in lectie. Notati Ter-
menii Cheie intr-un loc vizibil in clasd. Puneti deoparte obiectele pentru Jocul “Comertul” si
amestecati-le. Puneti cate trei obiecte in fiecare plic (acestea se grupeaza aleator). Pe o tabla
sau un flipchart, desenati un tabel pentru notarea scorului total al clasei, urmand explicatiile din
sectiunea cu instructiuni.

Durata Recomandata
Aceastd activitate dureaza de requla 45 de minute. Pastrati cu atentie evidenta timpului.

Materiale
+ Manuale elevi
« Plicuri pentru Jocul “Comertul” (cate unul pentru fiecare elev. Nu se gdsesc in kit-ul oferit
de JA)
« 2 Seturi de obiecte pentru Jocul “Comert” (a cate 48 de obiecte fiecare)
« Pixuri sau creioane (nu sunt incluse in kit)
« (ertificate JA Romania
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Prezentare

Introducere
Salutati elevii si distribuiti manualele.

Pregatire: Care este opinia ta?

Rugati elevii sd deschida manualele la pagina 25, sa citeasca intrebarea si sa scrie un raspuns in
spatiul special desemnat, bazéndu-se pe cunostintele lor de pana acum.

intrebare

Din punct de vedere economic, natiunile sunt mai multumite atunci cand isi pastreaza
bunurile pentru consum intern sau cdnd fac schimb international?

Dacd vd incadrati in timp, cereti catorva elevi care se ofera voluntari sa isi citeasca raspunsul in
fata colegilor. Intrebarile de pregatire ajutd la identificarea cunostintelor anterioare ale elevilor.
Acceptati orice raspuns rezonabil. Spunefi elevilor ca vor afla mai mult despre acest subiect pe
masura desfagurarii lectiei.

Recapitulati definitia economiei din Activitatea 1, dupa cum este indicat la inceputul acesteia, in
ghid. Informati elevii cd din aceastd lectie vor invdta despre importanta comertului international,
atat pentru fiecare fard in parte, cat si pentru economia globald.

Anuntati elevii cd este timpul sa participe la un experiment in care chiar raspunsurile lor vor con-
stitui dovada importantei comertului international. Amintiti elevilor ca aceasta este ultima acti-
vitate din program, motiv pentru care dacd sunt atenti la exemple vor recunoaste multe concepte
si termeni insusite in lectiile anterioare.

Activitate

Jocul Comertului

Tmpartiti fiecarui elev cate un plic cu cele trei obiecte introduse aleator. Atentionati-i s nu se uite
in plic pana nu li se spune. Organizati elevii in echipe de patru. Rugati-i sa deschida plicurile, sa
se uite la obiecte si sd noteze valoarea utilitatii totale a obiectelor pe o scard de la 0 la 5, ceea ce
inseamnd cd: dacd nici unul dintre cele trei obiecte nu ofera satisfactie, valoarea totald va fi 0;
dacd toate oferd mare satisfactie, totalul va fi 5; si dacd obiectele au valori diferite ale satisfactiei
oferite, elevii vor trebui sa aleaga o valoare medie intre cele trei corespunzatoare acestora.

Desenati un tabel pe tabla sau pe flipchart dupa cum este ilustrat mai jos.

Nr. Runda Punctajul total al clasei per runda
1 55
2 80
3 15

Durata
introducere:

5 minute

Durata
activitate:

30 minute
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Dupa ce elevii si-au notat valoarea satisfactiei pentru obiectele proprii, spunefi-le s inregistreze
valoarea din Prima Runda in spatiul corespunzator din schema inscrisa pe plic. Elevii vor comu-
nica valoarea la care au ajuns prin ridicarea numarului de degete corespunzdtor acesteia. Adunati
punctele din aceastd runda si scrieti totalul obtinut in tabel. Dacd elevii intreabd despre punctajul
total sau despre tabele, spuneti-le cd le veti explica dupa cea de-a treia rundd.

Nu le acordati nicio informatie in avans despre cum se va modifica punctajul. Spuneti grupurilor
¢d acum pot face schimb de obiecte intre ei, dar doar in interiorul grupului din care face parte
fiecare elev. Daca elevii cer sd stie regulile schimbului, spuneti-le ca scopul lor este sa faca cel mai
bun schimb posibil. Cu alte cuvinte, un elev poate sa schimbe trei obiecte pe unul singur de la un
coleg de-al lui. Tn acelasi timp, efectuarea schimbului este la latitudinea fiecaruia, nici un elev nu
este obligat sa realizeze vreun schimb. Elevii pot pur si simplu pastra obiectele pe care le au deja.

Lasati sa treacd 3 minute pentru incheierea tranzactiilor. Anuntati elevii cdnd mai au doar un minut
din runda. Ca si inainte, asigurati-va ca fiecare dintre ei completeaza spatiul din tabelul de pe plic
corespunzator valorii pentru runda a doua, un numar de la 0 la 5 pe care il vor determina luand in
considerare toate obiectele pe care le au in posesie dupd ce au facut comert. La fel, isi vor desemna
valoarea aleasa pentru runda a doua prin ridicarea numarului corespunzator de degete.

Adunati punctajul total al clasei pentru acea runda si notati rezultatul in tabel. Spuneti grupuri-
lor ca in curdnd vor avea ocazia sa extindd zona de schimburi la intreaga clasa. $i acum rdméne
valabild regula ca se cauta cel mai bun schimb posibil, folosindu-se aceleasi indicatii ca mai sus.
Insa, inainte sa dati drumul activitatii de comert, oferiti ocazia elevilor sa ia cuvantul pentru a
face reclama unui obiect pe care il poseda, sau pentru a argumenta de ce acel obiect ar fi de dorit
pentru altcineva. De exemplu, dacd elevul are un obiect care la prima vedere ar fi considerat
nefolositor, ca fructele stricate, poate sd aiba nevoie de ocazie pentru a arata si alte utilizari ale
obiectului respectiv, in cazul nostru, fertilizator pentru cei care apreciazd gradindritul. Acordati
5 minute pentru comert. Anuntati cind mai e doar un minut din runda.

Sugestii de predare:

1. Putefi ruga un elev sd numere si sd noteze punctajul total.

2. Dacd unii elevi se vor pldnge cd nu au primit obiecte dezirabile, rugati-i sa ia in

considerare cd unele tdri au resurse care nu sunt ugor de utilizat si valorificat.
La fel cain cazul anterior, rugati elevii sa ajunga la o valoare generald, de la 0 la 5, pentru toate
obiectele pe care le detin dupa schimburi. De asemenea, ei vor nota valoarea dupad runda a treia
in spatiul corespunzator din tabelul de pe plic. Rugati-i sa ridice numdrul de degete care cores-
punde cu valoarea din runda trei. Adunati punctajul total al clasei pentru aceasta runda si notati
rezultatul in tabel.

Intrebati elevii despre ce au observat, in general, pe parcursul activitatii. Dacd nu mentioneaza
nici unul nimic, faceti observatia ca (de cele mai multe ori) punctajul creste in mod vizibil odata
ce se fnainteaza in joc. Daca totalul nu a crescut, prezentati dosarul activitatii continut mai jos si
intrebati elevii de ce cred ei ci in clasd nu s-a verificat. Intrebati-i daci au semnalat prezenta unor
termeni si concepte din lectiile anterioare. Dacd nu sunt mentionate, cateva exemple de discutat
si recapitulat sunt: economia de piatd, cerere si ofertd, cum faptul ca dorim un obiect influenteaza
valoarea sa, si participarea limitata a guvernului (regulile jocului si monitorizare) asigurand o
piatd sigurd si ordonata.
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In cazul fiecireia dintre intrebarile de mai jos, sondati opinia intregii clase, exprimatd si
cuantificata prin ridicarea mainii. Apoi, rugati cativa elevi sa compund raspunsuri mai detaliate
sau mai concrete, bazandu-se pe experienta lor personald.

1. (ati oameni au negociat? (Raspuns: majoritatea au participat la comert mdcar o data
pe parcursul jocului).

2. (ati dintre voi afi simtit cd afi castigat ceva din unele sau chiar din toate schimburile pe
care le-ati efectuat? (Raspuns: majoritatea vor observa ca au castigat intr-adevar ceva
si, per total, au fost satisfacuti dupd comert. Motivul este pentru ca schimburile au fost
voluntare, asa ca dacd au facut schimb inseamna cd au raspuns unui impuls, unei nevoi.
Cu alte cuvinte, au prevdzut un plus de satisfactie in urma comerfului, altfel nu s-ar fi
angajatin el).

3. (ati dintre voi ati facut un schimb de care nu sunteti multumiti? (Raspuns: aceasta
situatie apare des. Oamenii fac greseli, iar comertul e riscant. Doud urmari ale schimbu-
rilor nefavorabile sunt, in general, evitarea greselii, dar continuarea schimburilor).

Intrebati elevii dacd vid vreo legatura intre activitatea desfésuratd si conceptul de comert
international. Ascultati-i pe cativa care vor sa isi exprime parerea si sd intuiasca raspunsul.
Definiti UTILITATEA folosind formularea de mai jos. Explicati ca ideea de utilitate, sau satisfactie
si eficientd, are mai multe aplicdri in economie. Intrebati elevii dacd vreunul dintre ei poate s&
intuiascd modul in care economia poate corelatd “utilitatea” si comertul international. Folositi
urmatoarele intrebari ca sd ilustrati legdtura existentd:

Utilitate: Utilitatea sau satisfactia pe care cineva o are in legaturd cu ceva.

1. De ce fac oamenii comert? (Rdspuns: oamenii au de obicei bunuri cdrora la atribuie o
valoare mai micd, deci s-ar desparti de ele dacd le-ar fi oferite bunuri care valoreazd
mai mult pentru ei. Din cauza cd fiecare apreciaza un bun in felul lui, la valori diferite,
schimbam bunuri intre noi pentru a le mari utilitatea).

2. Aceleasi obiecte au trecut de la unii la altii pe tot parcursul activitatii, deci cum se explica
faptul cd satisfactia generald (utilitatea) a crescut? (Raspuns: in general, bunurile care au
o utilitate personala mai micd au fost schimbate pentru bunuri cu o utilitate personala
mai mare. Asa cd, atunci cand se schimbau bunurile intre ele, ele rdmaneau aceleasi, dar
utilittile lor cresteau).

Sugestie de predare

Unii elevi ar putea sd se obisnuiascd greu cu noul sens al utilitdtii, din limbajul econo-
miei. Dacd este nevoie, extindeti definitia termenului explicand cG oamenii atribuie
valoare (sau utilitate) obiectelor, in functie de cdt de folositor cred cd le va fi sau cdtd
satisfactie le va oferi.

Explicati ca situatia este aceeasi in comertul international. De exemplu, desi o tara are destul din
bunul x, i-ar folosi mai degrabd bunul z, care ar satisface-o mai mult. Tn alta tara, situatia este la
polul opus. Daca aceste doua tdri schimbad o cantitate din x pentru o cantitate din z, bunurile au
ramas aceleasi, dar ambele tdri si-au marit utilitatea resimtitd.
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Durata:

5 minute

Explicati cd prima runda a fost o ilustrare a societdtilor care vor sa fie auto-suficiente si izolate de
comertul international. Un exemplu contemporan este Coreea de Nord, iar pe parcursul timpu-
lui, istoria inregistreaza altele, ca feudele din Europa Medievald, unde nu erau disponibile decat
bunurile si serviciile produse pe teritoriul respectiv.

Runda a doua a reprezentat asociatiile regionale de comert, ca Uniunea Europeana (UE) si Acordul
Nord-American de Comer Liber (NAFTA). Beneficiile si utilitatea au crescut, dar cateva bunuri de
utilitate ridicatd inca se aflau in afara regiunii de comert. Runda a treia a ilustrat comertul din
cadrul Organizatiei Mondiale a Comertului (WTO) sau al corporatiilor multinationale implicate
intr-o economie globald. Sunt oferite mai multe produse pentru cei care au nevoie de bunuri
specifice pentru a creste utilitatea.

Existd mai multi cumpdratori, vanzdtori, produse i servicii pentru a satisface mai multe dorinte
si nevoi. Deci, comertul liber mdregte nivelul de trai. Dupd al Doilea Razboi Mondial, Statele Unite
si aliatii i au incercat sa facd tranzitia cdtre un sistem mondial de comert mai larg si liber, i au
stabilit zone de liber schimb, ca si OMC-ul (Organizatia Mondiald a Cometului).

Rezumat si Recapitulare

Recapitulati pe scurt Termenii Cheie care au apdrut in aceastd lectie. Reamintiti elevilor ca fieca-
re tara in parte si economia globald profita si au mai multd utilitate (satisfactie) de pe urma
comertului international.

Scurta Recapitulare

Rugati clasa sa deschidd manualul la pagina 25. Rugati-i sa citeascd intrebarea i sd dea un
raspuns in spatiul alocat.

intrebare:

Din punct de vedere economic, natiunile sunt mai multumite cand isi pastreaza bunurile
pentru consum intern sau cand fac schimb international? Foloseste informatii din cadrul
lectiei pentru a argumenta raspunsul.

Raspuns: in general, tdrile sunt mai satisfacute cand fac comert pe plan international
pentru cd astfel au sansa de a schimba surplusul national cu o varietate de alte bunuri
care le indeplinesc nevoile si dorintele.

Intrebati in clasa daca se ofera cineva voluntar sa isi citeasca raspunsul cu voce tare.

Vizita finala

Recapitulati conceptele principale din programul JA Descopera Economia, inclusiv sisteme eco-
nomice, economii de piata, cerere si oferta, investitii si economisire, inflatie si (P!, taxe si partici-
parea statului pe piata, si comert international. Spuneti-le elevilor si profesorului ca v-ati simtit
bine alaturi de ei azi. Multumiti-le elevilor pentru participare. Distribuiti Diplomele de Absolvire,
si incurajati elevii sd le arate familiei si sd le includd in portofoliul lor, daca isi alcatuiesc unul.
Impartasiti-le ce ati invatat sau ce veti tine minte din timpul petrecut cu ei. Rugati elevii sa evalu-
eze intr-un mod similar experienta lor JA.
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Planul Lectiei

Introducere:
+ Salutai elevii.
« Faceti pregdtirea: Care este opinia ta?
+ Vorbiti despre importanta comerfului international, pentru fiecare tard si pentru econo-
mia globald.

Activitate:

« Explicati Jocul Comertului
+ Supravegheati derularea Jocului Comertul.

Rezumat si recapitulare:

» Trecetiin revista pe scurt Termenii Cheie prezentati de-a lungul lectiei.

+ Reamintiti clasei ca tarile in sine i piata globald profita si au utilitate (satisfactie) ridicata
atunci cand existd comert international.

« Realizati Recapitularea pe scurt, si schitati subiectul lectiei urmatoare.

Vizita finala:

+ Distribuiti Diplomele de Absolvire; multumiti elevilor si profesorului pentru participarea
lor in cadrul programului.

Oportunitati suplimentare de invatare

Comparand resursele

Alegeti un numdr de tdri de pe mapamond si alegeti un elev pentru fiecare. Rugati elevii sa se
documenteze in legaturd cu tara respectiva si sa inregistreze produsele si serviciile importate si
exportate in mod curent de ea. Cereti elevilor un raport al informatiilor stranse. In timp ce fiecare
isi prezintd raportul, rugati ceilalti elevi s fie atenti la tdrile care au moduri asemanatoare de
participare la comertul global.

Discutati pe marginea asemandrilor si diferentelor in ceea ce priveste tipul si varietatea bunurilor
din comertul international.
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Glosar

Asimetria informatiei

Ineficienta de piatd care se produce atunci cand una din partile implicate intr-un posibil schimb
posedd mai multe informatii, avand un avantaj incorect, care duce la lipsa de incredere in cadrul
interactiunii.

Avantaj absolut

Abilitatea unei persoane sau natiuni de a produce un bun la un cost mai scdzut decat o alta
persoand sau natiune.

Avantaj comparativ

Abilitatea unui individ sau natiuni de a fabrica un produs la un cost de oportunitate mai scazut
decdt alt individ sau alta natiune.

Bunuiri private

Ceva ce se consuma individual si prin urmare, poate fi produs in regim privat pentru vanzare si
profit, deoarece non-platnicii pot fi exclusi de la uz.

Bunuri publice

Ceva care, odatd furnizat, este disponibil tuturor, fard costuri suplimentare.

Cerere
(antitdti dintr-un anumit produs sau serviciu pe care consumatorii sunt dispusi si pot sd le cum-
pere la diferite preturi, intr-o anumitd perioada.

Concurenta
Piata in care existd numerosi cumparatori i vanzdtori voluntari.

Dobanda
Venit cstigat atunci cand lasi pe altcineva sa se foloseascd de capitalul tdu financiar.

Economie
Stiintd sociald care se ocupd cu studiul modului in care oamenii, fie individual, fie in grup, decid sa
utilizeze resurse limitate pentru a-si satisface dorintele.

Economie condusa de guvern
Sistem economic in care statul detine majoritatea resurselor si produselor in proprietate.

Economie de piata
Economie care se bazeazd pe schimbul voluntar ca mijloc principal de organizare si coordonare a
productiei.

llegalitate/problema pasagerului clandestin

(and o persoand beneficiaza de un bun sau serviciu (de ex.: o calatorie cu autobuzul) fard a plati
pentru acesta (continuare ex.: fara a cumpara bilet). Comportamentul de tip pasager clandestin
va produce un esec al pietei, iar furnizarea privatd a bunului public nu este eficienta.
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Indice pret bunuri de consum
Un indice ce mdsoard pretul cosului de cumpardturi pentru 300 de produse pe care consumatorii

le 26 cumpadra in mod curent.

Inflatie

0 cregtere generalizatd a prefurilor.

Moneda standardizata

Bani standardizati, acceptati de comun acord, ca mijloc de schimb intre cumparatori si vanzatori,
intr-o economie de piatd.

Non-rivalitate:

Utilizarea de cdtre o persoana a unui bun sau serviciu, fdra a-i afecta pe ceilalfi.

Oferta

(antitate de bunuri sau servicii pe care producatorii sunt dispusi si le pot vinde la diferite prefuri,
intr-o anumitd perioadad.

Participare guvernamentala limitata

Economie de piatd in care guvernul se implica intr-un mod foarte limitat, prin monitorizare si
sprijin atunci cand existd disfunctionalitdti majore pe piata.

Piete disponibile

Economie de piatd cu locuri si mijloace deschise i accesibile in care se pot intélni si face schimb
cumparatorii si vanzatorii.

Pretul de echilibru al pietei

Pretul la care cantitatea de bunuri furnizatd este egald cu cantitatea solicitatd.

Proprietate privata

Economie de piata in care majoritatea resurselor si produselor sunt proprietate individuala sau
corporativa / apartin indivizilor sau companiilor, nu statului.

Rata inflatiei

Procentul de variatie a nivelului preturilor, intr-un interval de timp.

Schimbare procentuala

Masurarea unei diferente procentuale intr-un interval de timp.

Sector privat

Parte a economiei care implica companii si gospodarii.

Sector public

Parte a economiei care implicd tranzactii guvernamentale.

Sistem economic

Grupurile dintr-o societate care contribuie la productia, distributia si consumul de bunuri si servicii.
Utilitate

Utilitatea sau satisfactia pe care cineva o are in legdtura cu ceva.
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Lucru individual:
Raspunsuri pentru manualul elevului

In continure sunt prezentate raspunsurile la intrebdrile optionale, cu un grad de dificultate mai
ridicat, din manualul elevului. Elevii sunt rugati sa discute rdspunsurile voluntarilor numai dupa
prezentarea materialului la lectie.

Lectia 1: Sisteme Economice: Cine ia deciziile majore? (pagina 5)

intrebare
Economistii afirma cd, pentru ca economia de piatd sa functioneze eficient si s aiba succes, tofi
vanzatorii 5i cumparatorii trebuie sa isi urmeze numai interesul propriu. Prin urmare, cum se satis-
face interesul colectiv, public, daca fiecare isi urmeaza propriul interes?

Raspunsul corect trebuie sa contind o explicatie economica riguroasd in care cele doud parti
doresc sa-si satisfaca nevoile proprii, dar acest lucru este imposibil de realizat fard a indeplini
nevoile partii opuse. De exemplu proprietarul unui magazin de alimente nu poate scoate la
vanzare produse alterate, chiar dacd ar fi mai ieftin de procurat. Pentru a fi competitiv, pa-
tronul furnizeazd alimente proaspete la cel mai rezonabil pret.

Lectia 2: Cererea si oferta: Ce inseamna pentru tine? (pagina 12)

intrebare
Din punct de vedere economic, cat castiga o vedeta de cinema sau un atlet profesionist, in
comparatie cu un muncitor obisnuit sau un fermier?

Raspunsul corect trebuie sa se axeze pe cerere si ofertd. Vedetele si sportivii pot solicita un sala-
riu mai mare deoarece ei oferd un nivel de performantd pe care putini altii il pot realiza intr-un
domeniu atat de cautat de public.

Lectia 3: Cererea si Oferta: Jocul Pietei (pagina 15)

intrebare
Tina este proprietara magazinului “MiniTaco4 la Tina". Ea a observat ca afacerea ei se pliazd
pe curba traditionald a cererii. Daca scade pretul produsului, ce se va intampla cu numarul de
portii vandute si venitul total?

Raspuns
Numarul produselor vandute va creste. In orice caz, nu stim cum va fi afectat venitul ei total
deoarece nu avem informatii despre costuri. Scaderea pretului este o modalitate eficientd de a
creste vanzarile, dar nu existd o certitudine cd venitul va cregte.
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Lectia 4: Economiile, cheltuielile si investitile (pagina 18)

intrebare

Fiecare din scenariile de mai jos este un exemplu de economisire, cheltuiald sau investitie.
Potriveste un tip de piatd pentru fiecare scenariu care reprezintd o lipsd de eficienta a pietei,
cauzatd de lipsa de informatie. Explicd apoi posibilele consecinte daca schimbul are loc in
conditii de acces inegal la informatie.

a. Tami doreste sd isi vandd magina, dar butonul de pornire este stricat si nu isi poate per-
mite sa il inlocuiasca. Daca ar porni masina inainte de sosirea cumpdratorilor, acestia nu
vor sti cd masina are o defectiune tehnicd, decat dupd incheierea tranzactiei.

b. Jamaal lucreaza pentru o firmd de consultantd pe durata fuziunilor. El stie ca o viitoare
fuziune va creste valoarea actiunilor. $i-a rugat un prieten sa cumpere un pachet de
actiuni pentru améandoi.

¢. Rachel vrea sd cumpere o magina si se documenteaza in acest sens, folosindu-se inclusiv
de informatiile publicate intr-o revista pentru protectia consumatorului.

d. Steve este directorul unei firme de brokeraj. Cel mai bun prieten al sau din facultate este
directorul general (CEO) al unei companii, care are nevoie de bani. Prietenul sau ii ofera
bani, daca firma de brokeraj ofera informatii pozitive false si recomandd cumparatorilor
sd investeascd in afacerea sa aflatd in declin.

Raspuns
Scenariile a, b, si d reflectd conditii de asimetrie a informatiei pentru cd o persoand detine un
avantaj nedrept al informatiei, astfel cd piata nu va stabili pretul real. Scenariul 3 nu reprezintd
un caz de asimetrie ainformatiei, deoarece Rachel a folosit informatii publice aflate la dispozitia
fiecruia, iar alegerea de a fi informat sau nu apartine fiecarei pérti. In privinta scenariilor a, b
si d consecintele vizeaza distrugerea increderii, incdlcarea legilor, posibile consecinte juridice
si un schimb de piatd ineficient.

Lectia 5: Rolul statului pe piata (pagina 20)

intrebare
Desi nevoia de a se construi noi faruri este evidentd, proprietarii de ambarcatiuni care locuiesc
in zona de coastd, precum si companiile private rar aleg sa construiasca un far. Unul sau mai
multi dintre termenii prezentati mai jos incearca sd explice acest fenomen. Alege cuvintele
care sunt corelate si foloseste-le in scris, argumentand modul in care se leagd intre ele.

a. Moneda elastica

b. Deflatorul PIB.

¢. Non excluziune

d. Rivalitate
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Raspuns
¢.sid. Imposibilitatea excluderii de la consum este legata de problema pasagerului clandestin.
Indivizii nu pot fi opriti de la utilizarea unui serviciu chiar daca refuza s plateasca partea lor.
Oricine se poate folosi de lumina farului, indiferent dacd au contribuit la constructia lui sau nu.
Rivalitatea este opusul nonrivalitatii. In acest exemplu, cineva care foloseste lumina farului nu
impiedica accesul celorlalti la lumina, astfel ca este o situatie de nonrivalitate.

Lectia 6: Banii, inflatia si indicele preturilor bunurilor de consum
(pagina 22)

intrebare
Tomas si Sienna sunt falsificatori de bani. Ei produc o cantitate mare de bani falsi si fi folosesc
pentru a achizitiona 0 ambarcatiune restauratd. Fostul proprietar al ambarcatiunii isi plateste
angajatii cu bani lichizi, fiecare dintre acestia cumparandu-si bunuri de uz personal i servicii,
fdra probleme. Daca banii ar fi acceptati oriunde pentru schimb si nimeni nu ar avea necazuri,
ar exista vreo sanctiune pentru aceastd infractiune? Argumenteaza.

Raspuns
Chiar daca nu apar consecinte imediate ale acestui delict, societatea are de suferit. Agentii
guvernamentale specializate monitorizeaza oferta de bani, inflatia si al{i indicatori economici
si asigura adaptarea politicii fiscale pentru a sustine o economie puternica. in esenta, falsifi-
catorii schimba politica fiscala exclusiv pe baza nevoilor personale si nu conform optimului
general si eficientei pietei ca intreg.

Lectia 7: Comertul international (pagina 25)

intrebare
Tara X a cercetat si a aflat cele de mai jos, comparandu-si productivitatea cu trile vecine:

Productivitatea Widget Productivitatea Doodad

TaraX 100 tone 23 tone
TaraY 70 tone 17 tone

Descoperind o productivitate superioara atat de widget cat si de doodad, un consilier al tarii
X recomandad stoparea oricdrei forme de schimb cu tara Y, pentru a-si asigura satisfacerea ne-
voilor cat mai mult prin resurse interne. Folosind termeni de tipul avantaj absolut si compara-
tiv, argumentati de ce consilierul se inseald si explicati ce ar trebui sd faca tara X.
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Raspuns
In timp ce tara X detine un avantaj absolut asupra tarii Y, tara Y are un avantaj comparativ.
TaraY poate fabrica bunuri la un cost de oportunitate mai mic decat tara X.

De aceea, este interesul tarii X este sd fabrice anumite bunuri i sd faca comert cu anumite
bunuri, maximizandu-si astfel costul de oportunitate propriu.
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