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ECONOMIA §1 SUCCESUL

Privire de ansamblu asupra programului

Programele de gimnaziu sunt dezvoltate puniand accentul principal pe
continutul studiilor sociale, iar cel secundar pe dezvoltarea cititului, scrisu-
lui si aptitudinilor matematice. Elevii Invata concepte de afaceri si economi-
ce fundamentale si principii fundamentale din domeniul financiar general.
in timpul vizitelor la cursuri, consultantii servesc drept exemple. Printr-o
varietate de activitati practice, elevii inteleg mai bine relatia dintre ceea ce
invata la scoala si integrarea lor un succes ntr-o economie mondiala.

Fiecare kit al programului se prezintd intr-o mapa ce contine planuri de
activitate detaliate.Manualele elevului si materiale aditionale de invitare,
care sa asigure o experientd de succes elevilor, profesorilor si voluntarilor.

Multumim Consultantilor si Profesorilor

JA Romania apreciaza angajamentul vostru pentru succesul acestui
program. Suntem siguri cd dumneavoastra si elevii dumneavoastra
veti considera manualul programului Economia si Succesul o expe-
rienta instructiva, interesanta si placuta.

Obiectivele manualului Economia si succesul

Economia si Succesul furnizeaza informatii practice despre finantele per-
sonale si despre importanta educatiei si carierei bazate pe aptitudinile,
interesele si valorile elevilor.

Manualul abordeaza urmatoarele teme:

- Alegerile si Autocunosterea

- Luarea deciziilor

- Educatia si optiunile de cariera

- Planificarea bugetului

- Creditul

- Riscul financiar

Dupa participarea la program, elevii vor putea:

- Sa isi defineasca aptitudinile, interesele si valorile si sa cunoasca
piata locurilor de muncd pentru a urma o educatie, o carierd si a
lua decizii in cunostinta de cauza.

- Sa foloseascd cunostintele de finante pentru a-si intelege nevoile
si dorintele, in scopul administrarii cu succes a propriei situatii
financiare, indiferent de venit.
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Materialele programului

Fiecare mapa contine materialele de care aveti nevoie pentru a implementa
cu succes acest program. Verificati toate materialele. Dacad mapa este
incompleta, va rugam sa contactati biroul JA Romania.

Ghid pentru Profesori si Consultanti Voluntari

Fiecare mapa contine un Ghid Profesori si Consultanti Voluntari. Ghidul
este conceput pentru a diminua timpul de pregitire si pentru a maximiza
eficienta In derularea activitatilor.

Lista de materiale

Programul cere ca elevii sd foloseasca diferite materiale, ceea ce
implicd o munca suplimentara de organizare a acestora Tnainte de cur-
suri. Pentru ajutor, la pagina 10, se gaseste o listd cu materiale.

Planuri de activitate

Sunt menite sa va ajute sd organizati i sd prezentati activitatile.

- Rezumat - prezintd pe scurt fiecare activitate pentru consultanti si
profesori

- Obiective - identifica cunostintele pe care elevii le vor asimila la
fiecare activitate

- Concepte si abilitati - identifica subiectele care urmeaza a fi discu-
tate si aplicate

- Pregatire - sfaturi pentru planificarea a fiecarei activitati

- Timp recomandat - recomanda 45 de minute pentru fiecare activi-
tate

- Materiale - lista cu materialele necesare fiecarei activitati. Nu sunt
furnizate materiale suplimentare

- Prezentare - ghideaza consultantii In activitati si discutii, asigurand
o buna prezentare a continutului. Notele marginale propun strategii
de predare alternative, definesc termenii cheie §i prezinta conceptele
si abilitatile fiecarei activitati.

- Rezumat si verificare - incurajeaza voluntarii sa consolideze obiec-
tivele Tnainte de finalul fiecarei activitati

- Planul activitatii - permite voluntarilor sa personalizeze activitatea
in timp ce indeplinesc obiectivele

- Metode/Exercitii alternative - activitatile optionale pe care profe-
sorii §i consultantii sunt Incurajati sa le verifice si s le aplice acolo
unde este necesar
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Manualul elevului

Mapa programului Economia si Succesul contine cate un Manual pentru
fiecare elev. Caietele de lucru trebuie date profesorului si tinute in clasa
intre cursuri.

Mapa programului Economia si Succesul contine pentru fiecare elev in
parte cate o etichetd de pus pe masa, pe care sa-si scrie numele. Ele trebuie
date profesorului si tinute in clasa.

Newsletter pentru acasa

Mapa programului Economia si Succesul contine un Newsletter pentru
acasd pentru fiecare elev. La sfargitul primei activitati, distribuiti fiecarui
elev cite un exemplar, pentru a-l lua acasa si a-l prezenta familiei.
Planificati impreuna cu profesorul cel mai eficient mod de a distribui exem-
plarele de Newsletter.

Resurse

Mapa programului Economia si Succesul contine CD-uri pentru clasa, pen-
tru a fi folosite la lectie sau luate acasa si prezentate familiei.

Instructiunile pentru completarea Chestionarului online de orientare in
Carierd sunt la pagina 4 a Newsletter-ului pentru acasa. incurajati elevii sa
foloseasca acest instrument pentru a-si evalua aptitudinile, interesele si
valorile, si vedeti cum se potrivesc acestea cu preferintele lor pentru
diferitele tipuri de cariere.

Diplomd de Participare

Mapa fiecarui elev include o Diploma de Participare, pentru recunoasterca
parcurgerii programului. Trebuie sa obtineti de la profesor o lista recenta a cla-
sei, pentru a completa Diplomele. Fiti siguri cd semnati fiecare Diploma si ca
ati scris corect numele fiecarui elev.

Planificati impreund cu profesorul care este cel mai bun mod de a distribui
diplomele la sfarsitul programului. Incurajati elevii sa le arate familliilor.

Chestionar

Fiecare mapd contine doud Chestionare, unul pentru consultanti si unul
pentru profesori. Acest Formular contine instructiuni pentru un chestionar
online la www.ja.org.

Fiecare mapa contine un Pre- §i Post-Test, care va fi copiat de profesor si
impartit clasei inainte de sfarsitul programului. Rezultatele lui trebuie
comunicate Biroului JA Romania.
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Réspunsuri:

oo oW

1.
2.
3.
4.
5. raspunsurile variaza
6.c

Materialele profesorului

Mapa profesorului contine un Ghid pentru Consultanti §i Profesori,
etichete pentru nume, un Chestionar, un Pre- si Post-Test. Asigurati-va ca
dati aceste materiale profesorului in timpul cursului.
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Pregatirea pentru curs

Sfaturi pentru consultant:

Fixati impreuna cu profesorul o vizitd la clasd, Tnaintea primei activitati cu
elevii. Aceasta vizitd vd va ajuta sa vedeti care sunt scopurile si obiectivele
profesorului pentru acest program si sa aflati care sunt preferintele si nevoile
elevilor. Discutati obiectivele programului cu profesorul si intrebati-1 despre
activitatile pe care elevii le preferd, aptitudinile lor generale si propuneri pen-
tru desfasurarea orelor.

Observarea elevilor

Cand vizitati clasa, amintiti-vd cum erati In gimnaziu sau liceu. Care erau
preferintele dumneavoastra? Care erau preocupdrile dumneavoastra? Ce parere
aveati despre dumneavoastra? Ce parere aveati despre adulti? Cum erau pri-
etenii dumneavoastri? Care erau profesorii dumneavoastri preferati? De ce? In
ce fel va asemanati cu prietenii dumneavoastra? Prin ce va deosebeati?

Este adevarat ca lucrurile s-au schimbat de cand erati elev. Elevii s-au
schimbat, de asemenea, dar nu atat de mult cum ati crede! Daca va ganditi
un moment la intrebarile din paragraful precedent, sunteti gata sa-i
intelegeti pe multi dintre elevii dumneavoastra din clasa.

In timp ce vizitati sala de clasa, fiti atent la urmatoarele aspecte:

- Cati elevi sunt in clasa? Stiind acest lucru, veti putea sa Tmpartiti
clasa in echipe, pentru diferite activitati.

- Cum incurajeaza profesorul participarea disciplinatd? De exem-
plu, elevii ridicd mana pentru a intreba ceva? Cum trateaza pro-
fesorul intreruperile?

- Cum procedeaza profesorul pentru a-l1 ajuta pe fiecare elev sa se
simtd important si in largul sau? Ati proceda diferit in vreo situ-
atie?

- Existd un ceas de perete in sala de clasa? Este nevoie sa aduceti
unul?

- Unde puteti afisa un poster? Aveti nevoie de cuie pentru afisare?
Profesorul prefera ca posterele sa fie afigsate intr-un loc anume?

- Cum este aranjatd sala de clasa? Este necesar sd mutati mese sau
scaune pentru vreo parte a prezentarii?

- Vi veti putea baza pe ajutorul profesorului? Sesizati vreo posibila
problema in legaturd cu prezentarea sau cu clasa? Discutati
observatiile cu profesorul.

Cel mai izbitor aspect intalnit la clasa va fi marea varietate de aptitudini,
nivele de maturitate si preferinte ale elevilor. De fapt, veti descoperi repede
ca elevii au nevoi sociale, personale si teoretice unice. Adresati-va lor cu
sinceritate si respect. Invitati numele elevilor si felicitati-i pentru a-i incu-
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raja sd participe la ord. Daca se poate, dati premii, cum ar fi obiecte cu
logo-ul organizatiei dumneavoastra. In final faceti legatura intre activitatile
pe care le faceti si nevoile prezente si viitoare ale elevilor - personalizati
totul!

Intalnirea cu profasorul

Desi aveti responsabilitatea principala in prezentarea programului, profe-
sorul are un rol decisiv in succesul siu. Impreuna cu profesorul explorati
ansamblul si obiectivele fiecarei activitati. Stabiliti cea mai bund metoda
de prezentare a activitatilor in clasa.

Cereti profesorului:

- Sa stea in sala de clasa Intotdeauna in timpul prezentarii dum-
neavoastra, pentru a ajuta si disciplina elevii daca este cazul

- Sa va descrie preferintele si aptitudinile elevilor

- Sa ajute 1n orice fel elevii cu nevoi speciale

- Saincurajeze feedback-ul, pentru o comunicare eficienta cu clasa

- Sa defineasca conceptele noi, sau sa le reia pe cele predate, pen-
tru a pregati elevii pentru vizitele dumneavoastra.

Normele de comportament pentru consultanti

Aceste norme sunt create pentru a-i ajuta pe consultanti sa inteleaga modul
de comportament care este asteptat de la ei in clasa, si vor fi transmise vol-
untarilor verbal si in scris de catre echipa JA.

Consultantii nu trebuie:

- Sa aiba un comportament inadecvat - in interiorul sau in afara
salii de clasa - fata de orice elev din clasa JA, inclusiv fata de ele-
vii de 18 ani sau mai mult.

- Sa intre in contact cu elevii - in interiorul sau in afara salii de
clasd - daca nu este prezent profesorul elevului, un alt cadru
didactic, sau daca parintele/supraveghetorul elevului nu este
prezent sau nu este Ingtiintat in legatura cu acest lucru. Acest con-
tact necesitd, de asemenea, avertizarea prealabild si consimtdman-
tul echipei JA. (Sunt considerate exceptii activittile de rutind sau
interviurile pentru slujbe, luate elevilor de 15 ani sau mai mult,
care au loc 1n cadrul normal al desfasurarii activitatii si in timpul
programului obignuit de lucru).
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Orice abatere sau incédlcare a acestor norme va avea ca urmare suspendarea
imediata din calitatea de consultant JA. Daca o investigatie efectuatd de
autoritatile in drept semnaleaza producerea unei astfel de incalcari, acest
lucru va determina destituirea imediatd si permanentd din calitatea de
consultant JA.

Consultantilor 1i se cere s semneze §i sa respecte normele de comporta-
ment JA. Daca nu ati semnat un Formular al normelor de comportament
pentru consultanti, va rugam sa contactati Biroul JA Romania Inainte de
efectuarea primei ore de curs.

Ghid pentru lucrul cu elevii

Sfaturi Generale

- Aflati care este politica scolii cu privire la vizitatori.

- Cereti sfatul profesorului; respectati autoritatea si experienta pro-
fesorului la clasa.

- Lasati profesorul sa se ocupe de disciplinarea elevilor.

- In cazul oricarei interactiuni cu elevii trebuie si fie prezent pro-
fesorul, alt cadru didactic sau parintele/supraveghetorul elevului.

Prima Impresie

- Sositi devreme, dar nu intrerupeti clasa daca este in timpul orei
de curs.

- Purtati Imbracaminte business; aratati ca un ,,expert™.

- Salutati elevii intr-o maniera prietenoasa, dar totusi profesionala,
in momentul sosirii 1n clasa.

- Zambiti, dati mana (daca este cazul) si mentineti contactul vizual.

- Recomandati-va si intrebati fiecare elev cum se numeste. Nu
uitati, etichetele pentru nume va sunt puse la dispozitie pentru a
va ajuta sa Invatati numele elevilor.

- Fiti voi Ingiva. Vorbiti despre aspiratiile dumneavoastra din
tinerete, despre slujba actuala si despre cum ati obtinut-o.

- Lainceputul orei, comunicati-le elevilor ce comportament astep-
tati din partea lor (de exemplu, sé ridice mana inainte de a vorbi).
Intdriti acest lucru prin recunoasterea exemplelor de comporta-
ment adecvat.

- Aflati care sunt elevii care cunosc deja un concept sau un subiect
anume. Cu ce cunostinte si experiente pot participa la clasa?
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Desi profesorul este responsabil pentru instruirea si disciplinarea clasei,
urmatoarele sugestii va pot ajuta in lucrul cu elevii:

Strategii de predare

- Alcatuiti-va prezentarea astfel incat sa corespunda nevoilor pro-
fesorului si elevilor. Folositi un limbaj, exemple si analogii pe
intelesul elevilor, dar nu fiti excesiv de familiar. Evitati folosirea
oricaror stereotipuri legate de sex, rasa sau etnie.

- Discutati cu profesorul despre cea mai buna modalitate de a lucra
cu elevii cu nevoi speciale, cu cei care au cunostinte limitate, sau
cei care au dificultati de citire.

- Limitati timpul de lecturare la maxim 5-10 minute; lectura are, de
regula, cea mai scazutd eficientd dintre toate strategiile de
invatare.

- Definiti si scrieti pe tabla punctele principale sau cuvintele-cheie.
Lasati termenii pe tabla, pentru a-i reaminti elevilor.

- Asteptati cel putin 5-10 secunde pentru a primi raspunsul din
partea elevului pe care I-ati numit. Folositi cat mai multe intrebari
de tip deschis. De exemplu: ,,Poti sa-mi dai un exemplu de ...?*

- Nu raspundeti singuri la propriile dumneavoastra intrebari si evi-
tati criticarea sau respingerea raspunsurilor gresite din partea
elevilor.

- Cand sunt necesare aptitudini speciale, ca de pilda cele de calcul
matematic, oferiti un exemplu sau o demonstratie a procedeului
inainte de a le cere elevilor sa rezolve o problema.

- Verificati frecvent daca elevii au inteles, punandu-le intrebari re-
levante.

Desfasurarea orei

- Vorbiti cu voce joasd, lucru ce va determina elevii sa fie linistiti
si sa asculte cu atentie. Nu mai vorbiti atunci cand elevii incep sa
fie galagiosi si neatenti; de regula, se calmeaza repede.

- Cereti profesorului sugestii pentru alcatuirea echipelor de elevi.
in cadrul perechilor se cere ca ambii elevi sa participe. Grupele
de trei sau mai multi elevi trebuie sd aiba experienta lucrului in
echipa.

- Realizati o prezentare generald nainte de Tmpartirea clasei in
echipe.

- Atribuiti roluri in echipa. De obicei, este foarte eficient sa cereti
elevilor sa numere, incepand de la 1, si sa-si tind minte numarul.
Folositi numerele in atribuirea de roluri. La sfarsitul unei activi-
tati cereti elevilor din diferite grupuri, care au un anumit numar,
sa raporteze activitatea grupului din care fac parte.

- Economisiti timp prin folosirea acelorasi echipe la fiecare ora.
Totusi, uneori poate deveni necesara schimbarea componentei
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grupului. Cereti profesorului sa asiste la atribuirea sarcinilor de
lucru. Plimbati-va printre grupuri pentru a raspunde Intrebarilor
si pentru a-i ajuta pe elevi s-si indeplineasci sarcinile. Incurajati
elevii s se ajute Intre ei.

- Faceti diferenta intre invatarea activa si implicarea autentica si
comportamentul neatent. O clasd linistita nu este intotdeauna
buna, dupa cum nici o clasd galagioasd nu este In mod necesar
rea. Discutiile riguroase sau simularile active sunt adesea buni
indicatori ai faptului ca elevii invata.

Listd de materiale

Obiect Nr. bucdti
Ghidul pentru profesori si consultanti 1
Manualul elevului 25
Pre- si Post-Test 1
Joc Alege-ti succesul 3
Carduri de joc Alege-ti succesul 3
Setul “Fa o alegere” 3
Set carduri Cumpdrdtorul Priceput 3
Carduri Asumarea Riscului 3
Poster Lumea Muncii 1
CD 1
Newsletter pentru acasa 25
Diplome 25
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Planuri de activitate

Activitatea 1 _
Oglinda, Oglinjoara...

Rezumat

Elevii fac alegeri pentru a intelege conceptul de autocunoastere - abilitatile,
interesele si valorile lor - si structura pietei locurilor de munca in functie de
educatia si cariera si alte optiuni de viata.

Obiective

Elevii vor fi capabili:

* Si explice autocunoasterea.
» S identifice profesiile de interes si cum sunt clasificate acestea
in lumea muncii.

Pregatire

Mapa dumneavoastra contine un 7Test Pre- si Post-Program. Raspunsurile sunt
la pagina 7 in acest Ghid.

Daca sunteti consultant, vorbiti cu profesorul cand ar fi mai potrivit sa
administrati testul: inainte de sosirea dumneavoastrd sau la finalizarea pro-
gramului. Impartasiti rezultatele cu membrii echipei JA Romania, care vor
folosi aceste informatii pentru imbunatatirea calitatii programului.

Treceti in revista activitatea si lista cu materiale. S-ar putea sa doriti sa luati
la clasd numai materialele necesare pentru o anumita activitate.

Treceti in revistd “Autocunoasterea” si “Lumea muncii” si fiti pregatit sa
vorbiti despre cum combinatiile intre categoriile din lumea muncii
(Oameni, Date, Lucruri si Idei) i pot ajuta pe elevi sa se inteleaga pe ei
ingisi mai bine. Fiti pregatit sa dati elevilor exemple pornind de la hobby-
urile dumneavoastra si cariera pe care o aveti.

Instructiunile de completare a Chestionarului online de Orientare in
Carierd sunt la pagina 4 a Newsletter-ului pentru acasa. Incurajati elevii si
folosesca acest instrument pentru a-si evalua aptitudinile, interesele si val-
orile, si pentru a vedea cum acestea corespund posibilelor tipuri de cariere.

Puteti folosi la clasa CD-ul programului Economia ;i Succesul si/sau
Chestionarul online de Orientare in Cariera 1nainte de a da elevilor sa ia

Concepte
Auto-cunoastere
Lumea Muncii

Abilitati
Comunicare orald
Si scrisd
Autoevaluare

Sugestii de
predare

Scrieti pe tabla
cuvintele-cheie,
sau indrumati
elevii sa
foloseasca
Glosarul de la
sfarsitul manua-
lului.

Exercitii
Alternative
Exercitiile alter-
native sunt puse
la dispozitie pen-
tru cazul in care
v-ar pldcea sa
petreceti timp
suplimentar la
clasd. Profesorul
ar putea sa pre-
zinte el insusi
exercitiile elterna-
tive.

Nota:

Pagina 7 din
Manual contine o
rubricd aflata la
dispozitia elevilor
pentru a nota
ceea ce cred
despre educatie,
cariera si finante
personale.
Aceasta activitate
de insemnare in
jurnal poate fi
folositd ca exer-
citiu alternativ.
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acasa CD-ul si Newsletter-ul. Vorbiti cu profesorul inainte de a distribui
aceste materiale.

Timp recomandat

Aceasta activitate dureaza, in mod obisnuit, 45 de minute.

Materiale

- 1 poster Lumea Muncii

- 25 manuale pentru elevi

- 25 etichete pentru nume (nu sunt introduse in mapa)
- 1 CD Planifica-ti Viitorul

- 25 newsletter-e pentru acasa

- 25 de creioane sau pixuri (nu sunt incluse in mapa)

Prezentare
Introducere

Pentru consultanti: Salutati elevii. Recomandati-va si faceti o scurta
descriere a locului de munca si a pregatirii dumneavoastra.

Explicati-le rolul dumneavoastra de consultant voluntar din mediul de afac-
eri prin intermediul JA. JA cautd nu numai sa educe si sd incurajeze tinerii
sa valorifice libera initiativa, afacerile si economia, dar totodatd cauta sa
aduca imbunatatiri calitatii vietii lor.

Oferiti elevilor o scurtd trecere in revista asupra programulului Economia §i
Succesul. Explicati-le ca veti veni de sase ori in vizitd pentru a le prezenta
acest program, conceput pentru a-i ajuta sa inteleagd importanta educatiei,
optiunilor profesionale si managementul financiar.

Spuneti elevilor ca autocunoasterea este importanta pe masura ce inainteaza
in viata si fac alegeri legate de educatia si cariera lor. Definiti auto-
cunoagterea ca desemnand acele calitati speciale pe care fiecare persoana le
are, incluzand aptitudinile, interesele si valorile lor.

Scrieti pe tabla acesti termeni si definitiile lor.




OGLINDA, OGLINJOARA...

Activitate Timp pentru

. . L ~introducere
Distribuiti caietele de lucru ale elevilor si etichetele pentru nume. Cereti 10 minute

elevilor sa-si noteze pe ambele, numele.

o . - 5 _ . Cuvinte-cheie:
Explicati elevilor ca, pe masura ce vor face alegeri vor incepe sd se Libera initiativi:

cunoascd. La inceput, ei vor face alegeri usoare. Mai tarziu, ei vor face ideea conform
alegeri din ce in ce mai complexe in legaturd cu aptitudinile, interesele gi  Careia oamenii

valorile lor. pot investi bani
’ intr-o afacere,
Tu alegi incercand sd

. . R 5 . . . . . . obtind un profit.
Oferiti 2 variante 1n legaturd cu un subiect si cereti elevilor sa aleagd una
dintre ele. Repartizati-i in acea parte a Incaperii care corespunde alegerii lor.  Autocunoastere:
Dupi ce elevii decid, intrebati-i pe cativa dintre ei de ce au ales astfel. calitatile speciale
pe care fiecare
persoana le are,

. . incluzand aptitu-
Prima alegere: ,, Chupa-Chups *“ la stanga si ,, Sugus ““ la dreapta. Tu alegi! dinile, imergsem

A doua alegere: Comediile la stinga si filmele de actiune la dreapta. Tu *' CEIUBIES

alegi! Timp pentru

A treia alegere: Iubitorii de cini la stinga si iubitorii de pisici la dreapta. ~activitate

Tu alegi! 30 de minute
(Tu Alegi:

A patra alegere: ,, Pizza Hut“ la stanga si ,, McDonald’s ““ la dreapta. Tu 5 minute;

alegi! Autocunoastere:
10 minute;

A cincea alegere: Fanii fotbalului la stanga si fanii baschetului la dreapta. Lumea Muncii:

Tu alegi! 15 minute).

Spuneti elevilor cd zilnic sunt nevoiti s faca alegeri, unele grele, altele sim-  Sugestii de
ple. Pe mésura ce inainteaza in varstd, vor face alegeri cu privire la edu- predare

catie, carierd si viatd. Explicati-le cd este important si facd alegeri in Este important sa
cunostinti de cauzi. incepeti progra-

’ mul cu o activi-
tate care sa fie
antrenantd pentru
elevi. Prin
mutarea elevilor
in clasd, incura-
jati implicarea.
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% ~interese
abilittie-

Autocunoastere

Cereti elevilor sa deschida Manualul la pagina 6 si sd studieze triunghiul
reprezentand autocunoasterea. Desenati un triunghi mare pe tabla. Spuneti
elevilor ca acest triunghi va reprezenta autocunoasterea.

In partea din stinga-jos a triunghiului scrieti: aptitudini. Definiti termenul
»aptitudini* ca reprezentand talentul sau abilitatile unei persoane, si notati
aceste definitii pe tabla. Pe scurt, toti oamenii au anumite aptitudini si
talente. Multe aptitudini se invata in scoald si sunt folosite mai tarziu, in
viatd. Acesta este unul dintre motivele pentru care educatia este atat de
importantd - este sansa de a deprinde noi aptitudini, care vor fi folosite
de-a lungul intregii vieti.

Cereti unui elev sa Impartageasca celorlalti una sau doua dintre aptitudinile
sale.

In coltul din dreapta-jos al triunghiului scrieti: interese. Definiti termenul
LHinterese ca reprezentand acele activititi preferate sau hobby-uri ale
oamenilor. Notati aceasta definitie pe tabla.

Cereti catorva elevi sa impartaseasca celorlalti unul sau doud dintre intere-
sele lor.

Explicati elevilor ca unele dintre interesele lor ar putea sa coincida cu pro-
priile aptitudini, ceea ce Inseamna ca sunt priceputi la ceea ce le place sa
faca.
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In partea de sus a triunghiului scrieti: valori. Definiti termenul ,,valori ca  Sugestii de
reprezentand sistemul de credinte si idealuri al unei persoane. Notati acestd  predare
definitie pe tabla. Dati elevilor cateva dintre exemplele de valori scrise mai  La sfarsitul aces-

jos, sau descrieti citeva dintre propriile dumneavoastr valori. tui 5G‘:1id,_ ||a pagi-
na 54, si la

Interesul pentru ceilalti Cinstea Statornicia sfarsitul caietului
<A . . de lucru al elevu-

Hotararea Integritatea Altruismul lui, la pagina 23

Corectitudinea Loialitatea Toleranta é? regaseste un

. osar cu
Bunatatea Perseverenta Increderea cuvinte-cheie.

Cuvinte-cheie
S . . i . N A Interese:
Explicati-le elevilor ca oamenii sunt diferiti si au sisteme de valori diferite.  Activitatile prefer-

Valorile oamenilor pot varia, dar este important ca fiecare sa decida care ate sau hobby-

sunt valorile dupd care se ghideaza. urile unei per-
soane.

Cereti catorva elevi sa Impartageasca una sau doua dintre valorile personale.  Aptitudini:

. . < . . f . . Talentul sau abil-
Cereti elevilor sa completeze pagina 6 din Manual, sé-si evalueze propriile ititile unei per-

aptitudini, interese si valori. Amintiti elevilor ca, atunci cand decid ce aptitu-  soane.
dini sa-si dezvolte, ce interese au, ce valori sunt importante pentru ei, fac niste  Valori: Credintele

alegeri importante pentru viata lor. sau idealurile
unei persoane.

Lumea Muncii )
oo .. . . o Sugestii de
Aratati posterul Lumea Muncii. O copie a posterului apare si in Manualul  pradare

elevului, la pagina 7. Explicati elevilor ca lumea muncii este o clasificare  Webbing-ul este
a tuturor locurilor de munca in una sau mai multe dintre cele patru cate- o tehnicd mi-
gorii: Oameni, Date, Lucruri si Idei. Spuneti elevilor ca o bund modalitate nunata pentru
de a alege o profesie care si-i satisfaci este aceea de a descoperi profesiile  realizarea brain-

care se potrivesc cel mai bine cu aptitudinile, interesele si valorile lor. (S:Itgs:g“ggr::eltlilulﬁ

Povestiti elevilor despre locul de munci ideal pentru dumneavoastri. Daca  cuvant-cheie

in prezent aveti acest loc de munca, vorbiti despre el cu elevii. Vorbiti (aptitudini,
- o . > .. - ’. interese, valori)

despre indatoririle fundamentale si despre Oamenii, Datele, Lucrurile si ¢, mijlocul table.

Ideile pe care locul de munca ideal le implica pentru dumneavoastra: Cereti elevilor si

- Oameni - Ajutorare, informare, servicii, vnzare, convingere sau Va dea exemple
indrumarea oamenilor. pentru fiecare

Date inregistrare, verificare sau organizare a faptelor. e, o
g ; g PIIOL,  notati-le pe tabla.

numerelor sau proceselor unei afaceri. Trasati linii pen-
- Lucruri - Construirea sau repararea de masini, lucrul cu animale  tru a uni exem-
sau plante, prepararea de produse alimentare. plele cu cuvin-

- Idei - Descoperire sau creare de noi cunostinte sau posedarea tele-cheie.
unor capacitati superioare de intelegere.

Cereti elevilor sa deschida Manualul la pagina 7, sa noteze care ar fi
primele trei optiuni de carierd, si s marcheze categoria/categoriile cores-
punzatoare acestor locuri de munca.
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Cuvinte-cheie
Lumea muncii:
Clasificarea tutu-
ror locurilor de
munca in una sau
mai multe din
urmatoarele cate-
gorii: Oameni,
Date, Lucruri si
Idei.

Sugestii de
predare

Daca aveti com-
putere la dispozi-
tie, puteti lua in
considerare opti-
unea de a da
elevilor posibili-
tatea vizionarii
CD-ului la clasa.

Este bine sd
scrieti pe tabld
sarcinile de lucru
ale echipei.
Ajutandu-i pe
elevi sa inteleagd
asteptarile de
lucru in echipd,
veti avea ca rezul-
tat o mai bund
concentrare
asupra sarcinilor.
Plimbati-va prin-
tre grupuri si
reamintiti-le din
cand in cand cat
timp mai au la
dispozitie. Acest
lucru va contribui
la 0 mai bund
concentrare
asupra sarcinilor.

Cereti catorva elevi s Tmpartaseasca optiunile lor de cariera si sa explice
de ce cred ca optiunea lor corespunde unei/unor anumite categorii.

Daca sunteti consultant, cereti profesorului sa va ajute la impartirea elevi-
lor in echipe (de cate 2-3 elevi). Dupa ce elevii s-au agezat, descrieti
sarcinile de lucru pe care echipa le are de efectuat.

Explicati elevilor ca fiecare dintre ei trebuie sa indeplineasca sarcinile de
lucru specifice cat mai bine, pentru a asigura succesul. Comunicati-le
urmatoarele asteptari:

- Elevii dintr-un grup vor lucra impreuna in orice situatie.

- Fiecare elev participa si 1si Impartaseste cunostintele.

- Fiecare elev asculta cu atentie si este respectuos fata de ceilalti.
Cereti elevilor din fiecare echipad sa comunice celorlalti care este locul ideal
de munca si carei/caror categorii 1i corespunde. Cereti-le sa arate clasei unde
se Incadreaza locul de munca respectiv pe Posterul Lumea Muncii. Daca un
elev nu este de acord cu acestd incadrare, cereti-i sa explice de ce crede acest
lucru. Multe dintre locurile de munca de pe Poster pot fi incadrate si in alt loc,
in functie de respon-sabilitatile fundamentale ale unui individ 1n cadrul unei
organizatii. Acceptati toate raspunsurile.

Cereti elevilor sa explice modul in care aptitudinile, interesele si valorile lor
se potrivesc locului de munca ideal. De exemplu, daca interesul unui elev
corespunde cu a petrece cat mai mult timp In compania prietenilor, locul de
muncd ideal pentru el ar putea sa fie cel care implica lucrul cu oamenii.

Amintiti elevilor cd mai au Incd mult timp la dispozitie pentru a analiza
care le sunt optiunile fnainte de a avea primul loc de munca stabil. De
asemenea, spuneti-le ca prin faptul ca se gandesc la aceste optiuni si cd
ascultd raspunsurile celorlalti, toatd lumea are de castigat afland informatii
despre sine care sunt foarte importante.

Daca timpul va permite, puneti elevilor urmatoarele intrebari:

- De ce este important sa ne gandim la viitor?

- Ce aspect al autocunoagterii este cel mai important in alegerea
unei profesii? De ce?

- Ce aspect al autocunoagterii are cel mai mare impact asupra per-
formantelor scolare? De ce?

- Ce aspect al autocunoasterii are cel mai mare impact asupra per-
formantelor profesionale? De ce?
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Rezumat si Recapitulare

Recapitulati pe scurt cuvintele-cheie mentionate in timpul acestei ore si
conceptele folosite.

Subliniati relatia dintre autocunoastere si lumea muncii. Observati ca pro-
fesiile din lumea muncii si preferintele personale ale oamenilor sunt, de
reguld, combinatii ale categoriilor: Oameni, Date, Lucruri si Idei.

La pagina 8 din caietul de lucru al elevului se gaseste un instrument de
evaluare intitulat Scurta Verificare, care permite elevilor sa treacd rapid in
revistd cunostintele acumulate. Daca timpul va permite, cereti elevilor sa
completeze acest exercitiu, prin definirea - cu propriile cuvinte - a aptitu-
dinilor, intereselor si valorilor.

Distribuiti Newsletter-ul pentru acasa. Cereti elevilor sa arate aceste mate-
riale si parintilor sau tutorilor lor.

CD-ul contine o simulare, care le permite elevilor sa ia decizii cu privire la
educatie si la modul de viata si apoi sa descopere consecintele.

Instructiunile de completare al Chestionarului online de orientare in
Cariera se gisesc la pagina 4 a Newsletter-ului pentru acasa. Incurajati ele-
vii sa folosesca acest instrument pentru a-si evalua aptitudinile, interesele
si valorile, si pentru a afla cum acestea se potrivesc preferintelor pentru
anumite profesii.

Multumiti elevilor pentru participare. Spuneti-le ca la ora urmatoare veti
vorbi despre cum sa faci o alegere buna printr-un proces de luare a decizi-
ilor.

Strangeti caietele de lucru ale elevilor si etichetele pentru nume si dati-le
spre pastrare profesorului, pentru a fi folosite in activitatile urmatoare.

Rezumat activitate

Introducere
- Recomandati-va elevilor si descrieti-le pregétirea dumneavoastra.
- Prezentati, pe scurt, programul Economia si Succesul.
- Introduceti conceptul de auto-cunoastere.
Activitate
Distribuiti elevilor manualele ale si etichetele pentru nume.
- Realizati activitatea ,, Tu Alegi*.
- Realizati discutia despre autocunoastere.
- Realizati discutia despre lumea muncii.
Rezumat si Recapitulare

- Recapitulati cuvintele-cheie si ideile discutate in timpul acestei
activitati.

Timp alocat
pentru rezu-
mat si recapi-
tulare:

5 minute

Scurtd

Verificare
Acest instrument
permite elevilor
sd treacd in
revista rapid
cunostintele acu-
mulate.

Cereti elevilor sa
completeze acest
exercitiu prin
definirea - cu
propriile cuvinte -
a aptitudinilor,
intereselor si va-
lorilor.
Raspunsurile vor
varia.
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- Distribuiti Newsletter-ul pentru acasd si CD-ul programului
Economia si Succesul.
Descrieti continutul CD-ului si subliniati codurile de acces pen-
tru Chestionarul online de orientare in carierd, care se gisesc la
pagina 4 a Newsletter-ului pentru acasa.

- Daca timpul va permite, completati impreuna cu elevii rubrica
Scurta Verificare.

Exercitii Alternative. Oportunitati suplimentare de invatare

Exercitiile Alternative sunt furnizate profesorilor sau voluntarilor pentru a
le folosi in masura in care timpul le-o permite. Exercitiile sustin aptitu-
dinile si conceptele fiecarei activitati.

Varianta 1

Cereti elevilor sa-si noteze propriile aspiratii legate de educatie, profesie si
finantele personale la pagina 5 a manualului.

Varianta 2

Selectati rubrica de oferte de munca dintr-un ziar/revista, cu o varietate
mare de clasificari a ofertelor. Extrageti de aici o selectie cat mai diversi-
ficatd de anunturi de locuri de munca, care sa contind sarcini pentru cate-
goriile: Oameni, Date, Lucruri si Idei. Asigurati-va ca aveti pentru fiecare
elev cel putin cate doud anunturi diferite de locuri de munca.

In timp ce explicati elevilor ca existi o multitudine de oferte de munca, ara-
tati-le o pagind a rubricii de oferte de angajare din ziar. Distribuiti cate un
anunt fiecarui elev.

Separati clasa in echipe de cate 2-3 elevi. In cadrul fiecirei echipe, cereti
elevilor sa spuna ce anunturi cu oferte de munca au primit. Explicati careia
dintre cele patru categorii ii corespunde fiecare oferta, i intrebati elevii daca
ar dori sa schimbe anuntul lor cu un altul. Alocati 10-12 minute acestei
activitati. Dupa ce toti elevii au avut posibilitatea de a schimba informatii
legate de anunturile lor cu oferte de munca, cereti elevilor sa ridice mana
in cazul in care doresc s facad schimb.

Invitati toti elevii care vor sa facd schimb de anunturi sa vina in fata clasei.
Oferiti-le doud optiuni.

Pot alege la Intdmplare o ofertd de munca din cele ramase nedistribuite si
se pot intoarce la grupul lor initial, sau pot sa se aldture unui alt grup si sa
afle daca este cineva doritor sd efectueze schimbul de anunturi.

Lasati 5 minute la dispozitie elevilor care vor sa se alature altui grup pen-
tru a face schimbul. Apoi, cereti-le sa se intoarca si sa revada anutul, pen-
tru a stabili daca vor avea de lucru mai mult cu Oameni, cu Date, cu
Lucruri sau cu Idei. Cititi cu voce tare explicatiile despre aceste patru cate-
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gorii si atrageti-le atentia cd aceste explicatii pot fi gasite si pe Posterul
Lumea Muncii sau la pagina 7 a Manualului.

Dupa aceasta, cereti sa se ridice 1n picioare elevii ale caror locuri de munca
implica intr-o masura mai mare lucrul cu Oamenii. Numarati elevii si
notati acest numar pe tabla, sub titlul Oameni. Repetati procedeul si in
cazul celorlalte trei categorii.

Cereti elevilor sa impartaseasca ce au Invatat ei in legaturd cu cautarea unui
loc de munca. Dupd ce-i lasati s comenteze cateva minute, amintiti
elevilor sa apeleze la autocunoastere atunci cand trebuie sa ia decizii.

Varianta 3

Daca elevii au la dispozitie computere, puteti folosi CD-ul programului
Economia si Succesul la clasa. Acesta contine o simulare, care le permite
elevilor sa ia decizii in legaturd cu educatia si modul de viatd, si sa
descopere care sunt consecintele.

Varianta 4

Cereti elevilor sa caute informatii despre profesiile care ii intereseaza.
Daca aveti acces la Internet, cereti elevilor sa caute pe loc informatii legate
de alegerile pe care le-au facut si sa realizeze comparatii intre sarcinile
corespunzatoare profesiei alese i propriile aptitudini, interese si valori.

Varianta 5

Cereti elevilor sa conceapa scrisori de intentie sau intrebari de interviu pen-
tru locul de munca ideal, cu referiri la aptitudinile, interesele si valorile
proprii potrivite acestui loc de munca.
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Concepte
Procesul
decizional
Lumea muncii
Autocunoastere

Abilitati

Gandire critica
Comunicare ver-
bald si scrisa
Calcul matematic
Sugestii de
predare

Sfaturi de

predare:

Scrieti cuvintele-
cheie pe tabla,
sau indrumati
elevii sd
foloseasca
Glosarul de la
finalul manualu-
lui.

22

Activitatea 2

Tu Decizi

Rezumat

Elevii invata care sunt pasii In procesul decizional, un proces necesar atun-
ci cand ai de luat o decizie importantd. Ei vor juca Alege-ti Succesul, joc in
care luarea unei decizii bune este aplicata la educatie si la optiunile profe-
sionale.

Obiective

Elevii vor fi capabili:

+ Sa identifice si sa explice cand este necesara folosirea procesului
decizional.

» Sa aplice acest proces in cazul educatiei si al optiunilor profe-
sionale.

Pregatire

Treceti in revista activitatea si lista cu necesarul de materiale. Familiarizati-
va cu pasii de urmat in procesul decizional.

Fiti pregatit sa oferiti un exemplu de decizie luata In urma acestui proces,
pe care l-ati parcurs in perioada In care dumneavoastrd erati elev (ca, de
exemplu, optiunea de a studia intr-o anumita clasa sau Intr-o anumitd
scoald) sau de-a lungul carierei dumneavoastra (ca de pilda, acceptarea unei
oferte de munca).

Pentru a evita confuziile cu privire la reguli, treceti in revista si chiar jucati
Alege-ti Succesul inainte de a-1 prezenta clasei.

Fiecare echipa de elevi va avea nevoie de cate un set de carti de joc Alege-
ti Succesul. Pentru a economisi timp, alegeti cartile de joc Inainte de a face
prezentarea, dar nu le amestecati.

Timp recomandat

In mod obisnuit, aceasta activitate necesita 45 de minute.

Materiale

- 25 de manuale pentru elevi

3 planse de joc Alege-ti Succesul

3 seturi de carduri de joc Alege-ti Succesul
3 zaruri (nu sunt incluse in mapa)
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- 6 piese de joc (pot fi orice fel de figurina: pioni de sah de exem-
plu; nu sunt incluse in mapa)

- 25 de creioane sau pixuri (care nu sunt incluse in mapa)

- 25 de calculatoare (optionale, de asemenea nu sunt incluse in
mapa)

Prezentare
Introducere

Salutati elevii. Amintiti-le ca la ora precedenta ati discutat despre alegeri,
autocunoastere (aptitudini, interese si valori), si despre cele patru categorii
din lumea muncii (Oameni, Date, Lucruri si Idei). Intrebati elevii daca au
completat Chestionarul Online de Orientare in Carierad, descris la pagina
4 a Newsletter-ului pentru acasa. Cereti catorva elevi sa faca un rezumat al
rezultatelor lor.

Spuneti elevilor ca astazi isi vor pune in practica aptitudinile legate de luarea
deciziilor. Definiti procesul decizional ca fiind actiunea de luare a unei
hotarari. Scrieti pe tabla conceptul si definitia lui.

Spuneti elevilor cd ar trebui sd apeleze la autocunoagtere (aptitudini,
interese si valori) atunci cand au de luat decizii importante.

Explicati-le ca alegerile pe care le fac oamenii in decursul vietii lor pot
avea consecinte pozitive sau negative. Definiti termenul ,,consecinte” ca
fiind rezultatul deciziilor.

Spuneti elevilor ca fiecare dintre ei va avea de luat decizii importante 1n
legatura cu nivelul de educatie sau de pregatire pe care-l1 vor urma dupa
liceu. Fiecare va avea de luat decizii referitoare la locul de munca pentru
care vor opta dupa absolvire. Explicati-le ca, de reguld, angajatii care au
mai multd educatie au venituri mai mari decat aceia cu un nivel de educatie
mai scazut. Totusi, profesia se alege si dupa alte criterii n afara de bani.
Cel mai adesea oamenii isi aleg ocupatiile care corespund cel mai bine pro-
priilor aptitudini, interese si valori.

Cereti catorva elevi sa impartaseasca celorlalti experienta recentd legatd de
luarea unor decizii care au avut consecinte importante. Intrebati-i pe acesti
elevi cum au luat deciziile respective.

Spuneti elevilor cd deciziile importante se iau in urma unor procese speci-
fice. Distribuiti caietele de lucru ale elevilor si etichetele pentru nume.
Cereti elevilor sa deschida manualele la pagina 6 si sa citeasca pasii care tre-
buie efectuati in procesul decizional.

Timp pentru

introducere
10 minute

Cuvinte-cheie:
Consecinte:
rezultatul ludrii
unei decizii; 0
concluzie logica.
Luarea unei
decizii:
procedeul prin
care cineva alege
0 anumitd vari-
anta.

Sugestii de
predare

Notati pe tabla
sarcinile de lucru.
Ajutandu-i pe
elevi sa inteleagd
asteptdrile de
lucru in echipd, i
veti ajuta sa se
concentreze mai
bine asupra
obiectivelor.

Plimbati-va prin-
tre grupurile de
elevi si amintiti-le
din cand in cand
timpul pe care il
mai au la dispozi-
tie. Acest lucru fi
va ajuta sd se
concentreze mai
bine asupra
obiectivelor.
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Procesul decizional

. Definiti decizia care trebuie luata.

. Propuneti mai multe solutii posibile.
. Evaluati solutiile date.

. Alegeti cea mai buna varianta.

. Faceti un plan si apoi actionati.

. Recapitulati si evaluati rezultatele.

AN AW N —

Spuneti-le elevilor despre o alegere pe care ati facut-o in urma unui proces
de luare a deciziilor. Cereti catorva elevi sa descrie situatii trecute sau
viitoare, in care ar putea fi implicat procesul decizional.

Activitatea

Daca sunteti consultant, cereti profesorului sa va ajute la Tmpartirea
elevilor 1n 3 echipe. Dupa ce elevii s-au asezat, descrieti sarcinile de lucru
ale echipelor.

Explicati elevilor ca fiecare dintre ei trebuie sd atingd un anumit nivel in
indeplinirea sarcinilor, pentru a asigura succesul. Comunicati-le urma-
toarele cerinte:

- Elevii dintr-o echipa vor lucra impreuna tot timpul.

- Fiecare participa (la activitate) si 1si Impartageste cunostintele.

- Fiecare ascultd in liniste §i este respectuos fata de ceilalti.
Spuneti elevilor ca astazi vor juca Alege-ti Succesul, un joc in care vor trebui
sa ia nigte decizii importante, care ar putea sa necesite un proces specific.

Ridicati o plansa a jocului Alege-ti Succesul si evidentiati calea educatiei,
care este marcatd circular, in marginea exterioara. Explicati cd pe aceastd
cale elevii pot primi trei tipuri de educatie: liceu, 2 ani de colegiu sau pre-
gatire profesionala si 4 ani de facultate. Punctele pot fi castigate avansand
pe acesta cale.

O alta cale majora pe plansa de joc este lumea muncii, avand patru nivele,
unde elevii pot obtine cele mai multe puncte. Atunci cand un elev hotaraste
sd intre in lumea muncii, poate sd avanseze de la Nivelul 1 la Nivelul 4,
raspunzand corect la Intrebarile de pe cartile de joc.

Reguli de joc:

1. Aruncati zarul pe calea educatiei. Urmati instructiunile notate n
casuta unde acesta se opreste. Fiecare elev trebuie sa isi tina
socoteala punctelor in tabelele de scoruri din manual.

2. Intrati in lumea muncii oricdnd doriti, raspunzand corect la o
intrebare de pe cartile de joc, In loc de a arunca cu zarul.
Continuati sa avansati raspunzand corect la intrebari, atunci cand
va vine randul.

3. Reveniti la calea educatiei oricand doriti, mutand piesa de joc la
inceputul nivelului educational pe care-1 aveti in prezent.




I T

Jocul se termina cand toti participantii au incheiat cele 6 ture. Castiga juca-
torul care a acumulat cele mai multe puncte.

Rezumat si recapitulare

Identificati ce elev a obtinut cel mai mare punctaj in timpul jocului. Cereti-i
sd explice cum a acumulat cele mai multe puncte. Ce strategie de joc a
folosit?

Spurneti-le cd, In cazul in care situatiile din joc ar fi fost reale, ar fi fost
implicat si procesul decizional. Explicati elevilor ca este important sa
recurgd la acest proces atunci cand au de luat decizii majore ca, de pilda,
daci sa studieze pentru un test, ce colegiu/facultate sa aleaga, si ce profe-
sie sa urmeze.

La pagina 10 a caietului de lucru se giseste un instrument de evaluare inti-
tulat Scurta Verificare, care le permite elevilor sa treacad rapid In revista
cunostintele asimilate.

Multumiti elevilor pentru participare si pentru efortul de implicare 1n activ-
itate. Spuneti-le cd data viitoare vor avea ocazia sd pund in aplicare
cunostintele invatate astazi, intr-un nou joc Alege-fi Succesul. Cereti-le
elevilor sa se gindeasca la ce ar putea schimba in strategia lor de joc, ast-
fel incat sa obtind un punctaj mai mare.

Strangeti manualele si etichetele pentru nume si dati-le spre pastrare profe-
sorului, pentru a fi folosite in activitatile urmatoare. Strangeti toate materi-
alele jocului Alege-ti Succesul, care vor fi folosite si in cadrul Activitatii 3.

Rezumat Activitate
Introducere

- Recapitulati conceptele: alegere, autocunoastere (aptitudini,
interese si valori), precum si cele patru categorii ale Lumii
Muncii (Oameni, Date, Lucruri si Idet).

- Definiti procesul decizional si consecintele.

- Explicati si dati exemple de motive pentru care este bine sa
folosim procesul decizional.

Activitate

- Distribuiti elevilor manualele si etichetele pentru nume.

- Impartiti clasa in sase echipe pentru jocul Alege-fi Succesul.
- Explicati regulile jocului Alege-fi Succesul.

- Lasati elevii sa joace Alege-fi Succesul.

Timpul alocat
activitatii:
30 de minute

Nota:
Raspunsurile de
pe cartile de joc,
mai ales cele
legate de
sarcinile de lucru
specifice unei
profesii, au fost
concepute de
experti. Sarcinile
corespund unei
descrieri generale
a locului de
munca. Unele
profesii pot avea
sarcini de lucru
multiple. Intre-
barile au ca scop
formarea unei
opinii despre
sarcinile de lucru.

Timpul alocat
pentru rezu-
mat Si
recapitulare:
5 minute

Scurtd

Verificare:
Acest instrument
le permite
elevilor sa treaca
rapid in revista
ceea ce au
invatat.

Daca timpul va
permite, cereti
elevilor sa com-
pleteze aceasta
rubricd prin
descrierea unei
situatii care
implica folosirea
procesului
decizional.
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Rezumat si recapitulare

- Recapitulati jocul Alege-ti Succesul si momentele in care ar putea
fi util procesul decizional.

- Daca timpul va permite, completati rubrica Scurta Verificare
impreunad cu elevii.

Exercitii Alternative. Oportunit3ti suplimentare de Invitare

Exercitiile Alternative sunt oferite profesorilor sau voluntarilor pentru a fi
aplicate, in masura in care timpul le permite. Exercitiile sustin aptitudinile
si conceptele fiecarei activitati.

Varianta 1

Cereti elevilor sa completeze rubrica de la pagina 10 a manualului, care
face referire la deciziile luate in privinta educatiei si a profesiei.

Varianta 2

Cereti elevilor sa tind un jurnal, descriind o situatie in care ei ingisi sau
cineva cunoscut lor a fost nevoit sa ia o decizie grea. Ce strategii au folosit
atunci cand au luat decizia?

Varianta 3

Cereti-le elevilor sa realizeze un desen sau sa scrie o scurtd povestire pen-
tru a ilustra consecintele pozitive sau negative rezultate in urma unui pro-
ces decizional.




I

Activitatea 3
Alege-ti succesul

Rezumat

In cadrul unui nou joc Alege-ti Succesul, elevii isi pun in aplicare cunostintele
asimilate despre procesul decizional, autocunoastere si lumea muncii. Elevii
pot face apel la lectiile invétate in timpul activitdtilor precedente, pentru a
invata importanta relatiei dintre educatie, profesie si sansele de succes.

Obiective

Elevii vor putea:

» Sa aplice strategii de luare a deciziilor in legatura cu educatia si
optiunile profesionale.

* Sa cunoascd importanta continuarii studiilor.

» Sa inteleaga relatia dintre educatie si succesul in viata.

Pregatire

Revedeti activitatea si lista de materiale.

Elevii vor juca o variantd a jocului Alege-fi Succesul mai lunga decat cea
din timpul Activitatii 2. Asigurati-va ca aveti toate materialele folosite la
Activitatea 2.

Fiti pregatit sa prezentati pasii procesului decizional si recapitulati strate-
giile de obtinere a unui punctaj maxim, discutate de elevi in timpul
Activitatii 2.

Timp recomandat

Acesta activitate nu necesitd, de reguld, mai mult de 45 de minute. Apelati
la ajutorul profesorului pentru a va incadra in timp.

Materiale

- 25 de manuale pentru elevi

- 3 planse de joc Alege-ti Succesul

- 3 seturi de carduri de joc Alege-ti Succesul

- 3 zaruri (nu sunt incluse in mapa)

- 6 piese de joc (pot fi orice fel de figurina: pioni de sah de exem-
plu; nu sunt incluse In mapa)

- 25 de creioane sau pixuri (care nu sunt incluse in mapa)

- 25 de calculatoare (optionale, de asemenea nu sunt incluse in
mapa)

Concepte
Proces decizional
Auto-cunoastere
Lumea muncii

Abilititi
Gandire critica
Comunicare ver-
bald si scrisa
Calcul matematic
Lucrul in echipa

Sugestii de
predare

Notati cuvintele-
cheie pe tabla
sau indrumati
elevii sd
foloseasca
Glosarul de la
sfarsitul manu-
alului.
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Timp alocat
pentru intro-

ducere;
5 minute

Procesul
decizional

1. Definiti decizia
care urmeazd sa
fie luatd.

2. Realizati un
brainstorming
pentru a identifica
solutiile posibile.
3. Evaluati soluti-
ile propuse.

4. Alegeti solutia
optima.

5. Faceti un plan
si actionati.

6. Recapitulati si
evaluati rezul-
tatele.

Sugestii de
predare
Distribuiti elevii in
echipe diferite de
cele alcatuite Tn
activitatea prece-
denta, astfel incat
sd cunoascd Si
strategia
decizionald a altor
elevi.

Timp alocat
activitatii:
30 de minute

Prezentare
Introducere

Salutati elevii. Amintiti-le ca in timpul vizitei precedente ati discutat despre
procesul decizional. Cereti elevilor sa explice procesul decizional.

Cereti elevilor sa dea exemple de situatii in care poate fi folosit procesul
decizional.

Amintiti-le elevilor ca in timpul vizitei precedente au jucat Alege-ti
Succesul. Spuneti-le ca in aceastd sedinta vor juca o variantd mai lunga a
jocului Alege-tfi Succesul. Cereti catorva elevi sd descrie strategii de
obtinere a unui punctaj cat mai mare. Spuneti elevilor ca inainte de a lua o
decizie importanta trebuie sd apeleze la autocunoastere (aptitudini, interese
si valori). Explicati-le ca alegerile pe care oamenii le fac in viata
profesionald pot avea consecinte pozitive sau negative. Reamintiti-le
elevilor definitia consecintelor ca rezultat al unor decizii.

Intrebati elevii dacd au completat Chestionarul Online de Orientare in
Cariera, descris la pagina 4 a Newsletter-ului pentru acasa. Cereti catorva
elevi s faca o scurta prezentare a propriilor rezultate.

Distribuiti manualele si etichetele cu numele.

Activitate

Impartiti elevii in 3 echipe. Dupd ce elevii s-au asezat, descrieti sarcinile
de lucru ale echipei.

Explicati-le elevilor ca fiecare dintre ei trebuie sa atingd un anumit nivel in
indeplinirea sarcinilor, pentru a asigura succesul. Comunicati-le urma-
toarele asteptari:

- Elevii dintr-o echipa trebuie sa lucreze tot timpul impreuna.

- Fiecare participa (la activitate) si 11 impartageste cunostintele.

- Fiecare ascultd in liniste §i este respectuos fata de ceilalti.
Spuneti elevilor ca si de data acesta vor juca Alege-ti Succesul, insa acum
vor avea de incheiat 9 ture in loc de 6. Cereti catorva elevi sugestii despre
cum ar putea sa-si schimbe strategia pentru a castiga, in conditiile in care
au la dispozitie mai multe ture.

Ridicati o plansa de joc si reamintiti elevilor despre calea educatiei, care este
marcata pe marginea exterioara a plansei. Explicati ca pe acesta cale ei pot ben-
eficia de 3 tipuri de educatie: liceu, 2 ani de colegiu sau pregatire profesionala
si 4 ani de facultate. Punctele pot fi obtinute avansand pe aceasta cale.

Amintiti elevilor ca o alta cale importanta pe plansa de joc este lumea muncii,
cu 4 nivele, unde elevii pot obtine cele mai multe puncte. Cand un elev decide
ca vrea sa intre in lumea muncii, poate sa avanseze de la nivelul 1 la nivelul 4
raspunzand corect la intrebarile scrise pe cartile de joc.
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Reguli de joc

1. Aruncati zarul pe calea educatiei. Urmati instructiunile notate in
casuta unde acesta se opreste. Fiecare elev trebuie sa isi tinad
socoteala punctelor in tabelele de scoruri din Manual.

2. Intrati in lumea muncii oricdnd doriti, rdspunzind corect la o
intrebare de pe cartile de joc, iIn loc de a arunca cu zarul.
Continuati sd avansati raspunzand corect la intrebari, atunci cand
va vine randul.

3. Reveniti la calea educatiei oricand doriti, mutand piesa de joc la
inceputul nivelului educational pe care-1 aveti in prezent.

Jocul se termind cand toti participantii au incheiat cele 9 ture. Castiga juca-
torul care a acumulat cele mai multe puncte.

Rezumat gi recapitulare

Recapitulati activitatea punand urmatoarele intrebari:

- Cum a modificat jocul faptul ca au fost mai multe ture?

- Cati elevi au obtinut un scor total de 400 de puncte? Dintre aceia
care au obtinut acest punctaj, citi nu au terminat liceul? Cati au
absolvit liceul? Cati au cei 2 ani de colegiu? Cati au absolvit fa-
cultatea?

- Care pare sa fie legatura dintre intrarea In lumea muncii §i suc-
ces? Cum se reflectd acest lucru in succesul din cadrul jocului?

Evidentiati importanta formarii de aptitudini in ceea ce priveste procesul
decizional, pentru a creste probabilitatea succesului in scoald, in cariera si
in viata.

La pagina 11 a manualului se afld un instrument de evaluare intitulat Scurta
Verificare, care permite elevilor sa treaca in revista cunostintele acumulate.
Daca timpul va permite, cereti elevilor sd completeze aceasta rubrica,
explicand ce obiective pot atinge prin decizia de a continua scoala.

Cereti elevilor sa aduca calculatoare, necesare pentru Activitatea 4.

Multumiti elevilor pentru atentie. Anuntati-i cd urmatoarea activitate ii va
ajuta sa invete cum sa-si planifice banii.

Strangeti caietele de lucru si etichetele cu nume si dati-le spre pastrare pro-
fesorului, pentru a le folosi la urmatoarea activitate.

Sugestii de
predare
Raspunsurile de
pe cartile de joc,
mai ales cele
legate de
sarcinile de lucru
specifice unei
profesii, au fost
concepute de
experti. Sarcinile
corespund unei
descrieri generale
a locului de
muncd. Unele
profesii pot avea
sarcini de lucru
multiple. Intre-
barile au ca scop
formarea unei
opinii despre
sarcinile de lucru.
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Rezumat activitate

Introducere

- Recapitulati definitiile pentru procesul decizional si pentru con-
secinte.

- Cereti elevilor sa explice si sa dea exemple de motive pentru care
este bine sa folosim procesul decizional.

Activitate

- Distribuiti manuale si etichetele pentru nume.

- Impartiti elevii din clasa in 3 echipe pentru jocul Alege-ti Succesul.

- Amintiti elevilor regulile jocului Alege-fi Succesul.

- Lasati elevii sa joace Alege-ti Succesul.

Rezumat si recapitulare

- Treceti in revista jocul Alege-ti Succesul si explicati in ce situatii
poate fi util procesul decizional.

- Daca timpul va permite, completati Tmpreuna cu elevii rubrica
Scurta verificare.

Exercitii Alternative.Oportunitdti suplimentare de invétare

Exercitiile Alternative sunt puse la dispozitia profesorilor si a consul-
tantilor pentru a le pune 1n aplicare In masura in care timpul le permite.
Exercitiile sustin aptitudinile si conceptele fiecarei activitati.

Varianta 1

Cereti elevilor s completeze rubrica de la pagina 12 din Manualul elevului,
corespunzatoare Activitdtii 3, avand in vedere alegerile pe care le vor avea
de facut cu privire la educatie si profesie.

Varianta 2

Cereti elevilor sa realizeze grafice, pentru a compara scorurile obtinute la
jocul Alege-ti Succesul.

Varianta 3

Daca aveti acces la Internet, cereti elevilor sa caute oferte de locuri de
munca disponibile, pentru a afla ce nivel si tip de pregatire sunt cerute pen-
tru diferite pozitii. Cereti elevilor sa introducd Intr-un tabel informatiile ast-
fel obtinute, sa scrie un raport sau sa facd o prezentare verbala.

Varianta 4

Cereti elevilor sa caute facultati care ofera cursuri interesante pentru ei.
Cereti-le sa caute informatii cu privire la conditiile de admitere, costuri si
locuri disponibile.
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| | | | C
Activitatea 4 oGt e
Venit brut
Vent

Pastreaza echilibrul balantei g

Abilitati
Gandire critica
Interpretare a
datelor

Rezumat

Elevii primesc etichete cu profesii i au ocazia sa constate cd salariul variaza
in functie de locul de munca. Pornind de la nivelul salarial lunar, elevii eval-
ueaza costurile de oportunitate in planificarea bugetului. Pe baza acestui lucru, Notad

ei 1si compara optiunile de cheltuire a banilor si stabilesc diverse sume. Etichetele cu pro-
fesii au la baza
inpti informatii din
Obiective anuarul pe 2004
.. o al Biroului de
Elevii vor fi capabili: Statistics
» Sd inteleagd cd un buget echilibrat este important pentru toti, Ocupationald.
indiferent de nivelul salarial. Salariile diferd in
* Sé faca diferenta intre venitul brut si venitul net. functie de zona
 Sa gaseasca modalitati de a echilibra bugetul. gemograf[cg. <
oate doriti sa
Pregtire fmpartasiti aceste
informatii
elevilor.

Revedeti etichetele cu profesii si posterele cu anunturi. Fiti pregatit sa expli-
cati importanta de a avea un buget echilibrat.

Pregatiti un exemplu de buget.

Timp recomandat

Aceasta activitate necesita, de regula, 45 de minute. Cereti-i profesorului sa
va ajute sd va incadrati in timp.

Materiale

- 25 de manuale pentru elevi

25 de etichete pentru nume

1 poster Lumea Muncii

25 de calculatoare (optional; nu sunt incluse in mapa)
- 25 de creioane sau pixuri (nu sunt incluse in mapa)




ECONOMIA §1 SUCCESUL

Timp alocat

introducerii:
10 minute

Sugestii de
predare
Scrieti pe tabld
cuvintele-cheie,
sau indrumati
elevii sa
foloseasca
Glosarul de la
sfarsitul manu-
alului.

Cuvinte-cheie:
Buget:

Un plan de chel-
tuieli si economii
intocmit cu
atentie, pentru o
anumita perioada
de timp.

Venit brut:
Valoarea totald a
salariului, Tnainte
de plata taxelor
deductibile.

Cost de oportuni-
fate:

Cea mai buna
alegere la care
renunti in
favoarea celei
imediat urma-
toare.

32

Prezentare
Introducere

Recapitulati impreuna cu elevii importanta stabilirii de scopuri si a alegerii
unei ocupatii care sa corespunda intereselor, aptitudinilor si valorilor per-
sonale. Spuneti-le de ce este importantd alegerea unui loc de munca.
Subliniati ca datoritd slujbei pot obtine un venit care sa le asigure achiz-
itionarea de bunuri si servicii in conformitate cu nevoile si dorintele lor.
Cereti elevilor sa spuna care este diferenta dintre nevoi si dorinte, oferind
exemple pentru fiecare. Cereti elevilor sd numeasca cateva obiecte care,
pentru majoritatea oamenilor, corespund unor necesitéti si altele de care
oamenii se pot lipsi. (Raspunsuri posibile: necesitdtile includ mancare,
locuinta sau electricitate; dorintele ar putea fi legate de achizitionarea unor
noi obiecte de imbracaminte, bilete la un spectacol de film recent aparut,
un CD cu muzicd, sau bilete la un parc de distractii).

Explicati elevilor ca satisfacerea nevoilor si a dorintelor poate fi mai usoara
dacad acordam o mai mare atentie raportului dintre venituri si cheltuieli si
ne administram mai bine banii. Cei mai buni in administrarea banilor sunt
aceia care castigd mai mult decat cheltuiesc. Pentru toti oamenii, atat pen-
tru cei cu venituri mici, cat si pentru cei cu venituri mari, planificarea buge-
tului reprezintd un obiectiv important. Definiti bugetul ca reprezentand
planificarea atentd a cheltuielilor unor sume de bani castigate intr-un anu-
mit interval de timp.

Folositi exemplul urmator sau unul similar:

Daca numarul de calorii pe care o persoana le pierde intr-o zi de munca este
de 2.000, iar caloriile consumate zilnic de acea persoand sunt tot 2.000,
inseamna ca ea nu va castiga in greutate. Regimul alimentar si consumul
vor fi echilibrate. Dar o alimentatie buna presupune mai mult decat asimi-
larea aceluiasi numar de calorii consumate. O alimentatic sdnatoasa
include consumul unei game variate de produse nutritionale.

La fel se intampla si in cazul banilor. Daca intr-o luna castigi 2.000 USD
iar nivelul cheltuielilor din luna respectiva este tot 2.000 USD sau mai mic,
atunci ai un buget echilibrat. Cu alte cuvinte, suma de bani pe care o castigi
si suma pe care o cheltuiesti este aceeasi. Totusi, dacad cheltuiesti toti cei
2.000 USD castigati pe CD-uri cu muzica nu-ti va mai ramane nici un ban
pentru mancare, imbracaminte sau locuintd. Acesta este de departe un
buget prost administrat. Un buget echilibrat implicd studiul costurilor,
cheltuirea unor sume de bani mai mici decat cele castigate si alocarea unor
sume de bani potrivite pentru fiecare categorie de produse, cum ar fi cele
pentru locuintd, méancare, imbracaminte, transport, acte caritabile si
economii.



PASTREAZA UN BILANT PROPRIU

Evidentiati cd, datoritd faptului ca sumele de bani castigate sunt limitate,
alcatuirea bugetului implicd evaluarea costurilor de oportunitate. Definiti
costul de oportunitate ca reprezentand cea mai buna alegere la care renunti
in favoarea celei imediat urmatoare. Folositi urmatorul exemplu, sau unul
din propria dumneavoastra experientd - daca vrei sa cumperi haine potriv-
ite pentru scoala in luna septembrie, va trebui ca 1n acea luna sa cheltuiesti
mai putin pentru jocurile video. (Un alt exemplu este dat la pagina 31 a
Ghidului, la Activitatea 5).

Activitate

Distribuiti fiecdrui elev manualele, etichetele pentru nume si etichetele cu
profesii. Cand distribuiti etichetele cu profesii, este mai bine sa le alegeti la
intamplare, 1n loc de a le da elevilor sa le aleaga.

Explicati-le ca aceste carduri reprezinta venitul brut, adica cel din care se
vor plati toate taxele (valoarea totala a retributiei pe care o castiga o per-
soand), iar venitul net este suma de bani ramasa dupa ce toate taxele au
fost platite (valoarea sumei pe care o persoand o are la dispozitie pentru
diferite cheltuieli).

Pentru a-i ajuta pe elevi sa inteleaga acest concept, spuneti-le sa deschida
Manualul 1a pagina 13. Cereti unui elev, care s-a oferit voluntar, sa citeasca
cu voce tare rubrica intitulatd ,,Nu conteaza cat castigi; conteaza cati bani
economisesti si cum 1i cheltuiesti.

Pentru a verifica daca elevii au Inteles textul, cereti-le catorva dintre ei sa
explice diferenta dintre venitul brut si venitul net.

Cereti elevilor sa se uite cu atentie la etichetele cu profesii pe care le-au
primit. Atrageti-le atentia asupra faptului cd salariul indicat pe acestea
reprezintd o medie a salariului pentru fiecare tip de ocupatie. Salariul real
poate fi mai mare sau mai mic, in functie de o serie de factori, cum ar fi
nivelul individual de experientd, zona si tara in care lucreaza.

La rubrica Planificarea de buget, la pagina 13 a manualului, cereti elevilor
sd completeze ocupatia si venitul lunar net indicat pe cardul lor.

Aratati §i recapitulati posterul Lumea Muncii. Cereti elevilor sd identifice
careia dintre cele 4 categorii (Oameni, Date, Lucruri si Idei) i-ar corespunde
ocupatia inscrisd pe cardul lor. Daca este vorba de mai mult de o categorie,
pot Incercui mai multe categorii. Cereti catorva elevi voluntari sd comunice
raspunsurile lor tuturor elevilor din clasa. (Vedeti Anexa de la pagina 41 a
Ghidului, pentru a vedea sugestii de raspuns, dar acceptati fiecare raspuns
argumentat logic primit din partea elevilor).

Afisati posterele cu anunturi in diferite locuri din incapere si explicati-le
elevilor ca trebuie sa le foloseasca pentru a face alegerile potrivite in lega-
turd cu cheltuielile pentru locuintd, mancare, imbracaminte, distractie $i

Timp alocat
ativitatii:
25 de minute

Sugestii de
predare

Montati afisele cu
anunturi in
diferite zone ale
incaperii. Lasati
elevilor 10-15
minute la dispoz-
itie pentru a le
vedea si a studia
optiunile.

Faceti referire la
Tabelul
Profesiilor de la
pagina 49 din
Ghid.
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Timp alocat
pentru rezumat

si recapitulare:
10 minute

transport. Permiteti elevilor sa circule prin Incapere, sd priveasca posterele
cu anunturi si sa aleaga optiunile care le plac si care sunt potrivite bugetu-
lui lor.

Sugerati-le cd pot face economii sau pot aloca diverse sume din bugetul lor
pentru scopuri caritabile. Explicati importanta de a face economii ca fiind o
modalitate de obtinere a independentei financiare, iar gesturile caritabile ca
un mod de ajutorare a celor mai putin norocosi. Amintiti elevilor ca sumele
cheltuite nu trebuie sa depaseascd venitul lunar net inscris pe etichetele cu
profesii.

Elevii trebuie sa calculeze sumele de bani sugerate pentru a fi cheltuite
tinand cont de salariu si de procentul indicat. Apoi, ei trebuie sa noteze
sumele pe care au decis sa le cheltuiasca dedesubtul rubricii Bugetul Meu
din Planificarea de buget de la pagina 13 a Manualului. Completati un
exemplu impreuna cu elevii, pentru a le demonstra cum ar trebui sd com-
pleteze activitatea. Spuneti-le elevilor cd, in cazul in care au la dispozitie
calculatoare, se pot folosi de ele pentru a rezolva exercitiul.

Spuneti elevilor ca pentru a indeplini acestd activitate trebuie sa lucreze
individual. Explicati-le ca in cazul in care ar fi casatoriti si ar avea copii ar
avea cheltuieli suplimentare pentru mai multe dintre categoriile de produse.

Rezumat si recapitulare

Alegeti 4 dintre elevii care au cel mai mare venit si 4 dintre elevii care au
venitul cel mai scazut si cititi ce ocupatii au fiecare. Notati ocupatiile
respective pe tabla in doua coloane intitulate ,,Scazut® si ,,Ridicat®. Cereti
elevilor sd spuna ce nivel de educatie cred ca este necesar pentru fiecare
ocupatie. Apoi, cereti-le sa traga concluzii cu privire la relatia care exista
intre nivelul educational si venit. (Raspuns: De obicei, cu cat o persoana
are un nivel educational mai mare, cu atdt va avea un venit mai ridicat).
Accentuati valoarea fiecarei ocupatii intilnite In aceasta activitate.

Daca timpul va permite, cereti elevilor sa comunice si celorlalti ce cheltuieli
au ales sa faca si de ce.

In continuare, elevii trebuie si spuna cum diferentele de venit influenteaza
alegerile in stabilirea bugetului, intarind ideea conform céreia chiar si per-
soanele cu venituri mari trebuie sa ia decizii Intelepte cu privire la cheltuieli,
astfel Incat acestea sa nu depageasca nivelul venitului.

La pagina 14 a maualului este un instrument de evaluare intitulat Scurta
verificare, care permite elevilor o rapida trecere in revista a cunostintelor
asimilate. Daca timpul va permite, cereti elevilor s defineasca termenul
,buget™ cu propriile cuvinte.



PASTREAZA UN BILANT PROPRIU

Scurta verifi-

care
Acest instrument

Strangeti manualulul si etichetele cu nume si dati-le spre pastrare profe-
sorului, pentru a le folosi la urmatoarele activitati.

Rezumat Activitate permite elevilor
sa facd o verifi-
care rapida a

Introducere cunostintelor

. . . < e on . . asimilate.
- Discutati despre importanta ludrii In considerare a intereselor, ¢

aptitudinilor si valorilor personale in alegerea unei meserii. Gereti elevilor s3

- Explicati elevilor ca toti oamenii, apartinand tuturor categoriilor

de venit, trebuie s ia decizii intelepte in legatura cu modul de
cheltuire a banilor.
Explicati ca un buget echilibrat reprezinta un bun inceput pe dru-

completeze
aceasta rubrica
prin definirea cu
propriile cuvinte

mul sigurantei financiare, intrucat reflectd modul de alocare a abtﬁaglﬁnulm
resurselor financiare. Raspunsurile vor
Activitate fi diferite.
- Distribuiti etichetele cu profesii si spuneti-le elevilor sa planifice
bugetul.

- Lasati-i pe elevi sa discute despre modul 1n care venitul le influ-
enteaza alegerile.

Rezumat si recapitulare

- Provocati-i pe elevi la o discutie legatd de motivele pentru care
un buget echilibrat este important pentru toate categoriile de
venit. Cereti elevilor sa compare deciziile luate de cei cu salarii
mici, cu deciziile luate de cei cu salarii mari si sa observe relatia
dintre educatie si nivelul salarial.

- Daca timpul va permite, completati Scurta verificare la clasa, cu
elevii.
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Exercitii Alternative. Oportunitati suplimentare de invatare

Metodele/Exercitiile Alternative sunt puse la dispozitia profesorilor si consul-
tantilor pentru a fi aplicate In masura in care timpul le-o permite. Exercitiile
sustin aptitudinile si conceptele fiecarei activitati.

Varianta 1

Cititi ,, Scurta Istorie a Asigurarilor Sociale si de Sanatate de la pagina
14 din caietul de lucru al elevilor.

Varianta 2

Cereti elevilor sa scrie motivele alegerii variantelor de alcatuire a bugetului.
Elevii ar trebui sa se concentreze asupra costurilor de oportunitate pe care
le-au luat in considerare atunci cand au ales variantele.

Varianta 3

Cereti elevilor sa tind evidenta veniturilor si a cheltuielilor pe o sdptaimana
si sa realizeze un grafic al banilor economisiti si cheltuiti.
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Activitatea 5 C‘“

Cumparatorul priceput —

probleme
Lucrul in echipa

Rezumat

Elevii afla cum platesc consumatorii pentru bunuri si servicii. Ei discuta
despre avantajele si dezavantajele utilizarii banilor lichizi sau a cardurilor
de credit si participa la o activitate care le consolideaza Intelegerea asupra
creditului.

Obiective

Elevii vor putea:

* Sa identifice costurile de oportunitate asociate folosirii banilor
lichizi sau a creditului.

» Sa explice avantajele si dezavantajele utilizarii creditului.

« Sa identifice situatiile potrivite utilizarii banilor lichizi si a credi-
telor.

Pregatire

Cititi cu atentie regulile pentru Cumparatorul Priceput. Acest lucru va
determina concentrarea elevilor asupra sarcinilor si va creste rapiditatea
desfasurarii jocului.

Recapitulati cuvintele-cheie, astfel Incat sa puteti oferi explicatii clare pen-
tru fiecare in parte.

Timp recomandat

Aceasta activitate necesita, in mod obisnuit, 45 de minute.

Materiale
- 25 de manuale pentru elevi
25 de etichete pentru nume
3 seturi de carti de joc Cumpdratorul Priceput
3 seturi de bani pentru joc
- 25 de creioane sau pixuri (nu sunt incluse in mapa)
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Cuvinte-cheie

Credit:

0 intelegere pen-
tru plata mai
tarzie a unei
achizitii.
Datorie/Debit:
Datorarea de bani
pentru produse
sau servicii
cumpdrate prin
credit.

Dobéanda:

0 suma de bani
suplimentara,
care se cere cand
se acorda un
imprumut, si cel
mai adesea se
percepe sub
forma unui pro-
cent din valoarea
imprumutului.

Timp alocat

introducerii:
10 minute

Sugestii de
predare

Scrieti pe tabld
sarcinile pe care
le au de Tndeplinit
elevii.

Clarificand cat mai
devreme sarcinile
pe care le au de
rezolvat elevii, ei
se vor putea con-
centra mai bine
asupra lor.

Prezentare
Introducere

Recapitulati impreuna cu elevii importanta unor alegeri bune in alcatuirea
planului de buget, despre care au invatat In activitatea precedenta. Explicati-
le ca, atunci cand o familie isi planifica bugetul, trebuie sa ia decizii cu
privire la modul in care vor face fata cheltuielilor pentru bunurile si servici-
ile de care au nevoie si pe care si le doresc. Reamintiti elevilor definitia
bugetului ca fiind un plan al cheltuielilor intocmit cu atentie, pentru venitul
realizat intr-o perioada de timp determinata.

Cereti elevilor sa dea cateva exemple despre modul in care oamenii platesc
bunurile si serviciile. (Raspunsuri posibile: bani lichizi, cecuri, carti de
credit si carti de debit).

Explicati ca atunci cand consumatorii folosesc bani lichizi, cecuri sau carti
de debit, platesc cu bani pe care 1i detin deja in acel moment. Fie au deja
banii in buzunar, fie au resurse suficiente Intr-un cont bancar pentru a acoperi
plata unei achizitii In baza unui card sau a unui card de debit.

Explicati-le elevilor ca atunci cand consumatorii folosesc carti de credit
pentru diferite achizitii, ei acceptd sa plateasca obiectul in cauza dar si o
dobanda, la o data ulterioara. Cand trebuie sa dea bani, o persoana are
datorii. Definiti termenul ,,debit” ca datorarea de bani pentru bunuri si ser-
vicii achizitionate prin credit. Folositi cateva exemple din viata dumneav-
oastra pentru a ilustra modul in care dobanda creste costul achizitiei.

Amintiti elevilor termenul ,,cost de opoturnitate si explicati-le ca folosirea
de bani lichizi sau de credite implica un cost de oportunitate, cea mai buna
alegere la care renunti in favoarea celei imediat urmatoare. Explicati-le ca
atunci cand ai o datorie, se acumuleaza si o dobanda. Definiti dobanda ca
fiind o suma de bani suplimentara, care se cere cand se acordda un impru-
mut, si cel mai adesea se percepe sub forma unui procent din valoarea
imprumutului. Dati urmatorul exemplu, sau altul similar din experienta
dumneavoastra:

Daca Logan are de cheltuit 50 lei, el poate sa decida daca va cheltui
acesti bani pentru a-si cumpara o pereche de blugi noi sau daca sa
mearga la un concert. Daca plateste cu bani lichizi blugii, costul de
oportunitate este biletul la concert. Daca alege sa foloseasca credit-
ul pentru a-si lua blugi, el va putea sa mearga la concert dar costul
de oportunitate va fi aménat pe mai tarziu, atunci cand va trebui sa
plateasca creditul. lar atunci el va trebui sa renunte la alte lucruri pen-
tru a-si plati credi-tul, plus dobanda, daca nu plateste totul deodata.

Impartiti elevii in perechi. Cereti fiecarei perechi sa faca un tabel, aratand
cateva avantaje si cateva dezavantaje ale folosirii creditului. Dupa cateva
minute, cereti reprezentantului fiecarei perechi sd comunice ideile lor.



CUMPARATORUL PRICEPUT

(Raspunsuri posibile: Avantaje: folosirea produsului anterior efectuarii
platii, profitul de pe urma unei oferte bune, achizitionarea unui produs atun-
ci cand nu ai suficienti bani lichizi la indemana, iesirea dintr-o situatie lim-
itd, sau pur si simplu crearea unor antecedente bune de creditare.
Dezavantaje: trebuie platitd o dobanda, continuarea platii pentru produsul
respectiv si dupa ce te-ai plictisit de el, o posibila datorie de lungé durata).

Activitate

Impartiti elevilor manualele si etichetele cu nume.

Explicati elevilor ca vor participa la o activitate care le arata ce inseamna
un credit. Obiectul activitatii este acela de a fi primul grup care cumpara si
plateste o palarie, CD-uri, blugi, pantofi sau o bicicleta.

Cereti ajutorul profesorului pentru impartirea elevilor din clasa in 3 echipe.
Dupa ce elevii s-au asezat, descrieti sarcinile de lucru.

Explicati elevilor ca fiecare dintre ei trebuie sa atingd un anumit nivel in
indeplinirea sarcinilor, pentru a asigura succesul grupului.

Comunicati-le urmétoarele asteptari:

- Elevii dintr-un grup vor lucra impreuna tot timpul.

- Fiecare participa (la activitate) si isi impartaseste cunostintele.

- Fiecare asculta in liniste si este respectuos fata de ceilalti.
Incepeti activitatea Cumpdrdtorul Priceput, dupa cum urmeaza:

Cereti elevilor sa deschida manualele la pagina 17 i sd urmareasca, in timp
ce dumneavoastra explicati, cum se joaca acest joc.

Obiectivul acestei activitati este de a fi prima echipa care plateste o palarie,
CD-uri, blugi, pantofi si o bicicleta.

Distribuiti fiecarei echipe cate un set de carti de joc Cumparatorul
Priceput. Lasati elevii sa se uite la cartile de joc si sa se familiarizeze cu
preturile fiecarui produs. Explicati-le elevilor ca, in cazul in care se
hotarasc sa cumpere un obiect folosind un credit, ei trebuie sa plateasca si
dobanda indicata pe fiecare carte de joc. Dumneavoastra sunteti creditorul.
Cate un jucator din fiecare echipa este bancherul. Cereti fiecarui grup sa-si
desemneze bancherul.

Reguli de joc:

Dati cate 50 lei fiecarui bancher la inceputul activitatii cat si dupa fiecare
runda de joc. O runda se incheie dupa ce fiecare membru al echipei a real-
izat un tur de joc.
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Amestecati cartile de joc si ardtati prima carte primei echipe. Grupul poate
decide:

- Sa plateasca cu bani lichizi: O echipa alege aceastd optiune
daca doreste sa achizitioneze acel obiect si are suficienti bani
lichizi pentru el. Echipa isi anunta alegerea, iar bancherul plateste
creditorului sau asistentului sau (profesorul). Apoi, echipa aseaza
cartea respectiva (care poate reprezenta o palarie, CD-uri, blugi,
pantofi sau bicicleta) pe un birou, cu semnul Platit in sus.

- Sa foloseasca un credit: O echipa alege aceastd optiune daca
doreste sd achizitioneze obiectul, dar nu are suficienti bani lichizi,
sau pur si simplu vrea s faca plata cu credit. Grupul isi anunta
intentia §i agseaza cartea de joc respectiva cu semnul Credit in sus.
Cartea poate fi Intoarsa la o altd turd, cand grupul detine suficienti
bani. Cand echipa decide sa plateasca produsul, isi anunta
intentia, iar bancherul plateste creditorului atat pretul cat si
dobanda aferenta. Echipa in cauzd nu va mai primi altd carte in
acea turd, dar va primi cei 50 lei.

- Sa spuna Pas: Echipa alege aceasta optiune daca nu doreste sa
cumpere un produs. Echipa respectiva are insa dreptul de a primi
cei 50 lei la acea tura.

Daca pe cartea de joc scrie Lichidare de stoc, echipa poate cumpara orice
produs doreste (numai cu 30 lei, bani lichizi).

Daca echipa primeste o carte pe care deja o are, jocul continud cu urma-
toarea echipa.

Daca o echipd are toate cartile de joc pe masa, iar unele carti indicd sem-
nul Credit, atunci echipa respectiva nu mai are dreptul sd primeasca alte
carti de joc. In schimb, in aceasta turd, echipa poate si achite un produs si
apoi si intoarca respectiva carte de joc cu semnul Platit in sus.

Creditorul amesteca cartile de joc dupa fiecare turd a unei echipe. Fiecare
echipd primeste de la creditor cate 50 lei, la inceputul fiecarei ture.
Activitatea se incheie atunci cand o echipa a achitat toate cele 5 obiecte
(toate cartile de joc indicd semnul Platit). Asigurati-va ca Incheiati o runda
numai dupi ce fiecare echipa si-a incheiat tura. In cazul in care sunt mai
multe echipe care au achitat toate cele 5 obiecte in aceeasi tura, castiga
echipa careia i-au ramas cei mai multi bani.

Variantia: Continuati jocul pana ce toate echipele au terminat de achitat
toate cele 5 produse. Echipa castigatoare va fi cea care a ramas cu cei mai
multi bani la sfarsitul jocului.
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Rezumat si recapitulare

Intrebati elevii 1n ce privintd ar proceda diferit daca ar juca iar.

Explicati elevilor ca succesul lor depinde de luarea unor decizii intelepte
asupra momentului cand este mai potrivit sd plateasca cu bani lichizi sau cand
sa foloseasca un credit. Folosirea creditului implica si o dobanda, deci
bunurile si serviciile costa mai mult atunci cand consumatorii folosesc cred-
ite.

Recapitulati pe scurt cuvintele-cheie introduse in aceastd lectie si con-
ceptele corespunzatoare.

La pagina 17 a Manualului elevilor se gaseste un instrument de evaluare
intitulat Scurta Verificare, care permite elevilor o rapida trecere in revista
a cunostintelor asimilate. Daca timpul va permite, cereti elevilor sa spuna
2 avantaje si 2 dezavantaje ale folosirii creditelor.

Provocati elevii la o discutie despre avantajele si dezavantajele folosirii
creditelor.

Multumiti elevilor pentru participare. Spuneti-le cd data urméatoare vor
invata despre riscurile financiare si folosirea asigurarii.

Strangeti Manualele elevilor si etichetele cu nume si dati-le spre pastrare
profesorului, pentru a le folosi in activitatea urmatoare.

Rezumat activitate

Introducere

- Discutati despre cum sunt folositi banii lichizi si creditele pentru
a face achizitii.

- Explicati ca prin intermediul creditelor consumatorii pot benefi-
cia de produse si servicii inca Tnainte de a le plati.

- Folositi exemple din propria dumneavoastra experientd, pentru a
ilustra cum valoarea totala a creditului include si dobanda.

Activitate

- Distribuiti caietele de lucru.

- Impartiti clasa in 3 echipe.

- Distribuiti fiecarei echipe materialele pentru jocul Cumparatorul
Priceput si recapitulati regulile.

- Lasati elevilor timp la dispozitie pentru a indeplini aceasta activi-
tate.

- Evidentiati faptul ca folosirea de credite implica costuri supli-
mentare.

Timp alocat
pentru rezu-
mat si recapit-
ulare:

5 minute

Scurtd

Verificare
Acest instrument
permite elevilor o
rapida trecere in
revistd a
cunostintelor
asimilate.

Cereti elevilor sa
spuna 2 avantaje
Si 2 dezavantaje
ale folosirii credi-
tului.
Raspunsurile vor
fi variate.
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Rezumat si recapitulare

- Recapitulati cuvintele-cheie si ideile discutate In cadrul acestei
activitati.

- Discutati despre costurile si beneficiile folosirii banilor lichizi si
cele ale folosirii creditelor. Subliniati importanta platii dobanzii,
atunci cand se opteaza pentru folosirea creditului.

- Daca timpul va permite, completati impreuna cu elevii rubrica
Scurta Verificare.

Exercitii Alternative.Oportunitati suplimentare de invatare

Exercitiile Alternative sunt puse la dispozitia profesorilor si a voluntarilor
pentru a le pune in aplicare In masura in care timpul le permite. Exercitiile
intaresc aptitudinile si conceptele fiecarei activitati.

Varianta 1

Cereti elevilor sa completeze pagina 18 din Manuale si sa identifice cos-
turile de oportunitate in cazul folosirii banilor lichizi sau a folosirii de
credit in achizitionarea unor produse. Faceti referire la exemplele de
raspuns de la paginile 50 si 51 ale acestui Ghid.

Varianta 2

Cereti elevilor sa foloseasca anunturi din ziar pentru a constata ce rate mici
de dobanzi si credite se practicd, pentru a atrage oportunitati de afaceri.
Cereti-le sa realizeze un colaj pentru a arata varietatea ofertelor.
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Activitatea 6
Asumarea riscului

Rezumat

Elevii afla ca viata implica riscuri §i ca asigurarile ajutd la reducerea con-
secintelor financiare ale riscurilor. Elevii afld cum primele de asigurare
diferd in functie de oameni si de strategii. Ei vor realiza un joc de rol, pen-
tru a demonstra cum asigurdrile pot reduce costurile pentru sanatate,
locuinta si accidente auto.

Obiective

Elevii vor putea:
« Sa identifice modul in care oamenii incearca sa evite riscurile.
« Sa explice care sunt beneficiile asigurarilor.
 Saidentifice costul de oportunitate n cazul In care exista asigurari.

Pregatire

Treceti In revistd activitatea si lista cu materialele necesare. Cititi cardurile
Asumarea Riscului.

Daca aveti mai putin de 32 de elevi, Impartiti elevii in echipe mai mici,
pentru a spori confortul si pentru a reduce timpul obtinerii performantei.

Daca elevii au completat Pre-testul, distribuiti impreuna cu profesorul
Post-testul. Raspunsurile se gasesc la pagina 7 din acest Ghid. Comparati
rezultatele cu cele obtinute la Pre-test.

Daca sunteti consultant, stabiliti In avans, Impreund cu profesorul, care este
cea mai potrivitd modalitate de distribuire a Diplomelor la sfarsitul orei.
Asigurati-va ca ati semnat fiecare Diplomda in parte si cd ati scris corect
numele fiecarui elev.

Timp recomanadat

Aceasta activitate necesita, in mod obisnuit, 45 de minute.

Materiale

- 25 de manuale pentru elevi

- 3 carduri Asumarea Riscului

25 de diplome

- 25 de creioane sau pixuri (nu sunt incluse in mapa)

Concepte

Risc

Cost de oportuni-
tate

Asigurare

Abilitati
Rezolvare de
probleme
Gandire critica
Joc de rol
Comunicare orald
Lucrul in echipa

Sugestii de
predare

Scrieti cuvintele-
cheie pe tablg,
sau indrumati
elevii sa
foloseasca
Glosarul de la
sfarsitul
Manualului.

Acceptati faptul
cd unora dintre
elevi li se poate
pdrea stanjenitor
sd realizeze jocul
de rol. Incurajati-
i pe toti elevii sd
participe, dar
admiteti cd unora
dintre elevi le
poate fi mai usor
sd interpreteze
rolul naratorului
sau sd facd parte
din grupuri mici
de elevi care
interpreteaza
acelasi rol.
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Prezentare
Introducere

Scrieti pe tabld urmatoarele ocupatii: acrobat, politist, pilot de curse, apicul-
tor. Cereti elevilor sd spuna ce au in comun aceste ocupatii. (Raspuns: toate
aceste ocupatii implica un risc sau un pericol).

Scrieti pe tabla cuvantul ,,risc* si explicati ca fiecare slujba, si chiar totul
in viata, implica riscuri. Definiti riscul ca posibilitatea de a pierde ceva, de
a esua sau de a fi ranit. Cereti elevilor sd povesteasca cateva lucruri
riscante pe care le-au facut in luna precedenta. Apoi cereti-le sa se gan-
deascad la modalitati prin care ar fi putut evita acele experiente riscante.
(Exemple: folosirea ochelarilor de protectie atunci cand o persoana
lucreaza cu fierastraul electric reduce riscul ca acea persoana sa se raneas-
ca la ochi; a avea un telefon mobil reduce riscul de a intarzia la o intalnire
datorita faptului ca te-ai ratacit).

Explicati ca atunci cand oamenii castiga un venit, ei vor sa si-1 protejeze
(ca si lucrurile pe care le achizitioneaza cu ajutorul lui) impotriva peri-
colelor neprevazute. Definiti termenul "asigurare" ca reprezentand o anu-
mitd suma de bani platita de catre o companie de asigurdri in cazul unor
pierderi cauzate de incendii, inundatii, accidente, hotii, sau deces.

Amintiti elevilor termenul ,,cost de oportunitate™: cea mai bund alegere la
care renunti in favoarea celei imediat urmatoare. Intrebati-i care este cos-
tul de oportunitate pentru o asigurare. (Raspuns: Banii sunt folositi pentru
protejarea sanatatii, a vietii sau a bunurilor, dar s-ar putea ca acestea s nu
fie niciodata puse 1n pericol. As putea folosi acei bani la cu totul altceva).

Distribuiti caietele de lucru ale elevilor si etichetele pentru nume si cereti
elevilor sa deschida manualele la pagina 19. Cititi cu voce tare ,, Povestea
Riscului* i cereti elevilor sa va urmareasca cu atentie. Spuneti-le sa sug-
ereze raspunsuri posibile intrebdrilor de la rubrica ,,Cum functioneaza o
asigurare? “. (Raspunsuri: Persoanele care au peste 90 de ani platesc mai
mult pentru asigurarea auto, deoarece riscul de a fi implicati In accidente
este mai mare in cazul lor. Fumatorii platesc mai mult pentru asigurarile de
sandtate, pentru cd riscul imbolndvirii este mai mare in cazul lor.
Persoanele care locuiesc in campii joase, predispuse inundatiilor, platesc
mai mult pentru asigurarile pentru locuinte, intrucat pericolul producerii
unor pagube asupra caselor lor este mai mare).
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Explicati elevilor ca vor juca in echipe si vor interpreta jocuri de rol intr-o
scenetd, pentru a arata cum asigurarile pot reduce riscurile financiare pen-
tru familie.

Activitate

Impartiti elevii in 3 echipe. Dupa ce elevii s-au agezat, descrieti sarcinile
de lucru ale echipei.

Explicati elevilor ca fiecare dintre ei trebuie sd atinga un anumit nivel in
indeplinirea sarcinilor, pentru a asigura succesul grupului.

Comunicati-le urmatoarele asteptari:

- Elevii dintr-un grup vor lucra impreuna tot timpul.

- Fiecare participa (la activitate) si isi Impartaseste cunostintele.

- Fiecare asculta in liniste si este respectuos fatd de ceilalti.
Distribuiti fiecarei echipe cate o carte de joc Asumarea Riscului. Cereti-le
echipelor sa citeasca situatia descrisa in carte. Cereti elevilor din echipa sa-
si aleaga rolurile inscrise pe cartea de joc si sda se pregateascd sa inter-
preteze situatia descrisa.

Spuneti-le elevilor ca fiecare echipa are la dispozitie 2-3 minute pentru a se
pregati, si Inca 2-3 minute pentru a interpreta sceneta. Fiecare echipa tre-
buie sa interpreteze situatia conform scenariului de pe cartea sa de joc, si
sa redea situatia descrisd. Nu incepeti discutiile Thainte ca toate echipele sa
fi terminat prezentarea scenetelor.

Rezumat gi recapitulare

Dupa ce toate scenetele au fost prezentate, intrebati elevii:

- Ce tip de asigurare ar fi fost important sa aiba familia in situati-
ile interpretate in scenete?

- Care sunt consecintele faptului ca nu exista asigurari in astfel de
situatii?

- In ce mod circumstantele in care se giseste o familie influenteaz
deciziile acesteia in privinta asigurarilor?

Subliniati importanta asigurarilor in protejarea familiei in cazul unor inci-
dente nefericite.

La pagina 14 din manualul al elevilor se gaseste un instrument de evaluare
intitulat Scurta Verificare, care permite elevilor o scurtd recapitulare a
cunostintelor asimilate. Daca timpul va permite, cereti elevilor sa identifice
3 dintre bunurile pe care deja le detin i 3 bunuri pe care intentioneaza sa
le achizitioneze, si pe care vor sa le asigure.
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Sugestii de
predare

Scrieti pe tabld
sarcinile de lucru
ale echipelor.
Clarificand cat
mai devreme
sarcinile pe care
le au de rezolvat
elevii, ei se vor
putea concentra
mai bine asupra
lor.

Plimbati-va prin-
tre echipe si
atrdgeti-le perio-
dic atentia asupra
timpului pe care il
mai au la dispozi-
tie. Acest lucru i
va determina pe
elevi sd se con-
centreze asupra
sarcinilor.

Timp alocat
pentru rezumat

si recapitulare:
5 minute

Ultima vizita

Recapitulati activitatile pe care le-ati realizat impreuna cu elevii de-a lun-
gul programului Economia i Succesul. Discutati despre cum intelegerea
propriilor aptitudini, interese si valori 1i va ajuta sa-si aleaga calea spre cea
mai potrivitd educatie si profesie. Recapitulati importanta folosirii proce-
sului decizional in cazul alegerilor importante. Amintiti elevilor importanta
de a face planificarea bugetara, de a lua decizii bune in legatura cu folosirea
de credite, si de a intelege care tipuri de asigurari le sunt mai potrivite.

Mentionati cd v-a facut placere sa petreceti timpul in compania lor si a pro-
fesorului. Multumiti elevilor pentru participare si impartiti Diplomele, care
vor fi luate acasa si aratate familiei. Dacd timpul va permite, comunicati
elevilor ce anume ati invatat dumneavoastra in timpul vizitelor, si cereti
catorva elevi sa spuna ce cred ca-si vor aminti din acesta experienta.

Rezumat activitate

Introducere

- Salutati elevii. Discutati despre risc si despre cum oamenii incearca
sa reduca consecintele riscului prin incheierea de asigurari.

- Cititi ,, Povestea riscului“ si,, Cum functioneaza o asigurare? ** si
discutati raspunsurile date la Intrebari.

Activitate

- Distribuiti manualele elevilor si etichetele cu nume.
- Impartiti clasa 1n 3 echipe.
- Distribuiti cardurile Asumarea Riscului si cereti elevilor sa
citeasca scenariile.
- Cereti elevilor sa interpreteze situatia descrisa.
Rezumat si recapitulare
- Recapitulati costurile si beneficiile asigurdrilor.
- Subliniati importanta asigurdrilor in cazul sigurantei financiare a
unei familii.
- Daca timpul va permite, completati Tmpreuna cu elevii rubrica
Scurta Verificare.
Ultima vizita

- Multumiti elevilor pentru participare.
- Impartiti Diplomele.
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Exercitii alternative. Oportunitati suplimentare de invatare Scurtd

Verificare
Alternativele de Invatare sunt puse la dispozitia profesorilor i a consultantilor  Acest instrument

pentru a fi puse in aplicare in masura in care timpul permite acest lucru. permite elevilor o

Exercitiile vin in sprijinul aptitudinilor si conceptelor fiecarei activitati. recqgjtulare
rapidé a

Varianta 1 cunostintelor
asimilate.

Cereti elevilor sa deschida Manualul la pagina 14 si sa citeasca ,, Un an din  Qgreti elevilor si
viata lui Justin Case . Cereti elevilor sa completeze exercitiul care urmeaza. identifice 3

Faceti referire la raspunsurile de la paginile 52 si 53 ale acestui Ghid. bunuri pe care le
. au in prezent si 3
Varianta 2 bunuri pe care

. . . R . . .. intentioneaza sa
Cereti elevilor sa scrie cateva ganduri despre educatie, profesie i finantele per- ' etina n viitor,

sonale, la pagina 15 a Manualelor. Spureti-le sa compare cele 2 rubrici de jur- s pe care vor si
nal de la pagina 5 si de la pagina 21, pentru a vedea dacd gandurile lor s-au e asigure.

modificat in urma participarii la programul Economia si Succesul.
. partep progt ? Timp alocat
Varianta 3 Tmpartirii

Cereti elevilor sa afle si sd spuna ce au invatat in legatura cu urmatoarele: gip[or?elor:
minute

- Ce se intampla atunci cand oamenii nu-gi pot permite sau nu iau
in calcul incheierea asigurarilor medicale? Cum {i afecteaza acest
lucru? Cum sunt afectati cei din jurul lor?

- Care sunt legile care reglementeaza incheierea asigurarilor auto
in tara voastra?

- Ce se Intampla atunci cand oamenii nu-si permit sau nu iau in
considerare incheierea asigurarilor auto? Cum ii afecteaza acest
lucru? Cum sunt afectati cei din jurul lor?

Varianta 4
Daca elevii au acces la Internet, cereti-le sa caute pe loc factorii de risc care

sporesc costurile de asigurare. Ei pot, de asemenea, sa discute cu un agent
de asigurari pentru a afla aceste informatii.




ANEXE

Raspunsurile pentru
Manualul elevului.

Activitatea 4: Tabelul profesorilor
Activitatea 5: Hartie sau plastic? (Raspunsuri posibile)
Activitatea 6: Un an din viata lui Justin Case

Glosar
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Activitatea 4: Cardurile meseriilor

(Simbolurile indica sarcinile de lucru corespunzatoare fiecarei profesii:
O = Oameni; D = Date, L = Lucruri, I = Idei

Profesia Venitul lunar brut $ | Venitul lunar net $
Doctor de familie O 12.500 8.770
Agent de bursa D 10.400 7.320
Avocat 0 8.300 5.840
Tehnician calculator L 7.700 5.410
Controlor de trafic aerian D 7.600 5.340
Farmacist L/I 6.700 4.750
Medic veterinar | 6.600 4.680
Profesor universitar O/ 6.100 4.360
Artist | 5.200 3.770
Gardian public 0/D/L 5.100 3.700
Arhitect I/L 5.000 3.630
Agent de véanzdri (masini) 0/D 4.900 3.560
Electrician L 4.800 3.500
Asistenta O 4.600 3.360
Tamplar L 4.200 3.100
Contabil D 4.100 3.050
Constructor L 3.800 2.820
Profesor 0O/l 3.700 2.760
Politist O 3.600 2.690
Postas L 3.500 2.620
Asistent administrativ D 3.100 2.350
Bucdtar O/L 3.000 2.290
Instalator L 3.000 2.290
Sofer de camion L 3.000 2.290
Peisagist L 2.700 2.080
Fotograf | 2.500 1.950
Muncitor in fabricd L 2.200 1.730
Florar L/I 2.100 1.650
Receptionist D/0 2.000 1.580
Frizer L/O 1.800 1.420
Asistent ingrijire persoane O 1.700 1.340
Functionar de bancd 0/D 1.500 1.190
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Activitatea 5:
Hartie sau plastic? (Raspunsuri posibile)

Cumpirarea de bunuri si servicii poate fi o sarcini complicata. In afara de
cumpararea unui produs la o ofertd avantajoasa, trebuie sa decizi daca sa
platesti cu bani lichizi sau daca vei folosi un credit. Ambele optiuni implica
un cost de oportunitate - cea mai bund alegere la care renunti in favoarea
celei imediat urmatoare. De exemplu, dacd la cinematograf alegi sa
cumperi popcorn de 10 $, nu vei mai putea cumpéra de acei 10 § un bilet
la un alt film. Pe de alta parte, daca te hotarasti sa pastrezi cei 10 $ pentru
a merge la un alt film, nu vei mai putea cumpara popcorn.

Care este costul de oportunitate in cazul achizitionarii unui pulover de 40
$? (Alt produs pe care il poti cumpara cu 40 $.)

Care este costul de oportunitate In cazul folosirii cartii de credit pentru
achizitionarea unui pulover de 40 $? (Alt produs pe care 1-ai putea cumpara
la o data ulterioard, cand ar trebui sa restitui cei 40 $, plus dobanda.)

A sti cand e momentul sa folosesti bani lichizi si cand sa folosesti credit te
poate ajuta sa iei niste decizii financiare bune acum si in viitor.

Unii specialisti recomanda ca produsele ieftine, care se consuma rapid, sa
fie cumparate cu bani lichizi (de ex. un hamburger). Daca nu poti astepta
sa economisesti bani pentru produse mai scumpe, care au o mare durabili-
tate In timp (de ex. o masina), poti folosi un credit.

Completati diagrama de mai jos. Estimati costul fiecarui produs si decideti
daca ar fi mai bine sa platiti cu bani lichizi sau sa folositi creditul in vederea
achizitionarii; explicati motivele deciziei dumneavoastrd. Comunicati clasei
ideile dumneavoastra.

Produs Cost |Bani lichizi |Motive

estimat | sau credit
Bilet de cinema 109% Bani lichizi Produs ieftin, amuzament de scurta duratd
CD cu muzicd 17 Bani lichizi Produs ieftin
Bicicleta 200 % Credit Produs scump, cu durabilitate mare
Mobild de dormitor [1.000 $ |Credit Produs scump, cu durabilitate mare
Joc video 50 % Bani lichizi Produs ieftin, amuzament de scurtd durata
Telefon mobil 175 % Credit Produs scump, cu durabilitate mare
Masa la restaurant |40 $ Bani lichizi Produs ieftin, amuzament de scurtd duratd
Pantofi sport 110§ Credit Produs scump, cu durabilitate mare
Rechizite scolare (20 $ Bani lichizi Produs ieftin, care se consuma rapid
DVD player 100 $ Credit Produs scump, cu durabilitate mare
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Cand folosesti credit, exista un cost suplimentar care se numeste dobanda. Nici unei
companii ce acorda credit nu-i place sa faca risipa de bani!

Urele companii percep o dobanda de pana la 22% pe an pentru lucrurile pe care
ti le cumperi. Asta inseamna ca pentru un televizor de 100 $ vei plati in final
122 $ prin adaugarea dobanzii, in cazul in care platesti datoria in decurs de 1 an.
Costul va fi si mai mare daca rambursezi datoria Intr-o perioadd de timp mai
mare.

Calculati costul total al urmatoarelor produse, considerand ca dobanda este de
20%. Primul pret este completat ca model.

Produs Cost real Dobanda Total

Sistem stereo 1.000$ 2009 1.200$
Haine noi pentru scoald 5009 100$ 600$
Scuter electric 300% 60% 360%
Cina intr-un restaurant de lux 100$ 20$ 120$
Bilete 1a un concert rock 2009 409 2409
Computer 800% 160$ 960$
Total 2.900% 580% 3.480%

Ce suma ati economisi daca ati plati cu bani lichizi? 580 $ (3.480 - 2.900 = 580)

Listati 5 produse diferite pe care le-ati putea cumpara cu banii pe care i-ati
economisi in cazul in care ati plati cu bani lichizi in loc de credit. (Acceptati
toate raspunsurile rationale).




ECONOMIA §1 SUCCESUL

Activitatea 6:
Un an din viata lui Justin Case

Lui Justin Case nu-i placea si-si asume riscuri. Intotdeauna purta casca
de protectie cand mergea cu bicicleta. Nu-i placeau sporturile riscante,
ca hocheiul sau boxul, si a refuzat o slujba pentru ca aceasta implica
lucrul cu o instalatie periculoasa.

Chiar daca era precaut, Justin stia ca se poate intampla ceva neprevazut
atunci cand te astepti mai putin. $i cum nu dorea sa fie luat pe
nepregatite, s-a hotarat sa-si incheie o asigurare.

Studiati cifrele urmatoare, pentru a afla cat a avut de castigat Justin de
pe urma asigurarilor.

Primele de asigurare ale lui Justin erau

Asigurare medicala 1.200$ anual
Asigurare auto 1.800$ anual
Asigurare pentru locuinta 200$ anual

Costurile deductibile erau:

Asigurare medicala 20% pentru fiecare consultatie

Asigurare auto 200$ pentru fiecare vizitd la mecanic
pentru reparatie

Asigurare pentru locuinta 100$ pentru fiecare reparatie

Urmatoarele cifre reprezinta drepturile lui Justin din asigurarea pe 1 an:

Tip de Costuri
Costtotal asigurare deductibile

Vizita de urggnta la spital 1.850 M 370
pentru dureri de stomac 290 R 100
Fereastra spartd in apartament
Accident rutier pe autostrada 4.600 A 200
Medicamente antialergice 350 M 70
lTl:gfannciLun’ltndt;uf:;inzrare in urma unui 900 R 100

. P 1.400 M$ 280
accident la fotbal
Furtul combinei stereo din sufragerie 250 R 100
Oglinda laterald de la masind spartd 275 A 200
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Dedesubtul Tipului de asigurare scrieti M daca suma este acoperita de asig-
urarea medicala, A daca este acoperita de asigurarea auto, si R daca este
acoperitd de asigurarea pentru locuintd. Dedesubtul rubricii Costuri
deductibile scrieti suma care ar trebui platita la fiecare vizita.

Decizia lui Justin de a-si Incheia asigurdri a fost una buna?

Folositi urmatoarea formula pentru a calcula costurile totale ale lui Justin:
1.200$ + 1.800$ + 2008 + costuri suplimentare = cost total

(Raspuns: 4.6209)

Daca Justin nu ar fi avut asigurare, care ar fi fost costurile platite de el?
(Fara asigurare, Justin nu ar mai fi avut costuri deductibile.)

(Raspuns: 9.9158%).
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Buget:

Consecinta:
Credit:

Datorie:

Libera initiativa:
Venit brut:
Asigurare:

Dobanda:

Interese:

Venit net:

Cost de oportunitate:
Risc:
Auto-cunoastere:
Aptitudini:

Valori :

Lumea Muncii:

Glosar

O strategie de cheltuire sau de economisire
a banilor intocmitd cu grija, pentru o
perioada de timp determinata.

Rezultatul luarii unei decizii, o concluzie
logica.

O intelegere de a efectua plata unei achizitii
la o data ulterioara.

Bani datorati pentru bunuri sau servicii
cumpdrate prin credit.

Ideea conform céreia oamenii pot investi bani
intr-o afacere pentru a obtine profit.

Venitul total, inainte de achitarea taxelor.

O suma de bani care va fi platita (unei per-
soane) pentru pierderi suferite In caz de
incendiu, inundatie, accident, furt sau deces.

O valoare suplimentard la un imprumut, de
obicei sub forma unui procent din suma
imprumutata.

Activitatile preferate sau hobby-urile unei
persoane.

Venitul ramas dupa deducerea tuturor taxelor.

Cea mai buna alegere la care renunti in
favoarea celei imediat urmatoare.

Posibilitatea de a suferi o pierdere, un esec
sau de a fi ranit.

Calitatile speciale ale unei persoane,
incluzand aptitudinile, interesele si valorile
sale.

Talentele sau abilitatile unei persoane.
Credintele sau idealurile unei persoane.

O clasificare a tuturor meseriilor intr-una
sau mai multe dintre urmatoarele ca-tegorii:
Oameni, Date, Lucruri si Idei.
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