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PPrreezzeennttaarree  ggeenneerraallãã  aa  pprrooggrraammuulluuii

Exploring Math in Business ( Matematica în Afaceri) pune în legãturã consultanþi de la companii de afac-
eri ºi tehnologice, cu elevi ai claselor de matematicã din ºcoala generalã sau liceu, o datã pe sãptãmânã
timp de opt sãptãmâni. Astfel de cursuri implicã matematicã generalã, algebrã simplã ºi algebrã.
Consultanþii îi implicã pe elevi timp de opt sãptãmâni, într-o serie de activitãþi ce stimuleazã gândirea.
Elevii învaþã cum poate fi folositã matematica în viitoarea lor carierã ºi tranzacþii economice personale.
Activitãþile prezentate în cadrul acestui program se bazeazã ºi se dezvoltã pe conceptele ºi calitãþile
prezentate de profesor într-un curs normal de matematicã. Interacþiunea sãptãmânalã cu elevii, în ved-
erea rezolvãrii problemelor, permite consultanþilor sã joace rol de model pozitiv ºi sursã de informaþii
pentru conºtientizarea carierei dorite într-o etapã importantã în dezvoltarea elevului. Un alt element
important al programului este dezvoltarea unei relaþii benefice între consultant ºi elevi. Acel  „dãruieºte
ºi primeºte“ existent într-o astfel de relaþie ajutã elevii sã fie mai receptivi faþã de importanþa matematicii
în viaþa lor, în oportunitãþile în carierã ºi în sistemul întreprinderilor libere.

TTeemmeellee  pprrooggrraammuulluuii

Consultanþii programului Matematici în afaceri prezintã o activitate sãptãmânalã din temele matemat-
ice prezentate mai jos. Urmând activitãþile „Cum sã începi“ ºi „Ce nivel de matematicã“, ordinea activ-
itãþilor este flexibilã. Consultanþii ºi profesorii ar trebui sã lucreze împreunã pentru a alege ordinea
activitãþilor ce se potrivesc cel mai bine pentru fiecare sesiune de lucru în funcþie de tema cursului.

Rolul matematicii în forþa de lucru
Numere ºi operaþii 
Funcþii, grafice ºi tabele
Mãsurãtori, acurateþe ºi precizie
Realizarea eºantioanelor, a mediilor si a estimãrilor
Rapoarte ºi proporþii
Aria, perimetrul, volumul si vizualizarea în spaþiu
Probabilitate ºi statisticã

PPrreeggããttiirreeaa  ppeennttrruu  ccuurrss

În timp ce aveþi responsabilitatea primarã pentru a prezenta programul, profesorul joacã un rol crucial
în succesul programului. Programaþi o vizitã a clasei/sesiune de planificare cu profesorul înainte de
prima activitate cu elevii. Aceastã perioadã vã va ajuta sã determinaþi scopurile ºi obiectivele ºcolii cu
privire la program ºi sã aflaþi interesele ºi nevoile elevilor. 

Discutaþi obiectivele programului cu profesorul, ºi întrebaþi-l despre activitãþile sale pe care elevii le preferã
cel mai mult, abilitãþile generale ale acestora ºi sugestii pentru managementu clasei. Cereþi profesorului:
- Sã vã dea feedback permanent despre cum sã comunicaþi eficient cu elevii;
- Sã revizuiascã sau sã introducã concepte pentru a pregãti elevii pentru vizitã;
- Sã stea în clasã în timpul prezentãrilor pentru a supraveghea ºi menþine disciplina elevilor;
- Sã vã explice politicile ºcolii ºi sã vã comunice orice schimbãri de program sau orar. (Nu uitaþi sã cereþi ºi
sã daþi numãrul de telefon, în caz cã aveþi nevoie sã vorbiþi în afara cursului).
- Sã vã ajute în procurarea echipamentelor audio-video, dacã este nevoie, ºi în planuri de excursii tematice,
când este cazul.
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În timp ce vizitaþi clasa, fiþi atent la urmãtoarele detalii:
- Câþi elevi sunt prezenþi? Acest lucru vã va ajuta sã decideþi în câte grupe mai mici veþi împãrþi clasa;
- Cum încurajeazã profesorul participarea ordonatã? De exemplu, ridicã elevii mâna? Cum trateazã pro-
fesorul întreruperile?
- Ce face profesorul pentru a face ca fiecare elev sã se simtã important ºi calm? Este ceva ce aþi face diferit?
- Existã un ceas în clasã, sau va fi nevoie sã aduceþi unul?
- Unde puteþi prezenta imaginile? Veþi avea nevoie de bandã adezivã sau bolduri pentru a le afiºa?
- Cum este aranjatã clasa? Va fi nevoie sã mutaþi bãncile sau scaunele pentru una din pãrþile prezentãrii?
- Veþi putea conta pe ajutorul profesorului? Vedeþi vreo potenþialã problemã cu prezentarea sau cursul?
Încercaþi sã discutaþi aceste probleme cu profesorul.
Aspectul cel mai izbitor al cursului dvs. va fi marea diversitate în abilitãþile elevilor, gradul de maturi-
tate ºi interes. De fapt, veþi descoperi repede cã elevii dvs. au nevoi critice, sociale, personale ºi acad-
emice. Acesta este un bun motiv pentru a aborda elevii cu sinceritate ºi respect. Învãþaþi-le numele, ºi
fãceþile complimente pentru a-i încuraja participarea. Puneþi activitãþile în legãturã cu elevii.

LLuuccrruull  ccuu  eelleevviiii

Vã amintiþi de zilele când eraþi elev? Cum erau acestea? Aþi avut vreodatã þeluri pentru carierã, ºi dacã
da, care erau acestea? Tinerii pe care îi întâlniþi astãzi se îmbracã probabil diferit decât aþi fãcut-o dvs.,
ascultã un stil de muzicã diferit, ºi pot avea idei diferite despre afaceri ºi educaþie. Cu toate acestea, prob-
abil se confruntã cu aceleaºi probleme pe care le-aþi avut si dvs. ca tânãr.
Gândiþi-vã câteva minute la anii adolescenþei dvs. Vã va ajuta sã puneþi în perspectivã adolescenþii de
astãzi. Câteva idei pe care sã le reþineþi sunt prezentate.
- Cine sunt eu? Adolescenþii nu mai sunt copii, dar nu au dobândit statutul, drepturile ºi responsabilitãþile
adulþilor. Ei încearcã în mod constant sã clarifice relaþia pe care o au cu persoanele din jurul lor. 
- Cum îmi pot forma identitatea? În ciuda confuziei asupre statutului lor în comunitate, adolescenþii
au o nevoie disperatã sã îºi formeze o identitate. Unii se dedicã sportului, alþii ºcolii. Unii aleg sã poarte
haine ºi coafuri neobiºnuite. Oricare ar fi comportamentul lor, majoritatea adolescenþilor vor sã fie
remarcaþi, ascultaþi ºi acceptaþi ca indivizi.
- Cum pot dobândi acceptul semenilor mei? În ciuda cãutãrii lor pentru individualitate, majoritatea
adolescenþilor sunt preocupaþi sã fie acceptaþi de alþi adolescenþi. Multe comportamente de adolescent
pot fi interpretate simplu ca un efort de a capta atenþia semenilor.
Despre adolescenþi ºi cele mai bune tehnici pentru a-i învãþa ºi a-i motiva au fost scrise multe cãrþi, dar
sfatul nostru este simplu. Fiþi cinstit, comunicaþi-le aºteptãrile ºi trataþi-i cu acelaºi respect pe care l-aþi
dori ºi dvs. 

RReevviizzuuiirreeaa  aaccttiivviittããþþiilloorr

Dupã ce aþi vãzut studenþii ºi v-aþi întâlnit cu profesorul, veþi dispune de cunoºtinþele de bazã necesare
pentru a vizita clasa. Paºii ce urmeazã vã pot ajuta în continuare pentru planificarea vizitei dvs. 

1. Citiþi fiecare plan de activitate ºi activitate legatã de cartea elevilor înainte de fiecare vizitã.
2. Revizuiþi obiectivele activitãþii. Complementeazã acestea scopurile dvs. ºi ale profesorului?
3. Citiþi cerinþele pregãtirii. Veþi avea suficient timp pentru a aduna materialele?
4. Vizualizaþi-vã prezentând activitãþile. Hotãrâþi-vã dacã prezentãrile trebuiesc modificate pentru a se
potrivi stilului dvs. 
5. În funcþie de stilul dvs. ºi interesele ºi abilitãþile elevilor, activitãþile pot lua mai mult timp decât prevãzut.
Planificaþi pentru un timp de prezentare mai lung, dar sã ºtiþi sã scurtaþi o activitate, dacã este necesar. 
6. Cum puteþi îmbogãþi activitãþile din exprienþa personalã? Concepeþi exemple ce sunt relevante pentru
curs. 5



Tehnici de predare
- Veniþi devreme, dar nu întrerupeþi cursul în desfãºurare;
- Îmbrãcaþi-vã profesional;
- Fiþi entuziast ºi prietenos. Folosiþi numele elevilor. Vor lua în considerare acest fapt ca fiind un semn de
respect ºi interes personal;
- Fiþi dvs. înºivã. Spuneþi-le elevilor despre þelurile trecute ºi despre cum aþi obþinut aceastã slujbã. Nu
lãsaþi nici o urmã de scepticism sau indiferenþã din partea elevilor sã vã alunge entuziasmul;
- Folosiþi exemple din propria experienþã sau din cea a elevilor, ºi evitaþi folosirea stereotipurilor de etnie
sau gen;
- Revizuiþi principalele aspecte pe care doriþi sã le prezentaþi;
-  Evitaþi lectura. Cereþi întrebãri din parte elevilor ºi puneþi-le întrebãri pentru a-i menþine implicaþi ºi
activi. Daþi indicii dacã elevii nu rãspund, dar nu rãspundeþi singur întrebãrilor dvs. Încercaþi sã implicaþi
cât mai mulþi elevi posibil, ºi ocazional strigaþi elevii care nu au ridicat mâna;
- Folosiþi un limbaj pe care elevul sã îl poatã înþelege, dar nu le vorbiþi pe un ton de superioritate;
- Nu criticaþi niciodatã întrebarea unui elev. Toate întrebãrile meritã un rãspuns cinstit. Dacã nu ºtiþi
rãspunsul spuneþi. Oferiþi-vã sã îl gãsiþi;
- Daþi indicaþii generale înainte de a împãrþi clasa în grupe. Cereþi profesorului sã vã ajute în împãrþirea
clasei în grupe;
- Mergeþi printre grupe sã rãspundeþi întrebãrilor ºi sã fiþi sigur cã elevii se ocupã de activitatea datã;
- Reamintiþi-le elevilor de-a lungul programului ceea ce au învãþat. Daþi-le posibilitatea sã fie mândrii pen-
tru cât de departe au ajuns;
- Cunoaºteþi regulile ºcolii cu privire la vizitatori;
- Cãutaþi sfatul profesorului; respectaþi autoritatea ºi experienþa profesorului în clasã;
- Lãsaþi disciplina în seama profesorului;
- Adaptaþi-vã prezentãrile pentru a corespunde nevoilor elevilor ºi a profesorului;
- În orice contact cu elevul, fiþi sigur cã profesorul, un alt adult ce oferã permisiune în ºcoalã, o persoanã
din personalul local Junior Achievement, sau pãrintele sau tutorele unui elev sau este prezent;
- Revizuiþi adesea tehnicile de mai sus. Sã ºtiþi cã se va aminti de dvs. pentru cã v-a pãsat, eraþi pregãtit
ºi aþi împãrtãºit elevilor.

SSttaannddaarrddeellee  ddee  ccoommppoorrttaammeenntt//ccoonndduuiittãã  aallee  vvoolluunnttaarriilloorr

Aceste standarde sunt concepute pentru a ajuta voluntarii în înþelegerea comportamentului aºteptat de
la aceºtia în clasã. Aceste standarde vor fi convenite verbal ºi în scris de personalul Junior
Achievement pentru voluntari nou veniþi.
Voluntarii nu ar trebui:
Sã aibã contact neadecvat în interiorul sau în afara clasei cu studenþii pe care i-au întâlnit prin intermediul
cursurilor Junior Achievement, inclusiv acei studenþi de 18 ani sau mai mari.
Sã fie în contact cu vreun student în interiorul sau în afara clasei decât dacã profesorul studentului, un
alt adult ce oferã permisiune în ºcoalã, sau pãrintele sau tutorele studentului este prezent sau conºtient
de situaþie. Astfel de contacte cer înºtiinþarea ºi acordul anterior al personalului Junior Achievement.
Excepþii pot include activitãþi de afaceri de rutinã sau interviuri cu bunã credinþã pentru loc de muncã
pentru studenþi de 15 ani sau mai mari, conduse la locaþia normalã a afacerii ºi în timpul normal de
lucru al afacerii.
Afirmarea nedoveditã a încãlcãrii acestor standarde va rezulta în imediata suspendare din postul de volun-
tar Junior Achievement. Dacã o anchetã efectuatã de autoritãþile în drept determinã cã încãlcarea a avut loc,
acest lucru va rezulta în suspendarea imediatã ºi permanentã din postul de voluntar Junior Achievement.
Consultanþilor li se cere sã semneze ºi sã accepte Standardele de comportament ale voluntarilor Junior
Achievement. Dacã nu aþi semnat acel formular, vã rugãm sã contactaþi biroul local Junior
Achievement înainte de a preda primul curs.



CUM  SÃ  ÎNCEPI

UNITATEA 1 MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ

7

CCOONNCCEEPPTTEE AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Estimarea Lucrul în echipã
Etapele realizãrii Urmãrirea secvenþei de realizare
Standardele de calitate Estimarea distanþelor

Fixarea standardelor de calitate

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Aceastã activitate introductivã va implica în primã fazã elevii în urmãrirea unei secvenþe specifice în
realizarea ecusoanelor cu nume, care le va cere acestora sã estimeze distanþele mãsurate. Elevii vor
discuta standardele de calitate pentru realizarea satisfãcãtoare a produselor lor. Mai târziu, scopul
detaliat ºi efectuarea sãptãmânalã a acestui program vor primi ºi o explicaþie.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:

• realiza ecusoane cu numele lor urmãrind indicaþiile precise ce privesc estimarea distanþelor;
derularea unei secvenþe de operaþiuni; întrunirea standardelor de calitate.

• cãpãta informaþii care privesc pregãtirea ºi profesia consultantului lor.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Realizaþi pentru exemplificare un ecuson cu numele dumneavoastrã, urmãrind operaþiunile pe care ºi
elevii vor trebui sã le urmãreascã.

MMAATTEERRIIAALLEE
• carton pentru ecusoane sau hârtie mai groasã de dimensiuni 8 ½ x 11", câte o foaie pentru

fiecare elev (nu sunt incluse)
• un numãr suficient de linii pentru mãsurare (pot sã nu fie disponibile în clase)
• un numãr suficient de markere (elevii le pot folosi în comun)
• sigle autocolante aparþinând unor firme, mãsurând 15 - 20 cm2 - 2 pentru fiecare elev (opþional)



PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi-i pe elevi ºi prezentaþi-vã. Explicaþi elevilor cã urmeazã sã îi vizitaþi la ore pe o perioadã de
aproximativ opt sãptãmâni pentru a-i ajuta sã înveþe mai multe despre matematicã ºi despre cum poate
fi aceasta folositã la locul de muncã ºi în viaþa de toate zilele. Asiguraþi-vã cã elevii înþeleg cã
desfãºuraþi o activitate de voluntariat ºi cã reprezentaþi în faþa lor firma dumneavoastrã ºi pe Junior
Achievement.
Descrieþi pe scurt  slujba dumneavoastrã. Intraþi în amãnunte. Ajutaþi elevii sã vizualizeze desfãºurarea
unei zile obiºnuite de lucru pentru dumneavoastrã, în special activitãþile care implicã utilizarea matem-
aticii într-un anumit mod. Spuneþi elevilor de cât de multã matematicã aþi avut nevoie pentru a vã putea
alege profesia actualã.
Pãstraþi detaliile pentru mai târziu, în cursul aceleiaºi vizite, dacã timpul vã va permite.  Implicaþi-i pe
elevi rapid în desfãºurarea activitãþii.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

Explicaþi elevilor cã vor realiza câte un ecuson cu numele lor, pe care îl vor plia ºi îl vor aºeza pe bãnci
de fiecare datã când îi veþi vizita la ore. Elevii îl vor putea plia astfel încât sã poatã fi introdus în mapã
sau dosar la sfârºitul orei, în fiecare sãptãmânã. Realizarea ecusonului va necesita folosirea abilitãþilor
lor de mãsurare ºi estimare. Spuneþi elevilor cã vor trebui sã urmãreascã îndeplinirea unui set de etape
specifice de realizare a "produsului", astfel încât acesta sã întruneascã anumite standarde de calitate.

• Arãtaþi clasei propriul dumneavoastrã ecuson, pe care l-aþi realizat mai devreme. Spuneþi-le cã
trebuie sã urmeze cu exactitate instrucþiunile pentru a putea realiza propriul ecuson.

• Distribuiþi elevilor liniile, markerele ºi cartoanele sau hârtiile groase de dimensiuni 8 ½ x 11".
• Puneþi-i sã mãsoare lungimea hârtiei (aprox. 28 cm). Spuneþi-le cã trebuie sã împartã lungimea

în 4 pãrþi aproximativ egale. (Puneþi urmãtoarea întrebare: Dacã lungimea ar fi de 12", ce ar
reprezenta ¼ din ea? Întrucât 11 este mai puþin decât 12, cam cât ar reprezenta un sfert din el?)

• Cereþi-le sã marcheze distanþele mãsurate pe lungimea foii de hârtie. În continuare, puneþi-i sã
verifice dacã cele patru pãrþi în care s-a împãrþit lungimea sunt aproximativ egale. Spuneþi-le cã
ceea ce tocmai au fãcut se numeºte estimarea mãsurãtorii.

• Cereþi-le sã marcheze i partea opusã a lungimii hârtiei. Sugeraþi-le modalitãþi de a realiza
aceastã marcare cu cât mai mare precizie. Vezi figura 1.

• Puneþi-i în continuare pe elevi sã traseze linii subþiri care sã uneascã semnele de pe marginile
opuse ale hârtiei, marcând astfel locurile în care aceasta va fi pliatã. Astfel se va obþine aspec-
tul de "cort" al ecusonului. Totuºi, hîrtia nu se va plia deocamdatã.

• Îndrumaþi-i pe elevi sã foloseascã procedeul descris mai sus, de data aceasta pentru a împãrþi
linia medianã care separã hârtia în douã jumãtãþi, în trei segmente relativ egale.
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- Acum fiecare elev îºi poate printa numele în porþiunea 2/3 din primele douã arii centrale, ca în figura
1. Aceºtia ar trebui sã foloseascã mai întâi creionul, apoi sã scrie pagina cu un marker. 
- Spuneþi elevilor sã punã o pictogramã în aria mai micã lângã numele elevului. Pictograma poate fi cea
a unei mici companii pe care le-o faceþi cunoscutã, sau una personalã desenatã de elev, reprezentând o
posibilã carierã.
- Cereþi elevului sã întoarcã foaia de hârtie ºi sã-ºi plaseze numele ºi pictograma pe cealaltã parte de
linia centralã, ca în figura 1.
- Foaia poate fi acum împãturitã (figura 2) pentru a finaliza tabelul „cort“.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Recapitulaþi cu elevii conceptele importante ale activitãþii, precum:
- Nevoia de a înþelege ºi a urma cu atenþie etapele specifice într-o succesiune pentru a realiza un pro-
dus de calitate;
- Valoarea datã de capacitatea de a face estimãri bune în multe situaþii în loc de presupuneri sau mãsurã-
tori exacte. Întrebaþi elevii de ce este acest lucru important.
-Importanþa deciziei asupra standardelor de calitate pentru un produs pe care doriþi sã-l produceþi.
Discutaþi dinamica în cadrul grupului. Întrebaþi elevii cum pot lucra împreunã pentru a folosi resurse-
le fiecãruia. Discutaþi nivelul de matematicã necesar pentru anumite ocupaþii. Discutaþi cum au crescut
cerinþele matematice datoritã dezvoltãrii recente în tehnologie. Discutaþi care este nivelul de matemat-
icã necesar pentru ocupaþia dvs.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Descrieþi-vã slujba în mai multe detalii decât aþi fãcut-o mai devreme. Ajutaþi elevii sã vizualizeze ruti-
na dvs. zilnicã obiºnuitã, în special activitãþile care folosesc matematica într-o oarecare mãsurã. Între-
baþi elevii ce tip de cursuri de matematicã intenþioneazã sã urmeze în liceu. Descrieþi elevilor ce nivel
de matematicã vã trebuie pentru profesia dvs. Gândiþi-vã la perioada când aveaþi 13-14 ani. Descrieþi
ariile de interes, hobby-urile ºi influenþele ce v-au condus pe drumul acestei cariere. 
Cereþi elevilor sã prezinte câteva dintre ocupaþiile ce li se par interesante ºi nivelul de matematicã pe
care îl considerã necesar pentru a avea astfel de profesii.

A 4

Fig.1 Fig.2

1/4 în lungime

Centrul foii (vârf)

Centrul foii (vârf)

Birou

Nume ºi pictogramã 
personalã

Nume ºi pictogramã 
personalã

1/4 în lungime

Pictogramã

Pictogramã
(inversã)

Lynn

Nume (invers)
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UNITATEA 1

CCEE  NNIIVVEELL  DDEE  MMAATTEEMMAATTIICCÃÃ??

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Slujbã Lucru în echipã
Carierã Luarea deciziilor
Calificãri Ierarhizarea-ordonarea obiectelor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor folosi abilitãþi de ierarhizare ºi ordonare pentru a le creºte nivelul de conºtientizare al
numãrului minim de cursuri de matematicã necesar pentru a ocupa diverse ocupaþii.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- Explica beneficiile lucrului în cooperare;
- Cãpãta un înalt nivel de conºtientizare asupra importanþei matematicii în pregãtirea pentru multe
profesii.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi activitatea ºi completaþi foaia de lucru Ce nivel de matematicã? Foaia de lucru a fost acor-
datã având în vedere planul lecþiei. Nu uitaþi sã faceþi destule copii ale tuturor materialelor pentru
fiecare elev.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“;
- Foaia de lucru Ce nivel de matematicã? (Individualã ºi de Grup)

MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ



11

UNITATEA 1

PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi activitãþile precedente împreunã.
Întrebaþi elevii dacã intenþioneazã sã urmeze cursuri de matematicã în liceu. Dacã nu, de ce? Descrieþi
elevilor ce nivel de matematicã este necesar pentru a avea profesia dvs.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

Explicaþi elevilor cã vor urma sã întreprindã o activitate ce îi va ajuta sã afle numãrul minim de cursuri
de matematicã necesar pentru a primi diverse ocupaþii. 
Distribuiþi foaia de lucru Ce nivel de matematicã? fiecãrui elev. Precizaþi-le cã jumãtate din foaie este
pentru lucru individual, iar cealaltã jumãtate pentru lucru în echipã.
Analizaþi foaia de lucru ºi discutaþi pe scurt tipul de lucru al fiecãrei profesii.
Cereþi elevilor sã completeze foile de lucru pe cont propriu. Presupunând în cel mai bun mod, fiecare
elev va trebui sã ierarhizeze profesiile listate în funcþie de nivelul de matematicã pe care un elev tre-
buie sã-l acumuleze în liceu sau facultate, începând cu algebrã pentru primul an (pentru liceu).
Poziþionaþi numãrul 1 în dreptul profesiei ce necesitã cel mai înalt nivel de matematicã, numãrul 2 în
dreptul celei ce necesitã urmãtorul nivel înalt de matematicã, ºi aºa mai departe pânã la numãrul 10.
Explicaþi-le faptul cã le veþi da rãspunsurile corecte la sfârºitul activitãþii.
- Dupã aceea, explicaþi faptul cã seminariile de statisticã ºi informaticã sunt considerate cursuri de
matematicã.
- Acordaþi-le elevilor cinci minute pentru a termina partea de ierarhizare individualã a activitãþii.
- Când au terminat, spuneþi-le elevilor cã vor avea o a doua ºansã sã ierarhizeze nivelul de matematicã
necesar fiecãrei ocupaþii, dar de aceastã datã vor trebui sã facã acest lucru în echipã.
- Împãrþiþi clasa în grupe de câte patru sau cinci elevi. Cereþi ajutorul profesorului dacã aveþi nevoie
pentru acest lucru. 
- Explicaþi-le faptul cã fiecare grupã trebuie sã ajungã la un consens în ierarhizarea fiecãriei ocupaþii.
- Acordaþi-le elevilor zece minute pentru a termina partea de ierarhizare în echipã a activitãþii.
Un proces decizional este mai productiv dacã se poate folosi pozitiv de resursele grupului ºi dacã poate
rezolva conflictele într-un mod creativ. Mergeþi prin clasã pentru a vã oferi ajutorul dacã este necesar.
Când grupele au terminat, citiþi rãspunsurile corecte. Acordaþi-le cinci minute pentru a completa
ambele foi de lucru.
Pentru a acorda punctajul, scãdeþi rãspunsul de grup/individual din rãspunsul corect ºi apoi renunþaþi la
semnele negative.
Exemplu:

Rãspunsul de grup Rãspunsul corect Diferenþa
Inginer electronist 4 1 3
Chimist 2 6 4

Adunaþi toate diferenþele pentru a obþine punctajul final. Un punctaj mai scãzut înseamnã o ierarhizare
mai precisã.
- Acordaþi fiecãrui elev câteva minute pentru a comleta ambele foi de lucru.

MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ
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UNITATEA 1MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ

DDIISSCCUUÞÞIIII

Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- „Este cineva care a obþinut un punctaj individual mai mic decât cel de grup?“
- „Va influenþat cineva din grup pentru a fi deacord cu rãspunsuri diferite? Cum?“
- „Este cineva în gupa voastrã care are noþiuni de matematicã de liceu sau facultate?“
Discutaþi dinamica în cadrul fiecãrei grupe. Întrebaþi cum pot elevii sã lucreze împreunã mai bine pen-
tru a folosi resursele fiecãruia. Discutaþi nivelul de matematicã necesar pentru fiecare profesie listatã pe
foaia de lucru. Discutaþi cum au crescut cerinþele pentru nivelul de matematicã datoritã dezvotãrii
tehnologice. Discutaþi unde se încadreazã profesia dvs. în ierarhie. 

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi ideile discutate ºi numãrul de ani de cursuri matematice necesari pentru a reuºi în diverse
profesii listate. 
Cereþi elevilor sã prezinte câteva dintre ocupaþiile de care sunt interesaþi ºi nivelul de matematicã ce au
aflat cã este necesar de atins atât în liceu cât ºi în facultate pentru a-ºi îndeplini scopul.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþilor pentru sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu  -  IInnddiivviidduuaall

CE NIVEL DE MATEMATICÃ? NUME_______________________

Ierarhizaþi cele 10 profesii listate mai jos în funcþie de nivelul de matematicã necesar unui student pen-
tru a lucra în acel domeniu. 
Poziþionaþi numãrul 1 în dreptul profesiei care credeþi cã are cerinþele cele mai mari privind nivelul de
matematicã, sub coloana „Cea mai bunã presupunere“.
Poziþionaþi numãrul 2 în dreptul profesiei ce necesitã urmãtorul nivel de matematicã, ºi aºa mai departe.
Continuaþi pânã la numãrul 10, care credeþi cã necesitã cel mai scãzut nivel de matematicã. 

Profesia Cea mai bunã Rãspuns corect Diferenþã
presupunere

Biofizician

Manager

Biolog

Electrician

Redactor

Inginer electronist

Geolog

Astronom

Arhitect

Chimist

Punctaj total______
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UNITATEA 1 MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu  -  GGrruuppãã

CE NIVEL DE MATEMATICÃ? NUME_______________________

Ierarhizaþi cele 10 profesii listate mai jos în funcþie de nivelul de matematicã necesar unui student pen-
tru a lucra în acel domeniu. 
Poziþionaþi numãrul 1 în dreptul profesiei care credeþi cã are cerinþele cele mai mari privind nivelul de
matematicã, sub coloana „Cea mai bunã presupunere“.
Poziþionaþi numãrul 2 în dreptul profesiei ce necesitã urmãtorul nivel de matematicã, ºi aºa mai departe.
Continuaþi pânã la numãrul 10, care credeþi cã necesitã cel mai scãzut nivel de matematicã. 

Profesia Cea mai bunã Rãspuns corect Diferenþã
presupunere

Biofizician

Manager

Biolog

Electrician

Redactor

Inginer electronist

Geolog

Astronom

Arhitect

Chimist

Punctaj total______

RRããssppuunnss

CE NIVEL DE MATEMATICÃ?

CARIERA Nivel de matematicã necesar Ierarhie
Liceu Facultate

Biofizician

Manager

Biolog

Electrician

Redactor

Inginer electronist

Geolog

Astronom

Arhitect

Chimist

3

3

3

3

3

3

3

3

2

1

4

2

2 2/3

2

1 2/3

1 1/3

2/3

1/3

1/2

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
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UNITATEA 1MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ

DDEECCIIZZIIII  DDIIFFIICCIILLEE

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Slujbã Lucru în echipã
Carierã Luarea deciziilor
Calificãri Recunoaºterea punctelor de vedere diferite

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Aceastã activitate este una de discuþie prin care elevii sã descopere diferiþi factori ºi controverse impli-
cate în alegerea carierei.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- învãþa sã ia în considerare puncte de vedere diferite.
- recunoaºte diferiþi factori care ar putea influenþa deciziile în carierã.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Faceþi patru sau cinci copii ale fiecãrui scenariu (A-C) urmând planul lecþiei. Dacã aveþi mai mult de
trei grupe puteþi repeta scenariul. 

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“.
- Scenariul A, B ºi C.



UNITATEA 1

PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi discutaþi pe scurt activitatea ultimei sãptãmâni.
Întrebaþi elevii dacã ºtiu ce înseamnã punct de vedere. Dacã punctul de vedere al cuiva este digerit de
al dvs., înseamnã cã acela este greºit? De ce sau de ce nu?
Discutaþi dinamica punctului de vedere. Ajutaþi elevii sã înþeleagã cã un punct de vedere poate fi bazat
pe fapte, opinii sau pe ambele. Pentru a rezolva aceastã problemã ca echipã, va fi poate nevoie de com-
promisuri dinpartea unor membrii ai echipei. 

AACCTTIIVVIITTAATTEE
Explicaþi elevilor cã aceastã activitate le va da posibilitatea sã lucreze ca o echipã pentru a determina
soluþia la unele probleme. Spuneþi elevilor cã vor lua în considerare o situaþie care ar putea apãrea în
viitor. Acest lucru ar trebui prezentat fãrã urmã de ameninþare sau judecatã. Nu existã o soluþie „corectã“
sau „greºitã“.
- Împãrþiþi clasa în grupe de patru sau cinci elevi.
- Repartizaþi Scenariile A, B sau C fiecãrei echipe. (În funcþie de mãrimea clasei, veþi putea fi nevoit sã
repetaþi un scenariu pentru a cuprinde toate echipele.) Sugeraþi ca echipele sã foloseascã tehnici de
brainstorming pentru a ajunge la o decizie.
- Fiecare scenariu se învârte în jurul unui personaj principal ºi a unor personaje colaboratoare cu puncte
de vedere diferite. Personajul principal trebuie sã rezolve o problemã, iar fiecare personaj colaborator
are punctul de vedere propriu asupra lucrurilor ce trebuiesc fãcute. 
-Fiecare elev din echipã ar trebui sã reprezinte un personaj în scenariu. Personajul principal ar putea
cere personajelor colaboratoare informaþii sau punctul de vedere al acestora pentru a facilita procesul
de luare a deciziei. Ce sfat poate oferi fiecare personaj?
- Elevii ar trebui sã lucreze ca o echipã ºi sã încerce sã ajungã la un consens asupra problemei.
- Acordaþi-le elevilor între 10 ºi 15 minute pentru a termina activitatea. Spuneþi-le grupelor de elevi sã-
ºi aleagã un reprezentant pentru a se adresa clasei.

DDIISSCCUUÞÞIIII
Opriþi lucrul la sfârºitul celor 15 minute. Readuceþi clasa la forma iniþialã. Reprezentantul fiecãrei
echipe ar trebui sã descrie scenariul grupei pe care o reprezintã, sã afirme poziþia fiecãrui personaj ºi
sã explice modul de rezolvare al echipei. Repetaþi acest proces pânã când fiecare echipã a prezentat.
Introduceþi urmãtoarele întrebãri:
- „Vã sunt cunoscute aceste scenarii? Aþi auzit câteva dintre aceste argumente în viaþa realã?“
- „Ar fi fost diferite unele dintre decizii sau opinii dacã elevul din scenariu ar fi fost de sex opus?“
- „De ce credeþi cã este important pentru bãieþi ºi fete sã fie capabili sã lucreze în cariere care sunt de
obicei considerate adecvate pentru un singur sex?“
- „Care sunt unele domenii din care femeile sunt de obicei excluse? Care sunt unele domenii din care
bãrbaþii sunt de obicei excluºi? De ce?“
- „Cunoaºteþi persoane ce lucreazã în domenii ne tradiþionale?“

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Concluzionaþi diferiþii factori ºi controverse care ar putea influenþa deciziile asupra carierei. Dacã este
posibil, discutaþi modul în care acestea v-au afectat alegerea carierei. Acest lucru va demonstra o relaþie
directã cu lumea „realã“.
Scoateþi în evidenþã modul în care oamenii ar trebui sã controleze, pe cât posibil, factorii care le influ-
enþeazã deciziile de carierã.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþilor pentru sãptãmâna urmãtoare.

MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ
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UNITATEA 1

SSCCEENNAARRIIUULL  AA

Abbie

Aþi pierdut ºapte zile din cursul de algebrã în timpul primei luni de ºcoalã din cauza unei excursii cu
corul ºcolii. Întâmpinaþi dificultãþi în încercarea de a recupera munca pierdutã ºi intenþionaþi sã
renunþaþi la cursul de algebrã ºi sã îl reîncepeþi semetrul urmãtor. Începe sã vã displacã matematica pen-
tru cã trebuie sã învãþaþi atât de mult, ºi din cauzã cã aþi pierdut atât de mult vã este greu sã înþelegeþi
noile idei din clasã. Dacã rãmâneþi la acest curs vã este fricã cã veþi lua o notã micã.
Vreþi sã deveniþi inginer. ªtiþi cã notele de la matematicã vor fi importante. Cu toate acestea, dacã renunþaþi
la curs probabil cã nu veþi putea termina toatã matematica necesarã pentru liceu. Dacã este necesar, sun-
teþi dispus sã urmaþi cursuri adiþionale de matematicã în timpul verii pentru a atinge cerinþele în matem-
aticã pentru inginerie. În final depuneþi o cerere pentru a renunþa la cursul de algebrã. De aceea consilierul
a convocat o ºedinþã cu dvs., pãrinþii ºi profesorul dvs. În acest moment sunteþi în acea ºedinþã.

Pãrinþii lui Abbie

Sunteþi de acord cu Abbie. Ar trebui sã renunþe la cursul de algebrã. Nu sunteþi de acord cu stressul la
care a fost supusã în încercarea ei de a recupera. De când s-a terminat excursia învaþã între douã ºi trei
ore pe noapte dar acest lucru nu pare sã-i fie de folos. Ea spune cã a pierdut atât de mult încât este greu
de înþeles noile idei. Îi este fricã sã se ducã la orele de algebrã acum. Dacã începe sã displacã matem-
atica nu va mai face destulã matematicã pentru inginerie. Sunteþi de pãrere cã este cel mai bine sã
renunþe acum la cursul de algebrã ºi îl reînceapã semestrul urmãtor. 
Consilierul lui Abbie v-a invitat la aceastã ºedinþã împreunã cu Abbie ºi profesorul ei de algebrã.

Profesorul lui Abbie

Sunteþi conºtient cã Abbie are dificultãþi în recuperarea cursurilor pierdute. Acum ea vrea sã renunþe la
cursul de algebrã ºi sã îl înceapã din nou semestrul urmãtor. Sunteþi de pãrere cã Abbie ar trebui sã
înveþe mai mult ºi sã termine cursul de algebrã chiar dacã nu va lua o notã bunã. 
Credeþi cã Abbie poate recupera. Dacã renunþã la algebrã, nu va putea termina toate cursurile de
matematicã de care are nevoie în liceu pentru a studia ingineria. Abbie este de asemenea una dintre
puþinele fete pe care le-aþi avut la curs, care ºi-a exprimat interesul pentru inginerie. Vreþi sã o încura-
jaþi, ºi nu vã place sã renunþe la curs acum. Consilierul lui Abbie v-a cerut sã veniþi la aceastã ºedinþã
cu Abbie ºi pãrinþii ei. 

Consilierul lui Abbie

În calitate de consilier al lui Abbie, sunteþi de pãrere cã Abbie ar trebui sã înveþe mai mult pentru a ter-
mina cursul. Dacã renunþã la algebrã acum, va fi prea târziu pentru ea sã urmeze alt curs academic.
Acest lucru ar însemna cã programul ei dinainte de facultate va rãmâne în urmã. Abbie vrea sã devinã
inginer, deci are nevoie sã urmeze în liceu timp de patru ani cursuri de matematicã. Aþi convocat aceastã
ºedinþã cu Abbie, pãrinþii ºi profesorul ei pentru a discuta situaþia. 
Ce ar trebui sã facã Abbie?

MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ
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UNITATEA 1

SSCCEENNAARRIIUULL  BB

Mark

ªtiþi cã este timpul sã vã înscrieþi pentru cursurile semestrului urmãtor la ºcoalã. Existã douã cursuri de
algebrã oferite: un curs de algebrã cu durata de un an ºi altul cu durata de doi ani (oarecum mai sim-
plu). Nu ºtiþi sigur în ce vreþi sã vã specializaþi, dar vreþi sã urmaþi un curs de un an de algebrã astfel
încât atunci când terminaþi liceul sã aveþi fãcutã toatã matematica necesarã pentru a întreagã gamã de
specializãri la facultate. 
Consilierul dvs. vã anunþã cã mai este un singur loc disponibil pentru cursul de un an, dar cã este impor-
tant sã primeascã un alt elev la curs! Celãlalt elev este o fatã pe nume Anne care are o medie generalã
mare ºi vrea sã devinã medic. (Încã de când era foarte micã, Anne plãnuia sã urmeze o ºcoalã medicalã.)
Acum sunteþi într-o ºedinþã împreunã cu Anne, consilierul ºi profesorul de algebrã pentru a decide care
dintre voi ar trebui sã urmeze cursul de algebrã semestrul urmãtor.

Anne

Trebuie sã vã înscrieþi pentru un curs de algebrã cu durata de un an ca sã ajungeþi la nivelul de matem-
aticã cerut pentru un student la o facultate de medicinã. Mark vrea de asemenea sã urmeze acest curs.
L-ai auzit spunând cã intenþioneazã sã urmeze timp de patru ani cursurile de matematicã în liceu pen-
tru a avea o gamã întreagã de opþiuni pentru facultate. Consilierul a convocat o ºedinþã cu dvs., profe-
sorul de algebrã ºi Mark pentru a discuta situaþia. 

Profesorul de algebrã

Sunteþi programat sã predaþi cursul de algebrã de un an pentru urmãtorul semestru. Consilierul v-a
informat cã mai este loc pentru un singur elev. Dar doi elevi vor sã urmeze acest curs de an an. Nu vã
intereseazã care elev este primit la curs dar sunteþi hotãrât ca mãrimea clasei sã nu depãºeascã 30 de
elevi. Anul trecut, un alt consilier v-a convins sã mai primiþi „un elev“ ºi pânã sã vã daþi seama, erau
deja 41 de elevi la curs. Sunteþi de pãrere cã este important sã vã menþineþi mãrimea clasei la nivelul
contractual, de 30 de elevi. 
Consilierul a convocat o ºedinþã cu Mark, Anne ºi dvs. pentru a discuta situaþia.

Consilierul lui Mark

Este vremea înscrierilor pentru cursurile de semestrul urmãtor din ºcoalã. Mai este un singur loc
disponibil pentru cursul de algebrã de un an, ºi atât Mark cât ºi Anne vor sã îl urmeze. Mark
intenþioneazã sã urmeze o facultate dar încã nu ºi-a ales specializarea; Anne are o medie generalã mare
ºi plãnuieºte sã urmeze o ºcoalã medicalã. 
Sunteþi de pãrere cã Anne ar trebui sã ocupe ultimul loc rãmas pentru cursul de algebrã, iar Mark ar tre-
bui sã urmeze cursul de doi ani sau sã urmeze cursul de algebrã de un an mai târziu. Aþi convocat o
ºedinþã cu Mark, Anne ºi profesorul de algebrã pentru a discuta situaþia. 
Cine ar trebui sã fie primit pentru cursul de algebrã de un an, Mark sau Anne? De ce?

MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ
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UNITATEA 1

SSCCEENNAARRIIUULL  CC

Barbara 

Sunteþi în anul trei de liceu. Semestrul precedent un curs numit „Exploreazã meseriile“ s-a predat în
ºcoala dvs. pentru prima datã. Cum vã place lucrul manual, aþi decis sã urmaþi cursul ºi v-a plãcut foarte
mult, în special partea de sudurã. Aþi dori sã urmaþi cursul de sudurã anul urmãtor ºi sã intraþi probabil
într-un program de ucenicie dupã terminarea liceului. Pãrinþii dvs. au fost puþin deranjaþi de interesul
pentru sudurã. Ei îºi doresc sã vã cãsãtoriþi ºi sã creºteþi o familie fãrã sã fie nevoie sã lucreze. Dacã
totuºi trebuie sã lucraþi, ei sunt de pãrere cã sudura este neadecvatã pentru o femeie.
Consilierul a aranjat o ºedinþã cu dvs. ºi pãrinþii dvs. pentru a discuta planurile pe care le aveþi.

Mama lui Barbara

În calitate de mamã a lui Barbara, sunteþi alarmatã de intenþia ei de a urma un curs de sudurã în ultim-
ul an de liceu. Chiar mai rãu, Barbara intenþioneazã sã intre într-un program de ucenicie dupã liceu. În
timp ce dvs. nu ºtiþi nimic despre sudurã, sunteþi de pãrere cã aceast domeniu este neadecvat pentru o
femeie. Pânã la urmã, dvs. v-aþi cãsãtorit de tânãrã, aþi crescut-o pe Barbara ºi cei doi fraþi ai ei, iar în
plus, aþi lucrat cu jumãtate de normã ca secretarã când familia avea nevoie de bani. Speraþi cã Barbara
nu va fi nevoitã sã lucreze deloc dupã ce se va cãsãtori. Dacã totuºi trebuie sã lucreze, nu doriþi sã o
facã în sudurã. 
Consilierul lui Barbara a aranjat o ºedinþã cu dvs,. Barbara ºi tatãl lui Barbara pentru a discuta planurile
de viitor ale fetei.

Tatãl lui Barbara

În calitatea de tatã al lui Barbara, sunteþi de asemenea deranjat de faptul cã fiica dvs. doreºte sã urmeze
un curs de sudurã în ultimul an de liceu. Soþia dvs. v-a spus cã Barbara intenþioneazã de asemenea sã
intre într-un program de ucenicie dupã terminarea liceului. Vreþi ca Barbara sã se cãsãtoreascã ºi sã
creascã o familie fãrã sã fie nevoitã sã lucreze. Dacã Barbara trebuie totuºi sã lucreze, ar trebui sã devinã
secretarã sau sã facã ceva uºor la care sã lucreze cu jumãtate de normã. O carierã în sudurã ar necesita
multe resurse fizice ºi ar împiedica creºterea unei familii. În afarã de aceasta, sudura este periculoasã
ºi nu aþi dori ca fiica dvs. sã facã o muncã „de bãrbat“.
Consilierul lui Barbara a aranjat o ºedinþã cu dvs., Barbara ºi mama lui Barbara pentru a discuta pla-
nurile de viitor ale fetei. 

Consilierul lui Barbara

Sunteþi încântat cã Barbara doreºte sã înveþe mai mult despre sudurã. Pânã la urmã, cursul „Exploreazã
meseriile“ a fost iniþial oferit pentru ca elevilor, în special fetelor, sã le fie prezentate oportunitãþile
prezente în meserii. Pãrinþii lui Barbara par deranjaþi de interesul acesteia pentru sudurã. Ei vor ca
Barbara sã se cãsãtoreascã ºi sã creascã o familie fãrã sã fie nevoitã sã lucreze. Dacã totuºi lucreazã, ei
sunt de pãrere cã o carierã în sudurã nu este adecvatã. Aþi aranjat o ºedinþã cu Barbara ºi pãrinþii ei pen-
tru a discuta planurile de viitor ale fetei. 
Ce ar trebui sã facã Barbara? 

MATEMATICA  LA  LOCUL  DE  MUNCÃ
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NUMERE  ªI  OPERAÞII

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ  AA  UUNNIITTÃÃÞÞIIII

Numerele ºi operaþiile sunt unelte matematice de bazã pentru viaþa de zi cu zi ºi pentru locul de muncã.
Majoritatea profesiilor cer folosirea în mare mãsurã a calculelor numerice simple. Activitãþile din
aceastã unitate vor implica elevii într-o gamã largã de activitãþi practice ºi simulãri pentru a-i ajuta sã
conºtientizeze modul în care vor folosi operaþiile matematice în carierele viitoare ºi vieþile personale.

CADRUL UNITÃÞII

Numerele sunt peste tot. Ne spunem înãlþimea ºi greutatea în numere. Spunem timpul ºi data în numere.
Folosim numerele pentru a mãsura totul. Chiar ºi multe din jocurile pe care le jucãm folosesc numere.
Utilizarea numerelor ºi a operaþiilor este peste tot la locul de muncã. Folosim numerele pentru a calcu-
la impozitele, cheltuielile, profitul ºi pierderile. Folosim numerele penru a plãti salariile ºi a calcula tax-
ele. Folosim numerele în proiectarea experimentelor ºi în analizarea rezultatelor acestora. 
Numerele sunt folosite pentru a descrie cantitãþile ºi relaþiile dintre cantitãþi. Operaþii precum adunarea,
scãderea, înmulþirea ºi împãrþirea ne permit sã procesãm informaþii numerice ºi sã ajungem la concluzii
pe baza rezultatelor.

OPORTUNITÃÞI  DE  CARIERÃ

Contabil: examineazã sau supervizeazã conturile afacerii; contabilul analizeazã, interpreteazã ºi for-
muleazã concluzii pe baza conturilor înregistrate.
Broker: cumpãrã ºi vinde acþiuni ºi obligaþiuni în numele altora pentru un comision.
Antreprenor: furnizeazã materiale sau executã o lucrare pentru un anumit preþ; pentru a determina
preþul, antreprenorul calculeazã cu atenþie toate cheltuielile, profitul ºi posibilele pierderi preconizate.
Agent imobiliar: asistã cumpãrãtorii ºi vânzãtorii de proprietãþi imobiliare; foloseºte plan de plãþi ºi rate
de ipotecã.
Agent de vânzãri cu amãnuntul: calculeazã intrãrile ºi ieºirile de marfã, precum ºi comisionul de vânzãri. 
Avocat: foloseºte numere ºi calcule numerice în acordarea consultanþei asupra proprietãþii, averilor ºi
testamentelor. 
Medic: calculeazã dozajul corect de medicamente în funcþie de înãlþimea, greutatea ºi vârsta pacientului.
Dietetician: calculeazã necesitãþile de calorii ºi nutriþionale în funcþie de înãlþime, greutate ºi nivel de
activitate.
Inginer: proiecteazã motoare, utilaje, drumuri, poduri ºi echipamente electronice folosind o varietate
de calcule numerice. 

UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII
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UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII

MMAATTEEMMAATTIICCÃÃ  PPEE  CCAALLCCUULLAATTOORR  -  TTAABBEELLEE  ªªII  PPRROOGGRRAAMMAARREE

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Ordine a operaþiilor Lucru în echipã
Variabile Luarea deciziilor
Bilanþul programului Formularea concluziilor
Programul de tabele Calculul folosind ordinea operaþiilor

Calculul folosind expresiile variabilelor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Cursuri de pre-algebrã/algebrã sau de matematicã generalã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor lucra în grupe sub îndrumarea consultantului pentru a câºtiga experienþã în folosirea operaþi-
ilor matematice dupã modelul aplicat în expresiile matematice din tabelele ºi programarea pe calculator. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
EElleevviiii  vvoorr::
- înþelege ºi folosi ordinea operaþiilor dupã cum sunt scrise în formatul tabelelor ºi al programãrii pe
calculator în calculul valorii expresiei matematice.
- scrie prezentãri de tabele ºi programe de calculator pentru aplicaþii practice privind variabilele.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi prezentaþi toate aceste exemple înainte sã se termine timpul alocat.
Probleme cu tabele din propria dvs. experienþã profesionalã vor aduce mai mult interes activitãþii.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“.



21

PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi activitatea ultimei sãptãmâni.
Ordinea operaþiilor folosind simbolurile calculatorului
- Scrieþi pe tablã „3 + 4 x 5“. Cereþi elevilor sã rezolve problema. (Rãspunsul este 23).
- Dacã elevii vã dau un alt rãspuns, explicaþi-le cã pentru a evita confuzia ºi rãspunsurile diferite la o
problemã, existã un mod matematic standard pentru a rezolva lucrurile, sau pentru a ordona operaþiile.
În orice caz, înmulþirea se efectueazã înaintea adunãrii. 
- Pe tablã scrieþi ordinea standard a operaþiilor ºi explicaþi fiecare pas:

1. Parantezele (mai întâi cele interioare)
2. Exponenþii

3. Înmulþirea sau împãrþirea
4. Adunarea sau scãderea

- Scrieþi pe tablã urmãtoarele simboluri folosite în programarea pe calculator si tabele:
Simbol Funcþie Simbol Funcþie

+ Adunare
- Scãdere

EXEMPLE:
Calcule Descriere
9 - 8 / 2 + 3 * (5 + 2) 5 este adunat cu 2
9 - 8 / 2 + 3 * 7 8 este împãrþit la 2
9 - 4 + 3 * 7 3 este înmulþit cu 7
9 - 4 + 21 4 este scãzut din 9
5 + 21 5 este adunat 21
26 Rãsunsul corect!

Problema 1
Comenzile pe calculator folosind ordinea operaþiilor
O acþiune era la $50 la începutul anului ºi la $75 la sfârºitul anului. Folosiþi un program de tabele pe
calculator precum Excel pentru a calcula procentul de variaþie.

Procentul de variaþie = Valoarea finalã - Valoarea iniþialã x 100
Valoarea iniþialã

Procentul de creºtere pentru exemplul anterior este de 50%.
Întrebaþi dacã este cineva care a ajuns la un rãspuns diferit?
Folosind un tabel (precum în Excel) cineva poate scrie ecuaþia astfel:
Procentul de variaþie = 75 - 50 / 50 x 100
Este corect? Tabelul dã valoarea - 25. Ce este greºit?
Calculatorul efectueazã împãrþirea ºi înmulþirea înaintea adunãrii ºi scãderii. 
Excel calculeazã exemplul anterior astfel:
Procentul de variaþie  = 75 - 1 x 100 = 75 - 100 = - 25 
Întrebaþi cum poate fi corectatã expresia matematicã? (Folosiþi paranteze).
Procentul de variaþie = ((75 - 50) / 50) x 100 (Atenþie - Mai întâi parantezele interioare)
Astfel, 75 - 50 este primul calcul. Apoi rezultatul este împãrþit la 50 înainte de a fi înmulþit cu 100. 
În acest mod rãsunsul corect de 50 este obþinut.

UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII

* Înmulþire
/ Împãrþire
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Problema 2
Folosirea variabilelor într-o comandã de program
Explicaþi elevilor cã variabilele sunt adesea folosite în locul anumitor numere. Folosiþi urmãtorul exem-
plu: ANIMAL = CÂINE + PISICÃ
Întrebaþi „Dacã CÂINE = 3 ºi PISICÃ = 4, cu cât este egal ANIMAL?“
Pentru a pãstra expresiile scurte, variabilele sunt de obicei alcãtuite dintr-o singurã literã sau simbol, în
loc de cuvinte. 
Valoarea unei acþiuni se schimbã permanent. Dacã valoarea se schimbã la $ 80 într-o zi, iar apoi la $ 85
în alta, aþi vrea sã introduceþi ecuaþia în fiecare zi? Bineînþeles cã nu!
Spuneþi elevilor cã o comandã de program poate fi scrisã pentru a face acest lucru cu valori noi intro-
duse în comandã pentru a calcula rezultatele. Scrieþi o comandã de program ce poate fi folositã într-un
program cu tabele pentru a calcula procentul de variaþie, date fiind valoarea iniþialã ºi cea finalã. 
Un rãspuns ar putea fi:

Procentul de variaþie = ( (Valoarea finalã - Valoare iniþialã) / Valoare iniþialã) x 100
Scriind un program valorile pot fi doar actualizate ºi rezultatele pot fi obþinute fãrã a introduce întrea-
ga ecuaþie. Se poate observa ca expresia anterioarã este mai generalã, deoarece poate fi aplicatã mai
multor situaþii decât expresia urmãtoare:
Procentul de variaþie = ((75 - 50) / 50) x 100

Problema 3
Exerciþiu avansat (opþional)
Puteþi folosi funcþia „Goal Seek“ din Excel pentru a determina valoarea finalã necesarã de vânzare a
acþiunii pentru a avea o creºtere de 87%. 

Problema 4
Exerciþiu avansat (opþional)
Un alt exemplu poate fi aflarea costului a 100 de acþiuni la $ 37 fiecare dacã includeþi comisionul bro-
kerului. Comisionul este de obicei o sumã fixã plus un procent din tranzacþie. Se poate folosi funcþia
„Goal Seek“ din Excel pentru a calcula preþul minim la care o acþiune nu este în pierdere.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Dupã ce elevii au terminat problemele, recapitulaþi ºi discutaþi rãspunsurile. Aveþi grijã sã înþeleagã
fiecare concept înainte de a continua cu altul. 
În încheiere discutaþi folosirea variabilelor în locul anumitor numere. 

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Discutaþi pe scurt importanþa rezolvãrii comenzilor de program pe calculator în ordinea standard a oper-
aþiilor. Discutaþi care sunt paºii în ordinea standard. 
Recapitulaþi dezvoltarea comenzilor de program pe calculator ºi modul de folosire al variabilelor în
acestea. 
Recapitulaþi modul de utilizarea al comenzilor de program pe calculator de cãtre programele de tabele ºi cum
pot aranja aceste programe rezultatele pe coloane ºi rânduri organizate pentru o examinare mai simplã.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþilor pentru sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII

CCOOMMPPAANNIIAA  DDEE  ÎÎNNGGRRIIJJIIRREE  AA  GGAAZZOONNUULLUUII  „„SSNNIIPP  &&  CCLLIIPP““

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Cheltuieli Lucru în echipã
Profit Luarea deciziilor
Costuri fixe ºi variabile Formularea concluziilor
Studiu de piaþã Calculul profitului sau a pierderii

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Cursuri de pre-algebrã/algebrã sau de matematicã generalã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor lucra sub îndrumarea consultantului pentru a planifica o micã afacere de îngrijire a gazonu-
lui. Vor învãþa importanþa identificãrii unei pieþe si cum sã-ºi calculeze costurile fixe ºi variabile.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- identifica exemple de costuri fixe ºi variabile.
- explica importanþa efectuãrii unui studiu de piaþã înainte de a începe o afacere. 
- decide asupra preþului adecvat al unui produs, când li se vor prezenta informaþii asupra cheltuielilor.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Cum sã începi o afacere de îngrijirea a gazonului prezen-
tatã dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev. 

Fiþi pregãtit sã descrieþi cum a pornit firma dvs. Identificaþie exemple de costuri variabile ºi fixe în
afacerea dvs. Fiþi pregãtit sã descrieþi procesul prin care trece firma dvs. înainte de a introduce un nou
produs sau serviciu.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“;
- Foaia de lucru Cum sã începi o afacere de îngrijirea a gazonului;
- Exemplare transparente ale foii de lucru (opþional)
- Calculatoare pentru elevi (opþional).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi activitatea ultimei sãptãmâni.
Descrieþi prima dvs. slujbã. Apoi, cereþi elevilor sã descrie slujbe pe care le-au avut. Încurajaþi-i sã
prezinte „slujbele“ pe care le-au avut acasã. 
Evidenþiaþi cã tinerii energici pot gãsi adesea sã-ºi gãseascã slujbe interesante sau chiar sã-ºi înceapã
propria lor afacere prin executarea unor servicii pentru alte persoane ºi fiind plãtiþi, servicii pe care de
obicei le fãceau acasã gratuit. Explicaþi cã serviciul de îngrijire a gazonului este un bun exemplu pen-
tru o astfel de afacere. 
Dacã elevii nu sunt familiarizaþi cu îngrijirea gazonului, puteþi sã în înlocuiþi cu alt serviciu precum
spãlãtoria auto, distribuirea cumpãrãturilor, etc.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- „Ce echipament este necesar pentru a începe compania Snip & Clip Lawn Care?“
Scrieþi rãspunsurile elevilor pe tablã, ex. coasã, maºinã electricã de tãiat iarba, cabluri prelungitoare,
foarfeci, greblã, mãturã, etc.
- „Ce resurse sunt necesare pentru ca afacerea sã meargã?“
Scrieþi rãspunsurile elevilor pe tablã, ex. benzinã, ulei, saci pentru iarbã, etc.
- „Ce alte cheltuieli aþi putea avea?“
Scrieþi pe tablã alte cheltuieli tipice, ex. piese ºi întreþinere, salarii, etc.
Explicaþi faptul cã costul echipamentului este un cost fix. Cu alte cuvinte, costul acestor obiecte este acelaºi
indiferent de cât de multe gazoane sunt tunse. Descrieþi câteva dintre costurile fixe din compania dvs. 
Costul întreþinerii, al muncii, ºi cel al multor resurse sunt costuri variabile. Costurile variabile cresc ºi
descresc în funcþie de numãrul de gazoane tunse. Cu cât tundeþi mai multe gazoane, cu atât veþi avea
costuri mai mari pentru benzinã. Descrieþi câteva dintre costurile variabile cu care vã confruntaþi în
compania dvs. Sã nu uitaþi sã includeþi ºi cheltuielile cu taxele, cele de marketing, cu asigurarea, cu
dobânda ºi alte astfel de cheltuieli pe care o firmã micã de îngrijire a gazoanelor le poate evita.
Explicaþi faptul cã o afacere trebuie sã ia în considerare atât costurile fixe cât ºi cele variabile în sta-
bilirea preþului pentru produsele ºi serviciile sale. 

AACCTTIIVVIITTAATTEEAA

- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi.
- Distribuiþi foaia de lucru Cum sã începi o afacere de îngrijirea a gazonului. Mergeþi printre elevi pen-
tru a-i ajuta la calcule.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Dupã ce grupele au terminat foaia de lucru, cereþi fiecãreia sã-ºi explice faþã de clasã decizia luatã.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- „De ce ne a fost rentabil sã tundeþi mai multe gazoane pentru $ 15 fiecare?“
Costurile variabile au fost mai mari de $ 15. Afacerea pierdea bani cu fiecare gazon tuns.
- „De ce a scãzut profitul total la preþul cel mai mare?“
Mai puþini clienþi erau interesaþi sã plãteascã $ 25, iar costurile fixe ale afacerii au afectat profitul total.
- „De ce a fost atât de important sã întrebaþi vecinii pentru a vedea dacã aceºtia erau interesaþi de ser-
viciile de tuns gazonul la diferite preþuri?“
Studiul de piaþã ajutã afacerile sã asigure serviciile dorite de oameni la un preþ pe care sunt dispuºi sã
îl plãteascã. 

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi conceptele majore discutate, cerând elevilor sã dea exemple de costuri fixe ºi variabile.
Recapitulaþi importanþa pe care studiul pieþei o are în ajutarea afacerilor de a lua decizii calculate. 
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþilor pentru sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
CUM SÃ ÎNCEPI O AFACERE DE ÎNGRIJIRE A GAZONULUI                      NUME __________________

Dvs. împreunã cu doi dintre prietenii dvs. vreþi sã începeþi o afacere ce se ocupã cu tunsul gazonului
pentru a câºtiga bani de buzunar ºi pentru a economisi pentru facultate. ªtiþi faptul cã vã puteþi angaja
la restaurantul de hamburgeri unde puteþi munci aproximativ 20 de ore pe sãptãmânã la $ 5.15 pe orã
($ 103 pe sãptãmânã).
Pãrinþii dvs. au fost de acord sã vã împrumute banii pentru a închiria o maºinã de tãiat iarba ºi alte
echipamente dar numai dacã vã veþi întreba vecinii din cartier pentru a vedea dacã oamenii sunt intere-
saþi de serviciile dvs. 
Ca rezultat al studiului de piaþã întreprins, aþi descoperit urmãtoarele informaþii:

35 de clienþi vã vor angaja pentru a le tunde gazonul în fiecare sãptãmânã pentru $ 15.
20 de clienþi vã vor angaja pentru a le tunde gazonul în fiecare sãptãmânã pentru $  20.
5 clienþi vã vor angaja pentru a le tunde gazonul în fiecare sãptãmânã pentru $ 25.

Veþi putea sã asiguraþi servicii timp de 12 sãptãmâni, ºi consideraþi cã lucrând în echipã veþi putea sã
tundeþi un gazon pe orã. 
Folosind aceste informaþii, stabiliþi dacã este rentabil sã intraþi în aceastã afacere de îngrijire a gazonului.

AANNAALLIIZZAA  CCOOSSTTUULLUUII
CCoossttuurriillee  ffiixxee CCoossttuurriillee  ddee  îînncchhiirriieerree
Coasã nouã $ 200.00
Foarfeci de mânã 10.00
Maºinã electricã de tãiat iarba ºi cabluri 60.00
Un recipient cu 3 galoane de benzinã 10.00
Greblã ºi mãturã 20.00
**  CCoossttuurrii  ttoottaallee  ffiixxee 330000..0000
* Aceste costuri vor fi acoperite de împrumuturi de la pãrinþii dvs., ºi trebuie restituite la sfârºitul verii.
CCoossttuurriillee  vvaarriiaabbiillee CCoossttuurrii  vvaarriiaabbiillee  ppee  ggaazzoonn
Benzinã

$ 1.00 pe galon .25
Saci de plastic

$.50 pe sac 1.50
Ulei

$ 1.00 pe sfert de litru .05
Întreþinere generalã

Reglare, ascuþire a lamei, etc. .20
Salarii

$ 5.15 pe salariat pe orã (salariul minim acceptat) 15.45

CCoosstt  ttoottaall  vvaarriiaabbiill  ppee  ggaazzoonn $$  1177..4455

UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII
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1. Calculaþi venitul total pe varã la fiecare preþ. 
A. $ 15 pe gazon x 35 gazoane pe sãptãmânã x 12 sãptãmâni = __________
B. $ 20 pe gazon x 20 gazoane pe sãptãmânã x 12 sãptãmâni = __________
C. $ 25 pe gazon x   5 gazoane pe sãptãmânã x 12 sãptãmâni = __________
2. Calculaþi costurile variabile total pe varã la fiecare preþ. 
A. 35 de gazoane pe sãptãmânã x 12 sãptãmâni x $ 17.45 costuri variabile = ______
B. 20 de gazoane pe sãptãmânã x 12 sãptãmâni x $ 17.45 costuri variabile = ______
C.   5 de gazoane pe sãptãmânã x 12 sãptãmâni x $ 17.45 costuri variabile = ______
3. Calculaþi costul total pe varã la fiecare preþ
(Costuri fixe + Costuri variabile). 
Nu uitaþi cã costurile fixe sunt aceleaºi indiferent de preþ sau numãr de gazoane tunse.
A. Cost fix_______ + Cost variabil_______ = Cost total_______
B. Cost fix_______ + Cost variabil_______ = Cost total_______
C. Cost fix_______ + Cost variabil_______ = Cost total_______
4. Calculaþi profitul potenþial la fiecare preþ
(Venit total - Cost total = Profit). 
Þineþi minte, salariile de $5.15 pe orã ale partenerilor sunt incluse în costurile dvs. Profitul afacerii dvs.
este superior sumei câºtigate din salarii.
A. Venit total_______ - Cost total_______ = Profit_______
B. Venit total_______ - Cost total_______ = Profit_______
C. Venit total_______ - Cost total_______ = Profit_______
5. Cât ar câºtiga fiecare partener din salarii în fiecare sãptãmânã?
Þineþi minte, fiecare partener plãnuieºte sã câºtige $ 5.15 pe orã. 
A._______
B._______
C._______
6. Veþi tunde gazoane vara aceasta? Ce preþ veþi cere pentru tunsul unui gazon?___________________ 
Explicaþi rãspunsul dvs.
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
Rãspuns: 1.

A.  $ 6,300
B.  $ 4,800
C.  $ 1,500

3.
A. Cost fix $ 300 + Cost variabil $ 7,329 = Cost total $ 7,629
B. Cost fix $ 300 + Cost variabil $ 4,188 = Cost total $ 4,488
C. Cost fix $ 300 + Cost variabil $ 1,047 = Cost total $ 1,347
4.
A. Venit total $ 6,300 - Cost total $ 7,629 = Profit $ - 1,329 
B. Venit total $ 4,800 - Cost total $ 4,488 = Profit $ 312
C. Venit total $ 1,500 - Cost total $ 1,347 = Profit $ 153
5.
A. $ 180.25
B. $ 103
C. $ 25.75

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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A.  $ 7,329
B.  $ 4,188
C.  $ 1,047
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UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII

UUTTIILLIIZZAARREEAA  BBÃÃNNCCIIII

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Conturi de economii Certificate de depozite bancare complete
Conturi de depozit Scrierea cecurilor bancare
Dobândã simplã ºi compusã Menþinerea ºi soldarea unui registru de conturi
Ratã de câºtig ºi cedare Luarea deciziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Cursuri de pre-algebrã/algebrã sau de matematicã generalã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Sunt discutate diferitele tipuri de instituþii de economii. Elevii analizeazã serviciile de economii ºi
depozit, deschid un cont ºi încep sã facã depozite ºi sã scrie cecuri.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- identifica douã tipuri de instituþii de economii.
- face diferenþa între dobânda simplã ºi cea compusã. 
- folosi exemple pentru a defini rata de câºtig, cedare ºi solvabilitate.
- completa certificate, scrie cecuri ºi menþine un registru de depozite.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Obþineþi o descriere a serviciilor de depozite de la o bancã din apropiere pentru fiecare elev. Multe
bãnci vã vor oferi ºi cecuri „de deschidere“ ºi alte forme pentru uzul elevilor. 

Recapitulaþi activitatea ºi foilor de lucru Utilizarea bãncii de la sfârºitul planului lecþiei. Multiplicaþi
destule copii ale foilor de lucru pentru fiecare elev.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“
- Foile de lucru Utilizarea bãncii. 
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi activitatea ultimei sãptãmâni.
Întrebaþi câþi dintre elevi au un cont bancar. Apoi, întrebaþii dacã pot enumera câteva dintre serviciile
oferite de bãnci ºi instituþii de economii. 
Elevii ar trebui sã ºtie cã bãncile împrumutã bani persoanelor fizice ºi celor juridice (companii).
Acestea asigurã, de asemenea, un loc sigur unde oamenii îºi pot depune economiile. Explicaþi pe scurt
dobânda simplã ºi cea compusã. 
Explicaþi-le elevilor cã astãzi îi veþi ajuta sã înþeleagã modul în care bãncile ajutã oamenii sã
economiseascã bani ºi sã-ºi gestioneze banii folosing conturi de depozit. 

AACCTTIIVVIITTAATTEE

Anunþaþi elevii cã aþi auzit dintr-o sursã anonimã cã fiecare dintre ei a moºtenit $ 300, ºi cã cecurile
sunt la poºtã! Existã o singurã cerinþã - donatorul dvs., un unchi îndepãrtat care a fost preºedintele
Bãncii Naþionale Funds-R-Us, insistã sã depuneþi banii într-un cont de depozit la aceastã bancã.
- Distribuiþi foile de lucru Utilizarea bãncii fiecãrui elev.
- Cereþi elevilor sã lucreze în perechi pentru a completa foile. 
- Lucraþi cu întreaga clasã pas cu pas pentru completarea foilor de lucru. 

DDIISSCCUUÞÞIIII

Întrebaþi: „Care sunt avantajele pe care un cont de depozit le oferã?“
Subliniaþi faptul cã un cont de depozit poate ajuta la urmãrirea cheltuielilor ºi permite efectuarea
cumpãrãturilor fãrã a purta bani lichizi asupra dvs. 

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi termenii importanþi de vocabular, introduºi în activitate - rata dobânzii simple ºi compuse,
rata de câºtig, cedare ºi solvabilitate, FDIC, FSLIC.
Recapitulaþi pe scurt paºii în menþinerea înregistrãrilor în conturile de depozit ºi scoateþi în evidenþã
importanþa informaþiilor precise ºi complete cu privire la depozite. 
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþilor pentru sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

UTILIZAREA BÃNCII                                  NUME ____________________

1 aprilie este ziua dvs. norocoasã - primiþi o scrisoare cu un cec în valoare de $ 300! Acesta este o
moºtenire de la un unchi îndepãrtat care ºi-a împãrþit averea, potrivit scrisorii, între nepoatele, nepoþii
ºi hamsterii sãi. Uimit dar mulþumit, citiþi mai departe cã banii trebuiesc depuºi într-un cont de depoz-
it la Banca Naþionalã Funds-R-Us. Fãrã sã pierdeþi timpul, sãriþi pe bicicletã ºi goniþi pânã la bancã
unde un casier vã ajutã sã vã deschideþi un cont. În timp ce casierul vã primeºte cecurile, vã cere sã
„citiþi cu atenþie urmãtorul formular sub semnãturã. Este contractul dvs. cu banca“.

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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Dupã semnarea formularului, faceþi prima depunere. Introduceþi urmãtoarele sume pe fiºa de cont de
mai jos:

Babysitting (bani lichizi) $ 10.50
Cec moºtenit $ 300.00
Cec de zi de naºtere $ 25.00
Cec pentru tuns gazonul Dl. Wong $ 15.00

UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII
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Existã un original ºi o copie pentru fiecare fiºã de cont (unele bãnci elibereazã chitanþe). Introduceþi
acest depozit în registrul de conturi de mai jos.

Sâmbãtã, 5 aprilie primiþi noi cecuri, aveþi chef sã mergeþi la cumpãrãturi (jeans ºi tricou/bluzã) la
supermagazinul Markus-Richman. Factura totalã de $ 62 (inclusiv taxele) este plãtitã cu un cec. 
Scrieþi acest cec ºi efectuaþi notaþiile corespunzãtoare în registrul de conturi.

Cãdeþi de acord cu tatãl dvs. - ar trebui sã plãtiþi pentru kilometrajul în plus pe care l-aþi adus maºinii
de când v-aþi luat carnetul de conducere. Calculaþi cã sunteþi dator cu $ 18 luna aceasta. 

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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Scrieþi un cec tatãlul dvs. pentru $18. Puneþi data de 7 aprilie. Efectuaþi notaþiile corespunzãtoare în reg-
istrul de conturi.

Câºtigaþi $7.50 din babysitting marþi noaptea, pe 8 aprilie, ºi sunteþi plãtit cu bani lichizi. Depuneþi cei
$7.50 în contul dvs. Introduceþi depozitul în registrul de conturi. 

Care este soldul contului dvs. de depozit în acest moment? $ __________
Cumpãraþi o pereche de pantofi de la magazinul Big Foot pentru $ 35.27. Plãtiþi pentru aceastã achiziþie
pe 23 aprilie cu un cec. 
Scrieþi acest cec ºi efectuaþi notaþiile corespunzãtoare în registrul de conturi.
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Primiþi un cec în valoare de $ 22 de la Compania Narcissus Mirror. Acest cec reprezintã banii datoraþi
dvs. pentru serviciile de curãþare a unor sticle sparte de sâmbãta trecutã. Acest cec este datat 24 aprilie. 
Completaþi fiºa de cont reprezentând acest depozit la banca dvs. ºi efectuaþi intrãrile corespunzãtoare
în registrul de conturi. 

Care este soldul dvs. în acest moment? $ __________

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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UNITATEA 2

11004400EEZZ

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Taxe progresive ºi regresive Introducerea informaþiilor personale în formularul de taxe
Venit impozabil Identificarea cheltuielilor ºi a componentelor deductibile
Cheltuieli deductibile ºi introducerea în formularul de taxe
Tabel de taxe Efectuarea calculelor necesare pentru aflarea venitului 

impozabil
Utilizarea tabelului de taxe pentru aflarea taxelor datorate 
sau a celor de încasat

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii folosesc o varietate de calcule pentru a completa un formular 1040EZ al IRS ºi analizeazã corec-
titudinea unei taxe progresive pe venit. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- completa un formular 1040EZ al IRS;
- defini taxele progresive ºi regresive.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Identificaþi taxele importante pe care oamenii din comunitatea dvs. le plãtesc guvernului federal, de stat
ºi local. Obþineþi o copie a formularului 1040EZ de la hhttttpp::////wwwwww..iieess..ggoovv//ffoorrmmss__ppuubbss//ffoorrmmss..hhttmmll ºi
multiplicaþi copii pentru întreaga clasã. Recapitulaþi paºii necesari în completarea unui formular 1040EZ. 
Formularele de taxe sunt actualizate anual. Aveþi posibilitatea sã efectuaþi aceastã activitate pe cont
propriu, înainte de ora la clasã, pentru cã nu este oferitã o foaie de rãspuns. Aveþi grijã sã recapitulaþi
planul activitãºii ºi foaia de lucru de dupã activitate. Multiplicaþi copii ale foii de lucru Cum sã com-
pletãm un formular de impozit pe venit pentru fiecare elev. 

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“;
- Foile de lucru Cum sã completãm un formular de impozit pe venit;
- Formularul 1040EZ (nu este inclus);
- Folie transparentã a formularului 1040EZ (nu este inclusã).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Prezentaþi elevilor o zi obiºnuitã accentuând câteva dintre serviciile pe care guvernul le oferã. 
Se trezesc la „o orã standard“ fixatã de reglementãri guvernamentale, se spalã pe dinþi cu apã furnizatã de
guvern, merg la ºcoalã cu autobuzul oferit de conducerea ºcolii pe drumuri ºi autostrãzi construite de guvern.
În drum spre ºcoalã observã un ofiþer al legii direcþionând traficul ºi trec pe lângã o staþie de pompieri. 
Explicaþi faptul cã majoritatea adulþilor plãtesc o serie de taxe cãtre guvern pentru furnizarea acestor servicii.
- Întrebaþi: „Care sunt unele taxe pe care le plãtim în aceastã comunitate?“
Taxe de vânzare, taxe de ºcolarizare, taxe de proprietate, de apã, taxe statale pe venit, etc.
Explicaþi faptul cã unele taxe au la bazã valoarea unor lucruri pe care le cumpãrãm, pe când altele sunt
bazate pe lucruri pe care le deþinem. În Statele Unite, cea mai cunoscutã taxã este bazatã pe ceea ce se
câºtigã. Aceasta este cunoscutã sub numele de taxã pe venit.
În fiecare an majoritatea adulþilor depun taxa pe venit la Serviciul de Venit Intern (IRS = Internal
Revenue Service) ºi plãtesc taxe în funcþie de venitul acestora. Chiar ºi copii care au venituri de la
locuri de muncã sau dobânzi ale conturilor de depozit trebuie sã depunã o taxã. 

AACCTTIIVVIITTAATTEEAA
- Distribuiþi foaia de lucru Cum sã completãm un formular de impozit pe venit fiecãrui elev;
- Cereþi fiecãrui elev sã completeze foaia de lucru. Dacã este necesar ajutor, cereþi elevilor sã lucreze
câte doi;
- Explicaþi-le faptul cã îi veþi îndruma, pas cu pas, de-a lungul procesului de completarea a unui formu-
lar 1040EZ;
- Completaþi folia transparentã în timp ce discuþia continuã. Nu efectuaþi calculele matematice în locul
elevilor. Lãsaþi-i pe aceºtia sã calculeze individual;
- Începeþi activitatea cerând un voluntar pentru a citi paragraful din deschiderea foii de lucru. Rând cu
rând, ajutaþi elevul sã completeze formularul 1040EZ.
Elemente Cheie ce trebuiesc discutate în timpul activitãþii:
- Formularul W-2 - venit brut ºi venit brut ajustat - va trebui sã prezentaþi un exemplu pentru a explica
importanþa formularului W-2;
- Mulþi elevi de gimnaziu nu înþeleg conceptul de dobândã ºi cum este aceasta câºtigatã, nemaivorbind
de ideea cã aceasta este impozitatã ca venit.

DDIISSCCUUÞÞIIII
În Statele Unite, cu cât venitul creºte cu atât creºte ºi procentul pe care trebuie sã-l plãtiþi ca taxe. Pânã
la o anumitã sumã, plãtiþi 15%. Pentru venituri mai mari de aceastã sumã plãtiþi 28%. Este acest lucru
corect? De ce sau de ce nu?
Explicaþi faptul cã taxele în relaþie cu posibilitatea de a plãti sunt considerate „progresive“. Taxele care
rãmând la fel indiferent de posibilitatea de a le plãti sunt „regresive“. Taxele de vânzare sunt de obicei
considerate regresive. Dacã cheltuiþi $ 10,000 taxele de vânzare sunt aceleaºi, fie cã sunteþi milionar
sau tânãr fãrã loc de muncã. 

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Guvernul furnizeazã o mare varietate de servicii. O comunitate plãteºte pentru aceste servicii prin mai
multe taxe federale, statale ºi locale. 
Recapitulaþi cele mai importante taxe din zona dvs. ºi încercaþi sã le clasificaþi în progresive ºi regresive.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
CUM SÃ COMPLETÃM UN 
FORMULAR DE IMPOZIT PE VENIT NUME______________________
Mai devreme sau mai târziu veþi fi nevoit sã depuneþi o declaraþie de impozit pe venit. Aceasta este o declar-
aþie folositã de cei care plãtesc taxe pentru a-ºi declara venitul, ºi taxele datorate pentru acesta, cãtre guvern.
Completarea unei declaraþii de impozit pe venit poate fi un lucru foarte complicat. Din acest motiv, multã
lume foloseºte serviciile contabililor ºi ale altor profesioniºti pentru a-ºi întocmi declaraþiile.
Din fericire, nu toate declaraþiile de impozit pe venit sunt complicat de întocmit. De fapt formularul
1040EZ este într-adevãr simplu.
De exemplu, sã precupunem cã aveºi o sorã mai mare, Cory, care vã admirã abilitãþile matematice ºi vã
roagã sã o ajutaþi cu taxele. Anul precedent a câºtigat $ 8,812. Angajatorul ei a scãzut $ 826.80 drept
contribuþii ºi i-a trimis Serviciului de Venit Intern (IRS) unde au fost creditaþi în contul ei. Cory a mai
câºtigat $ 322 din dobânda depozitului bancar pe care îl are.
Acum cã anul s-a terminat, va trebui sã calculeze cât a câºtigat, ºi cât din aceastã sumã trebuie plãtitã
guvernului. Dacã suma deþinutã este mai mare decât suma scãzutã de cãtre angajatorul ei, ea va trebui
sã plãteascã diferenþa cãtre IRS. Dacã suma este mai micã decãt cea scãzutã, IRS îi va rambursa difer-
enþa. Calculele vor fi fãcute pe formularul 1040EZ ºi rezultatul va fi raportat guvernului. 
Urmând aceºti paºi veþi vedea cât de uºor poate fi completat formularul 1040EZ. 

Nume ºi Adresã:Scrieþi numele lui Cory ºi adresa dvs. în spaþiile indicate.
Codul numeric personal (codul de asigurat social), 555-12-1201, va fi introdus în spaþiul indicat.
Completaþi cãsuþa de Campanie Electoralã Prezidenþialã dacã vrea ca $ 1 din taxa ei sã meargã cãtre
finanþarea urmãtoarei campanii prezidenþiale. Completarea aceastei cãsuþe nu vã va costa nimic în plus.

Declaraþi venitul dvs.

Linia 1: Introduceþi venitul total al lui Cory.
Linia 2: Anul trecut a câºtigat $ 322 din dobânda depozitului bancar. Introduceþi aceastã sumã aici.
Linia 3: Cory nu a primit ajutor de ºomaj. Introduceþi $0 aici.
Linia 4: Adunaþi liniile 1, 2 ºi 3 ºi introduceþi totalul aici.
Linia 5: Deoarece Cory este studentã la zi, poate fi consideratã ca fiind dependentã pe declaraþia de
impozit pe venit a pãrinþilor ei. Marcaþi „Da“ ºi completaþi cãsuþa „foaia de lucru pentru dependenþi“
ce urmeazã acestui formular. Introduceþi suma din linia G aici.
Linia 6: Scãdeþi linia 5 din 4. Acesta este venitul impozabil al lui Cory.

Calculaþi-vã taxa:

Linia 7: Introduceþi contribuþia din taxa federalã pe venit aici ($ 826.80). Veþi gãsi contribuþia din taxa
federalã pe venit ºi în cãsuþa 2 a unui formular W-2.
Linia 8a: Creditul pe Venitului Câºtigat este disponibil pentru persoanele cu venituri mici. Pentru a
intra în aceastã categorie trebuie sã puteþi sã vã întreþineþi singur. Deoarece Cory poate fi întreþinutã
de cãtre pãrinþii ei, nu intrã în categoria Credit pe Venitul Câºtigat. Introduceþi $ 0.
Linia 9: Adunaþi liniile 7 ºi 8a. Introduceþi suma aici.
Linia 10: Acum trebuie sã determinaþi nivelul de taxe datorat. Folosiþi suma de la linia 6 pentru a gãsi
taxa în tabelul de taxe oferit. Introduceþi suma aici.
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Rambursarea sau Plata datoriilor:

Linia 11a: Ei bine, aici este partea distractivã. Dacã linia 9 este mai mare decât linia 10, scãdeþi linia
10 din linia 9. Introduceþi suma aici. Aceasta este rambursarea lui Cory.
Linia 11b&c (Numãr de ordine): Dacã furnizaþi numãrul de ordine al contului dvs. bancar, IRS vã va
depune banii din rambursare direct în cont. Dacã nu, lãsaþi acest spaþiu gol.
Linia 12: Dacã linia 10 este mai mare decât linia 9, scãdeþi linia 9 din linia 10. Introduceþi aceastã
sumã aici. Aceasta este suma pe care Cory ar datora-o Serviciului de Venit Intern.
Asiguraþi-vã cã formularul 1040EZ va fi semnat de Cory în spaþiul indicat, cã ataºeazã formularul W-2
ºi include un cec dacã datoreazã impozit pe venit.
Felicitãri, tocmai aþi completat prima dvs. declaraþie de impozit pe venit!

FOAIE DE LUCRU PENTRU DEPENDENÞI

Folosiþi aceastã foaie de lucru pentru a calcula suma ce trebuie introdusã la linia 5 în cazul în care cine-
va vã poate declara (sau soþia/soþul dacã sunteþi cãsãtorit(ã)) drept dependent, chiar dacã acea persoanã
alege sã nu facã acest lucru. 

A. Introduceþi suma de la linia 1 în faþã. A. ____________________

B. Deducerea minimã standard. B. ____________________

C. Introduceþi CEA MAI MARE dintre A ºi B aici. C. ____________________

D. Deducerea maximã standard. Dacã sunteþi necãsãtorit(ã) 
introduceþi 4,150, dacã sunteþi cãsãtorit(ã) introduceþi 
6,900. D. ____________________

E. Introduceþi CEA MAI MICÃ dintre linia C ºi D aici.
Aceasta este deducerea standard. E. ____________________

F. Sume scutite.
- Dacã sunteþi necãsãtorit(ã), introduceþi 0.
- Dacã sunteþi cãsãtorit(ã) ºi atât dvs. cât ºi soþul/soþia dvs.
poate fi declarat(ã) drept dependent, introduceþi 0.
- Dacã sunteþi cãsãtorit(ã) ºi numai unul dintre dvs. poate fi
declarat drept dependent, introduceþi 2,650. F. ____________________

G. Adunaþi liniile E ºi F. Introduceþi totalul aici ºi la linia 5 pe 
faþã. G. ____________________

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII

CCRREEDDIITTUULL  CCOONNSSUUMMAATTOORRUULLUUII  

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Creditul consumatorului Calculul dobânzii procentuale a unei sume
Achiziþiile în rate Calculul unei rate lunare a unui credit
Dobândã Identificarea ºi înþelegerea termenilor de credit 
Avantaje ºi dezavantaje ale dintr-o reclamã
achiziþiilor în rate

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor discuta avantajele ºi dezavantajele achiziþiilor majore pe credit. Aceºtia discutã, de asemenea,
diferitele forme de credit disponibile ºi cum sã faci cumpãrãturi pe credit.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- identifica un avantaj ºi un dezavantaj al utilizãrii creditului consumatorului;
- explica faptul cã folosirea unui credit creazã o datorie legalã ce trebuie plãtitã;
- deveni conºtienþi de faptul cã o datorie în rate poate fi mult mai mare decât preþul iniþial de
cumpãrare al unui obiect;
- calcula o ratã lunarã.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi activitatea ºi dialogul Marie & Al merg la cumpãrãturi ce urmeazã planului lecþiei.
Multiplicaþi copii ale povestirii pentru fiecare elev. Aduceþi materiale publicitare ce demonstreazã plata
„cu banii jos“ sau „în rate lunare“. Multiplicaþi copii pentru fiecare elev sau faceþi folii transparente.
De asemenea, veþi avea nevoie de o copie a unui extras de cont (declaraþie) de card de credit.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“;
- Dialogul Marie & Al merg la cumpãrãturi;
- Copii ale foliilor transparente pentru reclame prezentând condiþiile achiziþiilor pe credit (nu sunt
incluse);
- Copii ale foliilor transparente pentru un extras de cont (declaraþie) de card de credit.
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Arãtaþi elevilor o carte de credit. Întrebaþi elevii dacã ºtiu ce este sau cum funcþioneazã.
Mulþi elevi vor putea recunoaºte o carte de credit, dar puþini îºi vor da seama cã o carte de credit este
un mod de a împrumuta bani ºi cã utilizatorii plãtesc un comision ºi/sau o dobândã (uneori mai mare
de 20%) pentru „privilegiul“ de a folosi cartea de credit.
Explicaþi elevilor ce se întâmplã când factura cãrþii de credit este emisã (da-þi un exemplu). Ce se
întâmplã dacã nu plãtiþi suma totalã? Plãtiþi dobândã.
Întrebaþi elevii dacã au vãzut recent la televizor o reclamã pentru un autoturism. Care este „târgul“ pe
care îl oferã? Câþiva dolari „jos“ ºi alþi câþiva în fiecare lunã. Pentru a ajuta elevii sã înþeleagã concep-
tul de rate lunare, distribuiþi exemplele dvs. de reclame (sau dispuneþi-le la vedere) elevilor.
Ajutaþi elevii sã înþeleagã cã aceste rate lunare sunt o formã de credit. Cum este ºi cazul cãrþilor de cred-
it, consumatorii plãtesc privilegiul de a obþine marfa. 

AACCTTIIVVIITTAATTEEAA

- Distribuiþi copii ale dialogului Marie ºi Al merg la cumpãrãturi;
- Cereþi voluntari pentru a citi pãrþile lui Marie, Al ºi ale funcþionarului. Cereþi ajutor profesorului dacã
nu se oferã nimeni voluntar. 
- Dupã ce dialogul a fost citit, cereþi elevilor sã lucreze în echipã pentru a calcula costul lunar al camerei
video.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Dupã citirea dialogului, discutaþi urmãtoarele întrebãri:
- „Ce alegeri aveau Marie ºi Al la dispoziþie?“
Sã plãteascã în numerar, sã amâne achiziþia sau sã foloseascã cartea de credit.
- „Care sunt avantajele ºi dezavantajele fiecãrei decizii?"
Scrieþi rãspunsurile elevilor pe tablã. Acestea vor varia. Nu uitaþi sã ajutaþi elevii sã înþeleagã avanta-
jele ºi dezavantajele folosirii creditului dupã cum este prezentat mai jos.
Avantaje: Dã posibilitatea folosirii imediate a bunurilor sau serviciilor; oferã flexibilitate în gestionarea
banilor (ex. permite consumatorilor sã profite de preþul de vânzare); oferã siguranþã ºi confort, precum
cumpãrãturile ºi deplasãrile fãrã a necesita transportul unor sume mari de bani; serveºte la recoman-
darea utilizatorilor ºi ajutã la stabilirea unui punctaj d.p.d.v. al posibilitãþii de a contracta credite, când
plãþile sunt fãcute la timp. 
Dezavantaje: Adaugã povara unor datorii la sursele financiare ale unei persoane; are drept rezultat cos-
turi mai mare datoritã dobânzii ºi ale altor taxe din credit; uºureazã prea mult cheltuielile peste limitã. 

- „Ce recomandaþi lui Marie ºi Al sã facã?“
Cereþi elevilor sã-ºi justifice rãspunsurile. Unii elevi vor sugera cumpãrãturile la un preþ mai bun.
Accentuaþi faptul cã, uneori, consumatorii pot gãsi preþuri mai bune pentru produse în condiþii de creditare. 

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi câteva dintre avantajele ºi dezavantajele folosirii creditului ºi descrieþi pe scurt diferite
tipuri ºi surse de credit.
Nu uitaþi sã scoateþi în evidenþã faptul cã folosirea creditului este un privilegiu de care se poate abuza.
Împrumutarea banilor impune o obligaþie legalã de a returna datoria. 
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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DDiiaalloogg

MARIE & AL MERG LA CUMPÃRÃTURI NUME ______________________

Scena: Sala de expoziþie a unui mare magazin central de electronice. 

AAll::  Hei, Marie, priveºte aceastã extraordinarã camerã video.
MMaarriiee::  Frumoasã. Sã vedem ce scrie pe etichetã. „Camerã video cu focalizare automatã ºi 

casetã video VHS; ecran color; zoom 24X (putere de apropiere a imaginii de 24 de 
ori); microfon încorporat; graficã pe ecran; iniþial $ 1,500; acum numai $ 1.100“. 
Nemaipomenit. Este exact ceea ce cãutam.

AAll::  Da. Vom putea face filme extraordinare pe cont propriu. 
MMaarriiee::  Dar... de unde luãm $ 1.100?
AAll::  Ei bine, îi avem deja la bancã, Marie. ªi este o afacere foarte bunã. 
MMaarriiee::  Într-adevãr, dar chiar vrem sã ne golim conturile? Dupã cum ºtii, o camerã video nu 

este chiar o urgenþã. Poate ar trebui sã...
FFuunnccþþiioonnaarr::  Bunã dimineaþa. Aveþi nevoie de ajutor?
AAll::  Pãi, noi doar admiram aceastã camerã video. Adicã, totul în afarã de preþ. 
FFuunnccþþiioonnaarr::  Într-adevãr, aceastã camerã video are tot ce-i trebuie. ªi preþul este bun. Pânã sãptãmâna

aceasta se vindea cu $ 1.500. Acum, dacã cei $ 1.100 sunt o problemã o puteþi cumpãra
în pânã la trei ani urmând planul nostru de rate. 
MMaarriiee::  Ce vreþi sã spuneþi?
FFuunnccþþiioonnaarr:: Ei bine, dacã nu vreþi sã plãtiþi în numerar acum, vã putem da camera video pentru doar

$ 100 pe loc ºi $________ pe lunã. 
AAll:: Nemaipomenit! Ne putem permite cu uºurinþã $________ pe lunã. 
MMaarriiee:: Cât timp spuneaþi cã trebuie sã plãtim?
FFuunnccþþiioonnaarr:: Trei ani.
MMaarriiee:: (Efectuând niºte calcule) Trei ani, asta înseamnã ________ luni.
FFuunnccþþiioonnaarr:: În total, veþi plãti $________ în urmãtorii trei ani. 
MMaarriiee:: Asta este mult mai mult de $ 1.100 Al.
AAll:: Aºa este, dar vom putea sã ne bucurãm de camerã acum, decât sã trebuiascã sã aºtep

tãm pânã vom strânge banii.
MMaarriiee:: Poate este mai bine sã plãtim în numerar...
AAll:: Cred cã mai bine mergem acasã ºi ne mai gândim. 
MMaarriiee:: Bunã idee, Al. (Cãtre funcþionarul comercial). Vã mulþumim pentru ajutor. 
FFuunnccþþiioonnaarr:: Cu plãcere. Vã mai aºteptãm. 

UNITATEA 2 NUMERE  ªI  OPERAÞII
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RRããssppuunnss

MARIE & AL MERG LA CUMPÃRÃTURI NUME ______________________

Scena: Sala de expoziþie a unui mare magazin central de electronice. 

AAll::  Hei Marie, priveºte aceastã extraordinarã camerã video.
MMaarriiee::  Frumoasã. Sã vedem ce scrie pe etichetã. „Camerã video cu focalizare automatã ºi 

casetã video VHS; ecran color; zoom 24X (putere de apropiere a imaginii de 24 de 
ori); microfon încorporat; graficã pe ecran; iniþial $ 1,500; acum numai $ 1.100“. 
Nemaipomenit. Este exact ceea ce cãutam.

AAll::  Da. Vom putea face filme extraordinare pe cont propriu. 
MMaarriiee::  Dar... de unde luãm $ 1.100?
AAll::  Ei bine, îi avem deja la bancã, Marie. ªi este o afacere foarte bunã. 
MMaarriiee::  Într-adevãr, dar chiar vrem sã ne golim conturile? Dupã cum ºtii, o camerã video nu 

este chiar o urgenþã. Poate ar trebui sã...
FFuunnccþþiioonnaarr::  Bunã dimineaþa. Aveþi nevoie de ajutor?
AAll::  Pãi, noi doar admiram aceastã camerã video. Adicã, totul în afarã de preþ. 
FFuunnccþþiioonnaarr::  Într-adevãr, aceastã camerã video are tot ce-i trebuie. ªi preþul este bun. Pânã sãptãmâna

aceasta se vindea cu $ 1.500. Acum, dacã cei $ 1.100 sunt o problemã o puteþi cumpãra
în pânã la trei ani urmând planul nostru de rate. 
MMaarriiee::  Ce vreþi sã spuneþi?
FFuunnccþþiioonnaarr:: Ei bine, dacã nu vreþi sã plãtiþi în numerar acum, vã putem da camera video pentru doar

$ 100 pe loc ºi $ 37,68 pe lunã. 
AAll:: Nemaipomenit! Ne putem permite cu uºurinþã $ 37,68 pe lunã. 
MMaarriiee:: Cât timp spuneaþi cã trebuie sã plãtim?
FFuunnccþþiioonnaarr:: Trei ani.
MMaarriiee:: (Efectuând niºte calcule) Trei ani, asta înseamnã 36 luni.
FFuunnccþþiioonnaarr:: În total, veþi plãti $ 1.456 în urmãtorii trei ani. 
MMaarriiee:: Asta este mult mai mult de $ 1.100 Al.
AAll:: Aºa este, dar vom putea sã ne bucurãm de camerã acum, decât sã trebuiascã sã aºtep

tãm pânã vom strânge banii.
MMaarriiee:: Poate este mai bine sã plãtim în numerar...
AAll:: Cred cã mai bine mergem acasã ºi ne mai gândim. 
MMaarriiee:: Bunã idee, Al. (Cãtre funcþionarul comercial). Vã mulþumim pentru ajutor. 
FFuunnccþþiioonnaarr:: Cu plãcere. Vã mai aºteptãm. 

UNITATEA 2NUMERE  ªI  OPERAÞII
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FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ  AA  UUNNIITTÃÃÞÞIIII..

Funcþii, grafice ºi tabele sunt instrumente matematice adesea folosite în prezentarea unor cantitãþi mari
de informaþii într-un format uºor de înþeles. Acestea pot fi folositoare în identificarea ºi scoaterea în
evidenþã a unor probleme ce trebuiesc rezolvate. Activitãþile cuprinse în aceastã unitate vor dezvolta ºi
folosi abilitãþile elevilor de înþelegere a funcþiilor algebrice ºi de utilizare a acestor funcþii în înte-
meierea unei varietãþi de tabele, grafice ºi planuri matematice.

CADRUL UNITÃÞII

Funcþii
Cantitatea de combustibil folositã de un avion depinde de viteza acestuia. Mãrimea taxei poºtale pen-
tru un pachet depinde de greutatea acestuia. Conceptul unui lucru ce depinde de altul este important în
matematicã. Acest lucru este numit relaþia între douã lucruri. În algebrã, o funcþie este o cantitate a cãrei
valoare depinde de valoarea datã unuia sau mai multor cantitãþi ce se aflã în relaþie. De exemplu, aria
unui cerc este o funcþie datã de raza sa; când raza creºte, creºte ºi aria, ºi aºa mai departe. 
Grafice
Un grafic este un desen ce aratã mãrimile relative ale cantitãþilor numerice. Este folosit în prezentarea
datelor sub formã de imagini în aºa fel încât sã fie mai clare ºi mai uºor de înþeles.
Graficele liniare sunt cel mai simplu tip de grafice. Acestea sunt, de asemenea, unul dintre cele mai uºoare
metode de a compara numerele. Graficele liniare sunt construite folosind o grilã. Axa verticalã (sau scara)
indicã frecvenþa, iar axa orizontalã aratã categoriile ce sunt luate în considerare. În acest caz, frecvenþa
este numãrul de elevi prezentat, iar categoriile sunt date. Punctele de pe grafic indicã câþi elevi au fost
prezenþi în fiecare datã. Liniile drepte unesc aceste puncte pentru a evidenþia tendinþele ºi tiparele. 
Graficele liniare pot fi folosite pentru a prezenta mai multe tipuri de date, precum notele pe care un elev
le ia în anumite zile, sau nivelul de producþie al fabricilor sau fermelor într-un anumit timp. Acestea
pot ilustra date statistice cu privire la venit, taxe ºi bunãstare, precum ºi numãrul de sportivi, niveluri
comerciale ºi populaþii. 
Graficele de bare sunt o bunã modalitate de a compara creºterile ºi descreºterile în cantitate de-a lun-
gul unei perioade de timp. Existã douã tipuri de grafice de bare - orizontale ºi verticale. 
Pictografice (grafice din imagini) prezintã informaþiile prin simboluri în loc de linii sau bare. Forma pic-
torialã a acestor grafice ajutã cititorul sã înþeleagã sensul datelor fãrã a mai fi nevoit sã examineze liste
de cifre. Pictograficele sunt cel mai adesea folosite în reviste ºi ziare. (Acest tip de grafice îºi au orig-
inea în pictogramele folosite de oamenii primitivi, pictograme ce au constituit prima formã de scris).
Graficele circulare prezintã relaþia dintre parte ºi întreg. De exemplu, sã presupunem costul educaþiei
într-o þarã a fost $2 miliarde ºi aceastã sumã a fost împãrþitã dupã cum urmeazã: control general, 3.4%;
instruire, 61.9%; agenþii de operaþii, întreþinere ºi auxiliare, 19.1%; cheltuieli de capital, 8.8%; dobândã,
6.8%. Dacã un grafic circular este construit, aceste procente vor apãrea sub forma unor pãrþi ce seamãnã
cu feliile de plãcintã. Din acest motiv, astfel de grafice sunt adesea denumite grafice „plãcintã“. 
Graficele pot fi folosite pentru a ilustra multe tipuri de date ºi nu se limiteazã la tipurile simple prezen-
tate mai sus. Acestea ar trebui folosite pentru a face datele mai clare ºi mai uºor de înþeles. 
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Tabelele
Tabelele sunt numere ºi alte informaþii aranjate în coloane ºi rânduri pentru a arãta relaþii distincte între
componente în tabele. Astfel de tabele sunt adesea folosite ca punct de plecare în adunarea ºi analizarea
datelor statistice. O formã mai complexã de tabel este o foaie de lucru pe calculator, în care pot fi efec-
tuate calcule complicate pe datele dintr-o coloanã sau rând, iar rezultatele pot fi transferate într-o altã
parte a foii de lucru unde pot fi efectuate ºi alte calcule. 

OPORTUNITÃÞI DE CARIERÃ

Graficele, tabelele, planurile, pictogramele ºi alte reprezentãri grafice sunt adesea folosite de multe
tipuri de grupuri pentru a pune cantitãþi mari de date în formate uºor de înþeles ºi care permit o mai
uºoarã evidenþiere în comparaþiile între pãrþi de informaþii. 
Ziarele ºi revistele folosesc multiple formate grafice pentru a evidenþia un anume aspect din cadrul
informaþiilor complexe într-un articol. 
Ligile sportive þin numeroase înregistrãri ce sunt pãstrate de la un sezon la altul. Multiple tipuri de
grafice ºi planuri sunt folosite pentru a realiza tot felul de comparaþii între jucãtori ºi echipe în timpul
sezonului curent ºi de-a lungul sezoanelor precedente. 
Agenþiile guvernamentale pãstreazã mari cantitãþi de înregistrãri statistice ce sunt necesare pentru
planificãri ºi bugete viitoare. Pentru aceia dintre dvs. care vor lua decizii bazate pe aceste date statis-
tice, este adesea necesar sã le transformaþi în forme grafice ce sunt mai uºor de înþeles. 
Companiile de publicitate vor folosi adesea grafice, grafice „plãcintã“ ºi pictograme simple pentru a
evidenþia un avantaj al unui produs promovat. 
Companiile financiare ºi de investiþii folosesc o varietate de grafice pentru a demonstra performanþa
unei investiþii pe o perioadã de timp ºi pentru a compara aceastã performanþã cu diferite standarde
comune ºi cu alte posibile investiþii. 
Afacerile folosesc o gamã largã de grafice, planuri ºi tabele pentru a determina vânzãrile, inventarul,
profitul ºi pierderea. Deciziile bazate pe aceste forme grafice permit un rãspuns prompt la schimbãrile
în condiþiile pieþei.  

(Adaptat din 1999 World book Multimedia Encyclopedia, George W. Bright, Ph.D., Profesor, School of
Education, Univ. Carolina de Nord la Greensboro; Doris F. Hertsgaard, Ph.D, Preºedinte, D H Research)
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UNITATEA 3 FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE

GGRRAAFFIICCEE  DDEE  BBAARREE  ªªII  „„PPLLÃÃCCIINNTTÃÃ““

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Reprezentarea graficã Lucru în echipã
Grafice de bare Luarea deciziilor
Grafice „plãcintã“ Adunarea datelor
Statistici Construirea graficelor de bare
Adunarea datelor Construirea graficelor "plãcintã"

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã (sau pre-algebrã ca o recapitluare)

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Folosind statistici adunate în clasã, elevii vor construi grafice de bare ºi „plãcintã“ pentru a explica
datele. Aceºtia vor discuta folosirea corectã a fiecãrui tip de grafic ºi vor explora cât de folositoare
poate fi prezentarea datelor în formã graficã. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- aduna ºi organiza datele din clasã;
- folosi date pentru a construi grafice de bare ºi „plãcintã“;
- înþelege folosirea ºi prezentarea corectã a fiecãruia;
- înþelege importanþa prezentãrii informaþiilor într-o formã clarã ºi concisã.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi activitatea ºi foaia de lucru Grafice de bare ºi „plãcintã“ de la sfãrºitul planului de lecþie.
Multiplicaþi copii ale foii de lucru pentru fiecare elev. Faceþi o folie transparentã a foii de lucru. 

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“;
- Foaia de lucru Grafice de bare ºi „plãcintã“;
-Folie transparentã a foii de lucru Grafice de bare ºi "plãcintã" (nu este inclusã).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Explicaþi elevilor cã vor învãþa cum sã prezinte informaþii statistice într-o formã graficã. 
Stabiliþi câteva caracteristici ale clasei ce pot fi prezentate în douã coloane de date. Mai jos sunt douã
exemple pe care le puteþi folosi. Scrieþi datele pe tablã. 
Exemplul A: Numãrul de elevi fãrã fraþi, numãrul de elevi cu un frate, numãrul de elevi cu 2 fraþi, etc.
Exemplul B: Numãrul de elevi a cãror zi de naºtere este în ianuarie; numãrul de elevi a cãror zi de
naºtere este în februarie; numãrul de elevi a cãror zi de naºtere este în martie, etc.
Întrebaþi elevii, „Cum putem reprezenta grafic aceste informaþii?“
Prin grafice de bare sau „plãcintã“.
Grafice de bare: folosite pentru a compara anumite cantitãþi sau sume, sau pentru a exprima compara-
þii de creºteri ºi descreºteri de-a lungul unei perioade de timp. Graficele de bare pot fi construite cu bare
orizontale sau verticale. În aceastã activitate vom folosi bare verticale. 
Grafice „plãcintã“: prezintã relaþia dintre pãrþile unui lucru cu întregul. Feliile reprezintând pãrþile pot
fi mãsurate folosind gradele din 360 de grade, sau folosind un procent din 100%. În aceastã activitate
vom folosi procente. 

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi elevilor foile de lucru Grafice de bare ºi „plãcintã“ Explicaþi elevilor faptul cã vor aplica
datele adunate atât graficelor de bare, cât ºi celor „plãcintã“.
- Folosind folia transparentã a foii de lucru, ajutaþi elevii sã decidã ce informaþii sã reprezinte pe axa
verticalã ºi orizontalã a graficului de bare.
- Pentru a construi graficul „plãcintã“, cereþi elevilor sã vã ajute în calcularea procentului fiecãrei cate-
gorii considerate. Elevii vor trebui sã împartã cercul în pãrþile necesare lucrând în echipã.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patre elevi. Acordaþi-le 25 - 30 de minute pentru a lucra la ambele grafice.

DDIISSCCUUÞÞIIII
Când elevii au terminat graficele, cereþi-le sã vã ajute în completarea foliei transparente a foii de lucru
cu datele din graficele lor. Discutaþi orice rãspuns diferit.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- „Care sunt câteva avantaje ale reprezentãrii grafice a datelor statistice?“
Un impact vizual mai mare, în special pentru prezentãri; mai uºor de înþeles repede; mai uºor de analizat
(ex. se pot observa uºor tendinþele sau schimbãrile de-a lungul timpului).
- „Unde am mai întâlnit grafice de bare în trecut?“
(ex. graficul preþurilor acþiunilor, dacã aþi lucrat unul dintre exerciþiile pieþei de acþiuni).
- „În ce cazuri un grafic „plãcintã“ ar fi mai potrivit decât unul de bare într-o prezentare?“
Când analizãm obiecte ce împreunã constituie întregul (ex. categorii de buget; timpul petrecut pentru teme
pe fiecare materie; procentul de voturi pentru fiecare candidat; numãrul de elevi cu note de A, B, etc.)
- „În ce cazuri un grafic de bare ar fi mai potrivit decât unul „plãcintã“?“
Când valoarea fiecãrei mãsurãtori este importantã (ex. în acest exemplu, preþurile acþiunilor, etc.)

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Cereþi elevilor sã discute cine ar fi interesat de prezentarea informaþiei în acest fel (ex. contabilii în
prezentarea informaþiilor ºi rapoarte financiare pentru directori; departamentele de marketing; jurnaliºti
ai revistelor ºi ziarelor).
Recapitulaþi diferenþele dintre un grafic de bare ºi unul „plãcintã“. 
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 3FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

GRAFICE DE BARE ªI „PLÃCINTÃ“ NUME _____________________

Grafice de bare

UNITATEA 3 FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE

Grafice „plãcintã“
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UNITATEA 3FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE

OO  MMIIEE  DDEE  CCUUVVIINNTTEE

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Reprezentarea graficã Lucru în echipã
Funcþii Construirea graficelor de bare
Grafice de bare Construirea graficelor „plãcintã“
Grafice „plãcintã“ Determinarea unghiului folosind o funcþie
Mãsurarea cercului în grade Mãsurãtorile cu raportorul

Concluzii de desen

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
„O imagine valoreazã cât o mie de cuvinte!“ Din acest motiv creem adesea grafice de bare ºi „plãcintã“.
Folosind date cunoscute sau statistici adunate în clasã, elevii vor reprezenta grafice de bare ºi
„plãcintã“pentru a explica datele. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- folosi datele pentru a construi grafice de bare ºi „plãcintã“;
- interpreta ideea generalã a fiecãrui grafic.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi activitatea ºi foaia de lucru O mie de cuvinte ce urmeazã planului acestei lecþii. Multiplicaþi
copii pentru fiecare elev. Aduceþi cu dvs. un raport anual sau un alt document de la compania dvs.
pentru a ilustra modul în care graficele sunt folosite în afaceri. Puteþi aduce clasei ºi  diferite planºe
cu grafice de bare sau „plãcintã“. Efectuaþi aceastã activitate cu elevii lucrând în perechi. Faceþi o folie
transparentã a foii de lucru pentru ca elevii sã poatã sã fie atenþi.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul „cort“;
- Foaia de lucru O mie de cuvinte;
- Folie transparentã a foii de lucru O mie de cuvinte (nu este inclusã);
- Raportor pentru fiecare pereche de elevi (nu sunt incluse);
- Cântar pentru mãsurarea greutãþii fiecãrui elev (opþional, nu este inclus).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Începeþi discuþia punând urmãtoarele întrebãri:
- „Ce este un grafic?“
În mod normal, o imagine ce ilustreazã statistici sau o colecþie de date pentru a compara o variabilã cu
alta. Acum este un bun moment pentru a arãta clasei o varietate de grafice de bare sau "plãcintã" de la
compania dvs. sau din altã parte. De asemenea, prezentaþi graficele de pe planºele pe care le-aþi plasat
pe pereþii clasei. 
-  „Ce tipuri de slujbe necesitã utilizarea graficelor de bare ºi „plãcintã“?“
Scrieþi-le ideile pe tablã.
Explicaþi elevilor cã multe companii folosesc grafice de bare ºi „plãcinte“ pentru a ilustra progresul
care a avut loc sau care mai este este necesar în cadrul companiei. Afacerile realizeazã un raport anual
ce conþine grafice pentru a face mai uºor cititorului analizarea succesului companiei. Prezentaþi elevilor
un exemplu de la propria dvs. companie. 
Un alt exemplu: Ziarele includ adesea grafice pentru a oferi publicului informaþii concise, interesante
ºi uºor de înþeles.
Graficele de bare sunt construite prin reprezentarea mãsurãtori sau date grupate pe axa orizontalã.
Aceastã reprezentare oferã o imagine a distribuþiei sub formã de bare verticale a cãror poziþie core-
spunde grupelor de date, iar înãlþimile sunt date de frecvenþa cu care obiectul este ales. 
Un grafic „plãcintã“ este de fapt un cerc împãrþit în bucãþi, ce seamãnã cu feliile de plãcintã. Mãrimea
fiecãrei bucãþi depinde de proporþia pe care o reprezintã din întreg. În alte cuvinte, cu cât este mai mare
felia, cu atât este mai mare ºi proporþia.
Ilustraþi aceste concepte desenând simplu pe tablã un grafic de bare ºi unul „plãcintã“.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru O mie de cuvinte. Cereþi elevilor sã fie atenþi în timp ce dese-
naþi graficul de bare ºi cel „plãcintã“. 

Graficul de bare

Pe pagina urmãtoare este o reprezentare fidelã a unui grafic de bare pe baza datelor din foaia de lucru.
De asemenea, punctele importante ce trebuiesc atinse sunt prezentate.
(Opþional: Dacã este timp suficient, folosiþi cântarul (nu este inclus) pentru a aduna informaþiile cu
privire la greutatea elevilor din clasã. Scrieþi aceste date pe tablã. Elevii pot folosi acest set de date pen-
tru a construi un grafic de bare.)
- Elevii ar trebui sã vã ajute în determinarea celui mai bun mod de a grupa statisticile în ºase grupe. 
- Explicaþi importanþa etichetãrii axelor. 
- Cereþi elevilor sã determine numãrul din fiecare grupã de greutate folosind statisticile din foaia de
lucru (sau statisticile opþionale adunate prin cântãrirea elevilor clasei).

UNITATEA 3 FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE
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Graficele „plãcintã“
Arãtaþi elevilor cum sã calculeze proporþiile. Apoi, folosind formula pe foaia de lucru, calculaþi gradele
fiecãrei felii din graficul „plãcintã“. Graficul „plãcintã“ de mai jos prezintã mãrimea fiecãrei felii sub
formã de procent din total (100%).
(Opþional: Dacã este suficient timp, faceþi un sondaj în clasã pentru a aduna un set asemãnãtor de date
despre elevi. Scrieþi aceste date pe tablã. Elevii pot, de asemenea, folosi acest set de date pentru a con-
strui un grafic „plãcintã“.)
Pentru a construi un grafic „plãcintã“ din datele de pe foaia de lucru, elevii vor folosi funcþia datã pen-
tru a calcula mãrimea fiecãrei felii în grade unghiulare. Elevii vor utiliza un raportor pentru a mãsura
unghiurile în centrul cercului pentru a creea feliile. Cereþi elevilor sã eticheteze feliile. 

UNITATEA 3FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE
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DDIISSCCUUÞÞIIII
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- „De ce folosesc companiile grafice de bare sau „plãcintã“ pentru a ilustra informaþiile statistice?"
Pentru a arãta multe informaþii într-un format ce este uºor de înþeles.
- „Când este mai potrivit un grafic „plãcintã“ decât unul de bare?“
Când analizãm obiecte ce împreunã constituie un tot, ex. timpul necesar temelor, corului, mâncatului,
dormitului, sau o sumã totalã de bani cheltuiþi sau folosiþi în diferite scopuri. 
- „În ce caz este mai potrivit un grafic de bare decât unul „plãcintã“?“
Când valoarea fiecãrei mãsurãtori este importantã ºi pot fi comparate între ele, ex. câþi elevi ascultã
muzicã rap, rock'n'roll, R&B. 

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Întrebaþi elevii dacã li se pare mai interesant sã priveascã o imagine ce prezintã rezultatele multor cal-
cule sau sã priveascã pagini întregi de numere. 
Multe companii utilizeazã grafice pentru a determina câþi bani s-au cheltuit, ce materiale au fost
cumpãrate sau folosite, câþi angajaþi lucreazã la un anumit proiect ºi alte informaþii importante. 
Prezentaþi pe scurt câteva exemple în care compania dvs. foloseºte grafice. 
Cereþi elevilor sã descrie cum ar putea folosi directorul ºcolii grafice de bare ºi "plãcintã" pentru a
prezenta unui grup de pãrinþi informaþii importante despre elevi.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

O MIE DE CUVINTE NUME _____________________
Graficul de bare
Mai jos este o listã cu greutãþile elevilor. Construiþi un grafic de bare care prezintã distribuþia de-a lun-
gul a ºase grupe diferite. 
96      101   91   103   71 Acum construiþi graficul: 

69     72    86 69    71

75     66    70 78    79

110   84    68 82    85

UNITATEA 3 FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE
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Graficul "plãcintã"

O clasã a fost intervievatã asupra tipului de instrument de scris pe care îl foloseºte. Rezultatele au arã-
tat cã din 23 de elevi, 4 folosesc pixuri negre, 6 folosesc pixuri albastre, 8 folosesc creioane ºi restul de
5 folosesc alte materiale de scris. Construiþi graficul "plãcintã" ce reprezintã aceste informaþii.
Urmãtoarea funcþie vã va ajuta sã determinaþi unghiul pãrþilor în grade.

F = (Elevi ce preferã un obiect) x 360
°

(Numãrul total de elevi)    

RRããssppuunnss

O MIE DE CUVINTE NUME _____________________
Graficul de bare

Graficul "plãcintã"

UNITATEA 3FUNCÞII,  GRAFICE  ªI  TABELE
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MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE
PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ  AA  UUNNIITTÃÃÞÞIIII

Mãsurãtorile suntr instrumente matematice folosite pentru a rãspunde la întrebãri simple precum "cât de
mult?" sau "cât de multe?". Când mãsuraþi ceva, trebuie mai întâi sã stabiliþi un standard pe care îl veþi folosi
ca unitate de mãsurã. Apoi descrieþi ceea ce trebuie mãsurat în "cât de multe" din unitatea aleasã. Tipul ºi
mãrimea unitãþii depinde ce ceea ce încercaþi sã mãsuraþi. Aceastã unitate include activitãþi pentru a dezvolta
ºi folosi abilitãþi în tehnici de mãsurare, ºi în înþelegerea conceptelor de acurateþe ºi precizie. Activitãþile includ
mãsurãtori necesare în simulãrile economice, dar ºi mãsurãtori ce implicã considerãri de acurateþe ºi precizie.
CORELAREA NTCM
Standardele Matematice au fost stabilite de cãtre Consiliul Naþional al Profesorilor de Matematicã ºi li
se face referire în activitãþile elevilor din aceastã unitate. Principalele standarde NCTM ce se coreleazã
cu aceastã unitate sunt urmãtoarele: #1 Numere ºi operaþii; #3 Geometrie; #4 Mãsurãtori; #6
Rezolvarea problemelor; #8 Comunicare; #9 Legãturi; #10 Reprezentãri.
O descriere mai detaliatã a standardelor NCTM precum ºi a activitãþilor specifice ce fac referire la aces-
te standarde este inclusã în programul Introducere. 
CADRUL UNITÃÞII
Mãsurãtori: Mãsurãtorile efectuate în majoritatea situaþiilor personale zilnice ºi în majoritatea com-
paniilor ºi aplicaþiilor în construcþii implicã utilizarea unitãþilor de mãsurã americane uzuale (iniþial
cunoscute drept unitãþi englezeºti). Mãsurãtorile ce sunt efectuate în aplicaþii tehnice, medicale ºi multe
alte aplicaþii industriale, necesitã, totuºi, utilizarea unitãþilor SI (Sistemului Internaþional de Unitãþi,
iniþial cunoscut drept Sistemul Metric). În prezent elevii trebuie sã se familiarizeze ºi sã se specializeze
în ambele sisteme de mãsurare, ºi de asemenea, sã fie conºtienþi de potrivirea fiecãrui sistem pentru
aplicaþii diferite. Activitãþile din aceastã unitate folosesc unitãþile americane uzuale, dar pot fi transfor-
mate ºi adaptate la unitãþile SI, dacã acestea din urmã sunt mai potrivite. 
Acurateþea: Acurateþea este gradul în care valoarea mãsuratã se apropie, sau reprezintã, valoarea realã
a ceea ce este mãsurat. 
Precizia: Precizia este fidelitatea cu care o mãsurãtoare este efectuatã. Este vorba despre un inch plus
sau minus 1/16 inch sau un inch plus sau minus 0.001 inch? Ceea ce poate fi acceptabil într-o indus-
trie, poate fi de neacceptat într-alta. Pentru tâmplar plus sau minus 1/16 inch este acceptabil, dar pen-
tru maºinist toleranþa acceptabilã ar fi 0.001 inch.

OPORTUNITÃÞI DE CARIERÃ
Utilizarea frecventã a mãsurãtorilor în limitele acurateþei sau preciziei este un fapt comun pentru o
gamã largã de ocupaþii. Creativitatea este adesea o parte importantã a unei cariere în design, mãsurãto-
rile fiind o modalitate de a formaliza un concept de design ºi de a îl comunica celor care îl vor construi.
Urmãtoarele ocupaþii implicã adesea designul sau construirea lucrurilor, ºi necesitã frecvent abilitãþi de
rezolvare a problemelor pentru a gãsi cel mai eficient sau cel mai ieftin plan. 
Arhitect: proiecteazã ºi construieºte planuri pentru clãdiri, iar apoi are grijã ca aceste planuri sã fie
urmate de contractanþii ºi muncitorii care practic construiesc clãdirea.
Contractant: este de acord sã furnizeze materiale sau sã execute o comandã pentru un preþ (terminarea
unui proiect de construcþie implicã, în mod normal, o utilizare extensivã de mãsurãtori).
Designer vestimentar: creeazã tipare originale pentru haine ºi adapteazã mãsurãtorile design-ului pen-
tru a se potrivi diferitelor dimensiuni (înâlþime ºi greutate) ale oamenilor. 
Inginer: proiecteazã motoare, maºini, drumuri, poduri ºi aparate electronice ºi specificã mãsurãtorile
necesare ºi toleranþele de precizie. 
Artist grafic: produce desene ale obiectelor reale folosind linii ºi culori pe suprafeþe plane.
Proiectant de circuite integrate: calculeazã ariile ºi perimetrele tranzistorilor ºi conexiunilor într-un
circuit electronic integrat pentru a se asigura cã va funcþiona precum a fost proiectat ºi cã va încãpea
în cele mai mici spaþii posibile.

UNITATEA 4 MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE
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UNITATEA 4MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE

RREEAALLIIZZAARREEAA  IINNVVEENNTTAARRUULLUUII

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Inventar Lucru în echipã
Transformarea stocurilor reale Luarea deciziilor
(Inventarul pe bazã de numãrarea stocurilor) Formularea concluziilor
Inventarul pe bazã de jurnale ale punctelor Calcului ariilor, greutãþilor ºi valorilor
de transfer dolarului pentru date specificate

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Cursuri de pre-algebrã/algebrã sau de matematicã generalã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor determina valoarea inventarului personal de lemn prin Transformarea stocurilor reale ºi
Jurnalele punctelor de transfer.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- efectua conversii de unitãþi folosind expresii algebrice;
- calcula arii, greutãþi ºi alte valori ce sunt "rezultate" ale mãsurãtorilor "palpabile";ex. "aria" este rezul-
tatul mãsurãtorilor liniare, combinate algebric în funcþie de forma forma suprafeþei ce trebuie aflatã. 

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi activitatea ºi foaia de lucru Inventarul depozitului de lemne ce urmeazã planului acestei
lecþii. Puteþi completa foaia de lucru înainte de începerea activitãþii. Multiplicaþi copii pentru fiecare elev. 
(Opþional) Dacã doriþi sã faceþi activitatea mai interesantã, aduceþi aþã, sfoarã, ºi mãrgele de diferite culori
în cutii de plastic pentru patru sau cinci grupe. Asiguraþi-vã cã lungimile ºi numãrul diferã de la o cutie
la alta. Realizaþi o foaie de lucru unde sunt prezentate preþurile sforii ºi ale mãrgelelor. Folosiþi unitãþi de
mãsurã diferite pentru fiecare preþ/culoare, ex. inch (1 inch = 2,54cm) vs. iarzi (1 iard = 90cm).

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Inventarul depozitului de lemne;
- Opþional: materiale ºi foaie de lucru realizatã personal.



53

PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Cereþi elevilor sã defineascã inventarul. (Cantitatea de bunuri disponibile.) Asiguraþi-vã cã nu confundã
inventarul cu stocurile de pe rafturi ºi echipamentul necesar depozitãrii ºi  pãstrãrii inventarului. Scrieþi
rãspunsurile acestora pe tablã. 
- "De ce este necesar ca o companie sã ºtie ce inventar are?"
ªtiind stocurile de inventar deþinute puteþi determina dacã trebuie sau nu sã mai cumpãraþi; dacã puteþi
onora comanda unui client imediat; sau dacã nu obþineþi profit din cauzã cã aveþi prea mult inventar.
Explicaþi faptul cã majoritatea companiilor îºi inventariazã în mod curent stocurile în vederea ajustãrii
producþiei sau a ritmului de re-comandare ºi pentru a determina modul de structurare al preþului ºi
alegerile de stoc/mãrime cele mai profitabile. Inventarul oferã, de asemenea, informaþii cantitative
asupra rotaþiei totale a stocurilor. Acest lucru este comparat cu creditele monetare (vânzãri) ºi debitele
monetare (cheltuieli) ce sunt unitãþile de mãsurã ale performanþei întreprinderii. 
Existã douã metode de inventariere: transformarea stocurilor reale ºi jurnalul punctelor de transfer.
Transformarea stocurilor reale constã în numãrarea fizicã sau mãsurarea directã a tuturor stocurilor
deþinute sub forma unitãþilor cantitative atât a achiziþiilor de stocuri, cât ºi a vânzãrilor acestora.
Rezultatul este adunare a tuturor obiectelor diferite din stoc, a valorii vânzãrilor curente, precum ºi cât
a plãtit compania pentru a produce sau cumpãra marfa existentã. Aceastã metodã de inventariere este
foarte detaliatã ºi precisã, dar ºi foarte scumpã. Companiile ce folosesc frecvent aceastã metodã trebuie
sã închidã pentru câteva zile pentru a face o numãrãtoare fizicã a stocurilor din inventar. 
- "De ce este aceastã metodã scumpã?"
O companie pierde bani dacã închide magazinul pentru inventariere. Este o zi în care nu se înreg-
istreazã vânzãri. Firma trebuie, de asemenea, sã-ºi plãteascã angajaþii pentru a realiza inventarul. 
Jurnalul punctelor de transfer este a doua metodã de inventariere. Este bazatã pe principiul cã rotaþia
stocurilor este bine documentatã ºi numãrarea fizicã la toate punctele de transfer este foarte precisã ºi
se realizeazã la timp. Inventarul punctelor de transfer nu sunt scump de computerizat sau de proiectat
în cadrul operaþiilor magazinului. Cu timpul, erorile inventarului punctelor de transfer se adunã, fiind
necesarã o verificare a jurnalelor folosind o numãrare a stocurilor reale. Utilizând o combinaþie între
cele douã tehnici, companiile pot realiza o inventariere precisã la costuri minime. 

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi foaia de lucru Inventarul depozitului de lemne.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi pentru a lucra în echipe.
- Cereþi fiecãrui grup sã-ºi aleagã un purtãtor de cuvânt sau un reprezentant.
- Acordaþi grupelor aproximativ 20 de minute pentru a rãspunde la întrebãrile de pe foaia de lucru.
- În timp ce grupele lucreazã, desenaþi pe tablã douã coloane - una pentru lemn ºi alta pentru cuie. Apoi
mergeþi prin clasã pentru a analiza progresul diferitelor grupe. Unii elevi ar putea avea nevoie de aju-
tor la transformãri.

DDIISSCCUUÞÞIIII
Cereþi fiecãrui reprezentant de grupã sã dea, pe rând, rãspunsurile. Discutaþi diferenþele, dacã existã, ºi
cum a ajuns fiecare grupã la aceste rãspunsuri. Dacã vã permite timpul, cereþi reprezentantului sã scrie
pe tablã calculele matematice ºi transformãrile.
- Întrebaþi, "Deoarece unitãþile de mãsurã sunt aºa de variate, ce faceþi pentru a înþelege mai bine
unitãþile necunoscute?"
Le veþi compara sau veþi transforma unitãþile de mãsurã necunoscute în unele pe care le cunoaºteþi. 

UNITATEA 4 MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE
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SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Recapitulaþi cerând elevilor sã explice sau sã descrie urmãtoarele:
-Transformarea stocurilor reale
Numãrarea fizicã sau mãsurarea directã a tuturor stocurilor existente sub formã de unitãþi cantitative
sau atât achiziþiile cât ºi vânzãrile de stocuri.
- Jurnalele punctelor de transfer
Acestea sunt jurnale (înregistrãri ale informaþiilor) bine documentate ale rotaþiei stocurilor sub formã
de intrãri ºi ieºiri din inventar. Inventarul punctelor de transfer nu sunt scump de computerizat sau de
proiectat în cadrul operaþiilor magazinului.
Evidenþiaþi faptul cã firmele îºi inventariazã stocurile pentru a determina ratele aprovizionare, pentru
ajustarea producþiei ºi pentru a mãsura performanþele financiare ale afacerii.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

INVENTARUL DEPOZITULUI DE LEMNE NUME _______________

Aþi acceptat o slujbã ce constã în inventarierea unui depozit de lemne. Sarcina dvs. este sã numãraþi cât
lemn ºi câte cuie existã în inventarul depozitului de lemne, ºi sã calculaþi valoare totalã a acestora
(preþul de vânzare).

PPRREEÞÞUURRIILLEE  DDEE  VVÂÂNNZZAARREE  AALLEE  LLEEMMNNUULLUUII
(per picior liniar de lemn)

Descriere 1 x 6 2 x 4 2 x 10
Pin
Molid $0.80 $0.90 $1.60

$1.80 $1.80 ----

LEMN ÎN STOC
(numãr de bucãþi)
Descriere 1 x 6 2 x 4 2 x 10
Pin 

20 pcr 0 2.400 1.200
12 pcr 500 0 0
8 pcr 0 3.000 0

Molid
20 pcr 0 1.800 0
10 pcr 100 0 0

Valoarea lemnului 

$ _____________

UNITATEA 4MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE

PPRREEÞÞUULL  DDEE  VVÂÂNNZZAARREE  AALL  CCUUIIEELLOORR
(keg = 50 livre)
Cuie simple = $1.00 per livrã
HD (tratat) = $2.00 per livrã
CUIE ÎN STOC
(p = mãrime)

Descriere 10 p 6 p 20 p

Cuie simple 5 kegs 10 kegs 10 kegs
Cuie simple (în cutii) 20 liv. 40 liv. 30 liv.
Cuie galvanizate HD 2 kegs 10 kegs 8 kegs
Cuie galvanizate HD 16 liv. 28 liv. ----
(în cutii)

Valoarea cuielor 

$ _____________

Valoare totalã inventar

$ _____________
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RRããssppuunnss

INVENTARUL DEPOZITULUI DE LEMNE NUME _______________

PPRREEÞÞUURRIILLEE  DDEE  VVÂÂNNZZAARREE  AALLEE  LLEEMMNNUULLUUII
(per picior liniar de lemn)

Descriere 1 x 6 2 x 4 2 x 10
Pin
Molid $0.80 $0.90 $1.60

$1.80 $1.80 ----

LEMN ÎN STOC
(numãr de bucãþi)
Descriere 1 x 6 2 x 4 2 x 10
Pin 

20 pcr 0 2.400 1.200
12 pcr 500 0 0
8 pcr 0 3.000 0

Molid
20 pcr 0 1.800 0
10 pcr 100 0 0

Rãspuns totaluri:
$6,600 + $129,600 + $38,400 

Valoarea lemnului  $174,600

UNITATEA 4 MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE

PPRREEÞÞUULL  DDEE  VVÂÂNNZZAARREE  AALL  CCUUIIEELLOORR
(keg = 50 livre)
Cuie simple = $1.00 per livrã
HD (tratat) = $2.00 per livrã
CUIE ÎN STOC
(p = mãrime)

Descriere 10 p 6 p 20 p

Cuie simple 5 kegs 10 kegs 10 kegs
Cuie simple (în cutii) 20 liv. 40 liv. 30 liv.
Cuie galvanizate HD 2 kegs 10 kegs 8 kegs
Cuie galvanizate HD 16 liv. 28 liv. ----
(în cutii)

Rãspuns totaluri:
$502 + $1,596 + $1,330 

Valoarea cuielor $3,428

Valoare totalã inventar  $ 178,028
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UNITATEA 4MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE

RROOAATTAA  DDEE  BBIICCIICCLLEETTÃÃ

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Diametru Lucru în echipã
Circumferinþã Formularea concluziilor
Pi, folosit în calcule cu cercul Calculul circumferinþei folosind diametrul unui cerc
Acurateþe Calculul distanþei liniare folosind rotaþiile unei roþi 
Precizie mãsurate

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor descoperi de ce mãsuarea precisã este importantã în industriile din prezent. Elevii vor cal-
cula diametrul ºi circumferinþa unei roþi de bicicletã cât mai precis posibil ºi le vor folosi în mãsurarea
dimensiunilor clasei. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- calcula circumferinþa unui cerc folosind diametrul acestuia;
- afla distanþe liniare folosind mãsurãtori ºi calcule ale cercului;
- aplica mãsurãtorile cercului în diferite situaþii.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi activitatea ºi foaia de lucru Acurateþe ce urmeazã planului acestei lecþii. Multiplicaþi copii
pentru fiecare elev. 
Fiecare grup trebuie sã aibã o farfurie de hârtie de mãrime diferitã, astfel încât sã fie mai dificil ca un
grup sã copieze de la altul. Farfuriile de hârtie trebuie sã fie tari pentru a se putea rostogoli. Profesorul
ºi elevii trebuie sã aibã rigle de 12 inchi (30 cm) pentru mãsurãtori (în caz contrar, puteþi aduce chiar
dvs. câteva rigle).

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Roatã de biciceltã (nu este inclusã);
- Ruletã (nu este inclusã);
- Bandã adezivã (nu este inclusã);
- Patru sau cinci farfurii de hârtie tari de mãrimi diferite - pot fi folosite ºi capace de plastic pentru
borcane, de diferite mãrimi (nu sunt incluse);
- Patru sau cinci bucãþi de sfoarã de 2 inchi (5 cm) (nu sunt incluse);
- Rigle (nu sunt incluse);
- Foaia de lucru Acurateþe.
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Cereþi elevilor sã enumere câteva metode de mãsurare a lungimii ºcolii. Scrieþi-le ideile pe tablã. 
Unele idei ar putea fi sã foloseascã ruleta; sã mãsoare folosind paºii ca unitate de mãsurã, etc.
Întrebaþi, "Ar fi în acest caz mãsurãtoarea foarte precisã?"
Ridicaþi roata de bicicletã ºi întrebaþi elevii cum ar putea fi aceasta folositã pentru mãsurarea lungimii
ºcolii. Din nou, scrieþi-le rãspunsurile pe tablã. 
Introduceþi conceptele de diametru ºi circumferinþã. Aþi putea cere elevilor sã le defineascã folosind
roata de bicicletã. 
Diametrul este mãsura unei linii drepte ce trece prin centrul unui cerc sau sferã. 
Circumferinþa este mãsura suprafeþei sau limitelor unui cerc
Cereþi unui elev sã mãsoare circumferinþa roþii folosind ruleta. Cereþi altui elev sã verifice rezultatul
mãsurând încã o datã. Scrieþi mãsura pe tablã. 
Înfãºuraþi o bucatã de banda adezivã în jurul roþii pentru a marca un segment. Folosind clasa drept
exemplu, rostogoliþi roata de-a lungul sãlii ºi numãraþi numãrul de rotaþii al roþii. Înmulþiþi, în liniºte,
numãrul de rotaþii cu circumferinþa roþii. (Pentru moment, nu dezvãluiþi rezultatul.) Spuneþi elevilor cã
acum au o ºansã sã mãsoare clasa ºi sã afle rãspunsul.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

- Distribuiþi elevilor foaia de lucru Acurateþe. Prezentaþi elevilor paºii:
Pasul 1: Rotiþi sfoara de-a lungul circumferinþei farfuriei. 
Pasul 2: Folosind rigla, mãsuraþi lungimea sforii pentru a afla circumferinþa farfuriei de hârtie.
Pasul 3: Lipiþi o bucatã de bandã adezivã oriunde pe marginea farfuriei.
Pasul 4: Rostogoliþi farfuria pe podea ºi numãraþi rotaþiile pânã în celãlalt capãt al clasei.
Pasul 5: Calculaþi lungimea clasei în picioare.
- Împãrþiþi clasa în grupe de câte patru sau cinci elevi pentru a lucra în echipã.
- Distribuiþi o farfurie de hârtie, o bucatã de sfoarã, o riglã, ºi o bucatã de bandã adezivã fiecãrei grupe.
- Cereþi fiecãrei grupe sã aleagã un purtãtor de cuvânt sau un reprezentant.
- Acordaþi grupelor 15 - 20 de minute pentru a termina exerciþiul.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Cereþi fiecãrei grupe sã-ºi prezinte soluþia de pe foaia de lucru. Scrieþi-le rãspunsurile pe tablã. 
Cereþi fiecãrui elev sã defineascã acurateþea în funcþie de legãtura pe care o are cu mãsuratul clasei
folosind roata de bicicletã. 
Acurateþea este gradul în care valoarea mãsuratã se apropie, sau reprezintã, valoarea realã a variabilei.

Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Care credeþi cã este gradul de acurateþe al aceastei metode de mãsurare?"
- "Dacã v-aº fi cerut sã mãsuraþi 100 de picioare cu roata de bicicletã, de câte ori s-ar fi rotit?"
- "Dacã numãrul rotaþiilor roþii nu este exact, ce ar trebui sã facem cu mãsurãtorile ce rãmân în afarã?"
- "Cum poate fi verificatã acurateþea?"
- "Care este diferenþa dintre acurateþe ºi precizie?"

UNITATEA 4 MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE
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SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Explicaþi faptul cã mãsurãtorile cu grad înalt de acurateþe sunt foarte importante în industrii în prezent.
De la o simplã riglã la micrometru, sau de la un verificator continuu la un volt-ohm metru, existã un
numãr foarte mare de unelte folosite pentru mãsurãtori. 
Precizia este fidelitatea cu care o mãsurãtoare este efectuatã. Este vorba despre un inch plus sau minus
1/16 inch sau un inch plus sau minus 0.001 inch? Ceea ce poate fi acceptabil într-o industrie, poate fi
de neacceptat într-alta. Pentru tâmplar plus sau minus 1/16 inch este acceptabil, dar pentru maºinist tol-
eranþa acceptabilã ar fi 0.001 inch.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

ACURATEÞE NUME _____________________

Pentru a determina lungimea clasei citiþi urmãtoarele instrucþiuni:

Pasul 1: Rotiþi sfoara de-a lungul circumferinþei farfuriei. 
Pasul 2: Folosind rigla, mãsuraþi lungimea sforii pentru a afla circumferinþa farfuriei de hârtie.
Pasul 3: Lipiþi o bucatã de bandã adezivã oriunde pe marginea farfuriei.
Pasul 4: Rostogoliþi farfuria pe podea ºi numãraþi rotaþiile pânã în celãlalt capãt al clasei.
Pasul 5: Calculaþi lungimea clasei în picioare.

Circumferinþa farfuriei de hârtie: _________ inchi
Numãrul de rotaþii: _________
Calculaþi lungimea clasei: _________ inchi
Transformaþi lungimea clasei în picioare: _________ picioare (1 metru = 3 picioare)

UNITATEA 4MÃSURÃTORI,  ACURATEÞE  ªI  PRECIZIE
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REALIZAREA  EªANTIOANELOR,  A  MEDIILOR
ªI  A  ESTIMÃRILOR

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ  AA  UUNNIITTÃÃÞÞIIII

Trãim în timpuri nesigure, în care obþinerea unui rãspuns exact nu este posibilã sau practicã de fiecare datã.
Trebuie adesea sã ne facem planuri de viitor. Realizarea eºantioanelor, a mediilor ºi a estimãrilor sunt
metode matematice pentru a ghici rãspunsurile ºi a le folosi în luarea deciziilor importante personale ºi în
afaceri. Aceastã unitate include activitãþi pentru a dezvolta ºi folosi concepte referitoare la realizarea
eºantioanelor statistice, calculul mediilor necesare ºi folosirea tehnicilor de estimare. Activitãþile variazã
de la estimãri ºi medii relativ simple cãtre simulãri manageriale mai complexe ºi tehnice. 

CORELAREA NCTM
Standardele Matematice au fost stabilite de cãtre Consiliul Naþional al Profesorilor de Matematicã ºi li
se face referire în activitãþile elevilor din aceastã unitate. Principalele standarde NCTM ce se coreleazã
cu aceastã unitate sunt urmãtoarele: #1 Numere ºi operaþii; #2 Algebrã; #3 Geometrie; #4 Mãsurãtori;
#5 Analiza ºi datelor ºi probabilitate; #6 Rezolvarea problemelor; #8 Comunicare; #9 Legãturi; #10
Reprezentãri. 
O descriere mai detaliatã a standardelor NCTM precum ºi a activitãþilor specifice ce fac referire la aces-
te standarde este inclusã în programul Introducere. 

CADRUL UNITÃÞII
Realizarea eºantioanelor statistice
În studiile pe eºantioane ºi experimentele controlate, statisticienii studiazã un eºantion selectat dintr-o
populaþie mai mare. Un eºantion simplu luat la întâmplare este selectat într-un proces în care toate
eºantioanele posibile de aceeaºi mãrime au o probabilitate egalã sã fie selectate. În cazul eºantioanelor
luate la întâmplare, cu cât eºantionul este mai mare, cu atât este mai sigur/exact pentru a estima astfel
de cantitãþi sub formã de medii sau proporþii pentru întreaga populaþie. Caracterul exact al eºantionu-
lui este de obicei mãsurat de o deviere standard a mediei eºantionului. Devierea standard scade direct
proporþional cu radicalul mediei eºantionului. De aceea, pentru a dubla siguranþa, statisticienii trebuie
sã considere un eºantion de patru ori mai mare. 
Mãrimea eºantioanelor diferã în mare mãsurã în funcþie de scopurile sondajului statistic. Cele mai
cunoscute sondaje ale opiniei publice sunt bazate pe eºantioane de 500 pânã la 2,000 de oameni.
Sondajul pe eºantioane folosit pentru a mãsura rata naþionalã oficialã a ºomajului în Statele Unite pre-
supune intervievarea a peste 50,000 de persoane. Un astfel de sondaj produce medii ºi proporþii ce sunt
de peste cinci ori mai exacte decât cele ale unui sondaj pe 1,500 de persoane. Deºi în cadrul acestor
studii metode de probabilitate destul de complicate sunt folosite pentru selectarea eºantioanelor, studi-
ile încã mai folosesc ideea de eºantioane simple luate la întâmplare drept bazã de construcþie.

Realizarea mediilor
O medie este un numãr ce este propriu unui grup de numere. Media este suma unui grup de numere
împãrþitã la numãrul de numere. De exemplu, media numerelor 4, 5, 6, 7 ºi 8 este 6, sau 30 împãrþit la
5. Alte numere sunt de asemenea proprii unui grup de numere. Mediana este numãrul din mijloc al unei
serii de numere dispuse în ordine crescãtoare sau descrescãtoare, dacã numãrul de numere este impar.
Dacã numãrul de numere este par, mediana este media celor douã numere din mijloc. Modul este
numãrul cel mai des întâlnit într-un grup de numere.

UNITATEA 5 REALIZAREA  EªANTIOANELOR,  A  MEDIILOR  ªI  A  ESTIMÃRILOR



60

Realizarea estimãrilor
Când folosim matematica în situaþii practice, adesea este bine sã facem o estimare a rezulatelor antici-
pate. Aceastã estimare ar putea elimina nevoia unor calcule complexe, sau poate ajuta la verificarea pre-
ciziei calculelor matematice finale. Pentru a ne asigura cã astfel de estimãri sunt destul de apropiate de
calculele precise, pot fi folosite o multitudine de metode.
Aceste metode ar putea include utilizarea unei multitudini de estimãri de mãsurare, precum folosirea
membrelor ºi a paºilor pentru estimãri rapide ale distanþelor ºi compararea distanþelor cunoscute cu cele
ce sunt mãsurate. Mãrimea cunoscutã a unei plãci de podea sau a unui teren de fotbal poate fi de folos
în estimarea distanþelor. 
Folosind metode adecvate pentru a rotunji numerele poate fi de folos în aflarea unor numere simple ce
pot fi folosite în calcule mintale rapide, pe teren sau la locul de muncã. Numãrul unei cantitãþi mari de
obiecte asemãnãtoare poate fi estimatã adesea luând un eºantion mãsurat ºi generalizând rezultatul pen-
tru întreaga populaþie.

OPORTUNITÃÞI DE CARIERÃ
Urmãtoarele cinci tipuri de grupuri folosesc în mod frecvent realizarea eºantioanelor statistice sub
forma sondajelor opiniei publice. Aceste grupuri folosesc de obicei rezultatele companiilor private de
realizarea a sondajelor, ale centrelor de cercetare din cadrul universitãþilor sau ale agenþiilor guverna-
mentale. Unele grupuri realizeazã sondaje proprii.

Sursele media de ºtiri publicã sau transmit rezultate ale sondajelor opiniei publice. Canalele importante
de televiziune ºi ziarele naþionale realizeazã sondaje proprii. Staþiile de transmisie sau ziarele folosesc,
de asemenea, rezultate ale Organizaþiei Gallup ºi Louis Harris ºi Asociaþii. 

Politicienii folosesc sondajele în planificarea campaniilor electorale ºi în determinarea poziþiei pe care
o au faþã de alegãtori. Sondajele ajutã oficialii aleºi în luarea deciziilor indicându-le pãrerea oamenilor
faþã de diferite probleme. Mulþi candidaþi politici ºi oficiali aleºi angajeazã grupuri în vederea realizãrii
sondajelor pentru uz propriu.

Companiile comerciale folosesc sondajele pentru a-i ajuta sã-ºi gestioneze mai bine operaþiile ºi sã-ºi
vândã produsele. Un numãr mare de companii analizeazã diferite sondaje ce apar în sursele media de
ºtiri. Unele companii folosesc sondaje speciale realizate de firme specializate. Multe agenþii de public-
itate realizeazã studii de piaþã ce mãsoarã cunoºtinþa ºi opinia oamenilor asupra unui produs.

Agenþiile guvernamentale se bazeazã pe sondaje pentru orientarea în operaþiile ºi evaluarea pro-
gramelor. Astfel de sondaje cer pãrerea oamenilor asupra programelor educaþionale, serviciilor med-
icale, transportului ºi asupra altor subiecte.

Cercetãtorii domeniului social folosesc uneori sondajele în studiul comportamentului uman. Un psi-
holog poate realiza un sondaj pe diferite grupe de vârstã pentru a studia diferenþele de atitudine între
generaþiile tinere ºi cele mai în vârstã. 

(Adaptat din 1999 World Book Multimedia Encyclopedia, Thomas J. Brieske, Ph.D., Prof. de
Matematicã ºi Informaticã, Gerogia State University; Stephen E. Fienberg, Ph.D., Prof. de Statisticã
ºi ªtiinþe Sociale la Maurice Falk, Carnegie-Mellon University; Albert H. Cantril, Ph.D., Fost Prof.,
Institute of Politics, Harvard University)
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UNITATEA 5 REALIZAREA  EªANTIOANELOR,  A  MEDIILOR  ªI  A  ESTIMÃRILOR

CCOOMMPPAANNIIAA  DDEE  ÎÎNNGGRRIIJJIIRREE  AA  GGAAZZOONNUULLUUII  ""SSNNIIPP  &&  CCLLIIPP""  IIII  

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Cheltuieli Lucru în echipã
Profit Calculul costului ºi venitului
Costuri fixe ºi variabile Calculul profitului net
Venit total comparat cu profit net Luarea deciziilor
Studiu de piaþã Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor lucra sub îndrumarea consultantului pentru a estima care vor fi profiturile nete în cazul
pornirii unei afaceri proprii de îngrijire a gazonului. Apoi vor compara profitul net estimat cu ce ar
putea câºtiga lucrând ca angajaþi ai unei companii de îngrijire a gazonului deja înfiinþate. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- estima profitul net în funcþie de costurile fixe ºi variabile.
- estima suma pe care o pot câºtiga pe un gazon mediu. 
- compara ce ar câºtiga din propria afacere de îngrijit gazonul cu ce ar câºtiga din salariul de angajat
al unei companii de îngrijire a gazonului.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Compania de îngrijire a gazonului "Snip & Clip" II prezen-
tatã dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev. Dacã doriþi sã reduceþi timpul petre-
cut pentru foaia de lucru, puteþi considera posibilitatea de a completa foaia de lucru cu participarea
clasei pe o folie transparentã. Dacã este necesar, cereþi elevilor sã foloseascã calculatoarele.
Fiþi pregãtit sã descrieþi cum a pornit firma dvs. ºi descrieþi procesul prin care aþi trecut. Identificaþi
exemple de costuri variabile ºi fixe în afacerea dvs. 

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Compania de îngrijire a gazonului "Snip & Clip" II;
- Folii transparente ale foii de lucru Compania de îngrijire a gazonului "Snip & Clip" II (opþional).
- Patru sau cinci bucãþi de sfoarã de 2 inchi (5 cm) (nu sunt incluse);
- Rigle (nu sunt incluse);
- Foaia de lucru Acurateþe.
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Discutaþi argumentele pentru ºi împotrivã ale lucrului pentru propria firmã. Descrieþi primele dvs.
locuri de muncã ºi cereþi elevilor sã descrie ocupaþiile pe care le-au avut. Încurajaþii sã prezinte ºi tre-
burile pe care le au acasã. (Dacã elevii nu cunosc domeniul îngrijirii gazonului, puteþi schimba dome-
niul cu cel al spãlãrii maºinilor, livrãrii produselor, etc.)
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Câþi dintre pãrinþii voºtrii lucreazã pentru o companie? Câþi lucreazã pentru propria firmã?"
- "Care sunt câteva dintre avantajele lucrului pentru propria firmã?"
Scrieþi rãspunsurile elevilor pe tablã.
- "Care sunt câteva dintre avantajele lucrului pentru o companie?"
Scrieþi rãspunsurile elevilor pe tablã.
Spuneþi elevilor cã astãzi vor avea ocazia sã compare profitul estimat din activitatea unei companii pro-
prii de îngrijire a gazonului cu cel estimat din lucrul pentru o companie de îngrijire a gazonului.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

Începeþi activitatea punând urmãtoarele întrebãri:
- "Dacã vã hotãrâþi sã începeþi propria afacere de îngrijire a gazonului, de ce echipament veþi avea
nevoie?"
Coasã, maºinã electricã de tãiat iarba, cabluri prelungitoare, foarfeci, greblã, mãturã, etc.
- "De ce materiale veþi avea nevoie pentru activitatea firmei dvs.?"
Benzinã, ulei, saci pentru iarbã, etc.
- "Ce alte cheltuieli aþi putea avea?"
Piese, întreþinere, salarii, etc.
Introduceþi conceptele de costuri fixe ºi costuri variabile ºi modul în care un antreprenor trebuie sã le
ia în considerare pe amândouã când începe o afacere.
Costuri fixe: Costul echipamentului este un cost fix. Cu alte cuvinte, costul acestor obiecte este acelaºi
indiferent de numãrul de gazoane tunse.
Costuri variabile: Costul materialelor, întreþinerii ºi al personalului sunt costuri variabile. Costurile
variabile cresc ºi descresc în funcþie de numãrul de gazoane tunse. Cu cât tundeþi mai multe gazoane,
cu atât firma dvs. va cheltui mai mult pe benzinã.
Prezentaþi câteva dintre costurile variabile pe care firma dvs. le are. Nu uitaþi sã includeþi taxele, chel-
tuielile de marketing, asigurare, dobândã, ºi alte asemenea cheltuieli pe care le poate avea o micã firmã
de îngrijire a gazonului.
- Distribuiþi elevilor foaia de lucru Compania de îngrijire a gazonului "Snip & Clip" II.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi. Încurajaþi-i sã lucreze în echipã.
- Cereþi fiecãrei grupe sã-ºi aleagã un purtãtor de cuvânt sau un reprezentant.
- Acordaþi grupelor aproximativ 20 - 25 de minute pentru a rãspunde la întrebãri. Mergeþi printre elevi
pentru a-i ajuta la calcule.
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DDIISSCCUUÞÞIIII

Cereþi fiecãrui reprezentant sã prezinte ºi sã explice decizia grupei. Dupã ce toatã lumea a prezentat,
puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Meritã munca suplimentarã pentru a-þi porni propria firmã de îngrijire a gazonului?"
Achiziþia echipamentelor, plata salariilor, înregistrarea jurnalelor, etc.
- "De ce este important sã întrebaþi vecinii asupra sumei medii pe care ar fi dispuºi sã o plãteascã pen-
tru îngrijirea gazonului?"
Studiul de piaþã ajutã toate companiile sã afle ce ar plãti piaþa pentru serviciile ºi produsele pe care le
oferã. Fãrã aceste informaþii, nu puteþi estima ce câºtig aþi avea la sfârºitul verii.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi conceptele majore pe care le-aþi discutat cerând elevilor sã dea exemple de costruri fixe ºi
variabile. Recapitulaþi importanþa studiului de piaþã în ajutorul dat luãrii deciziilor înþelepte.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

COMPANIA DE ÎNGRIJIRE A NUME _____________________
GAZONULUI "SNIP & CLIP" II

Dvs. împreunã cu doi prieteni vreþi sã vã angajaþi pe durata verii pentru a câºtiga bani de buzunar ºi
pentru a începe sã strângeþi bani de facultate. Vreþi sã câºtigaþi cât mai mulþi bani posibil pentru cât mai
puþin timp.
Luaþi în considerare urmãtoarele:
" Sã lucraþi pentru o companie de îngrijit gazonul pentru $5 pe orã, 20 de ore pe sãptãmânã, sau
" Sã porniþi propria firmã de îngijit gazonul cu cei doi prieteni drept parteneri.
Înainte sã vã hotãrâþi pe care sã o alegeþi, trebuie sã estimaþi câþi bani aþi putea câºtiga pornind propria
afacere de îngijit gazonul. Mai întâi faceþi un studiu de piaþã asupra sumei de bani pe care vecinii dvs. ar
fi dispuºi sã o plãteascã pentru serviciile dvs. ºi estimaþi costurile implicate în pornirea afacerii proprii.
Vã veþi putea oferi serviciile pentru 12 sãptãmâni, ºi estimaþi cã fiecare partener va putea tunde un gazon
pe orã. Toþi trei sunteþi de acord cã vã puteþi plãti numai $5 pe orã pentru a putea conduce afacerea.
Analizaþi aceste infomaþii pentru a decide dacã este mai bine sã porniþi afacerea proprie de îngrijire a
gazonului sau sã lucraþi pentru o firmã cu acelaºi profil de activitate.

ANALIZA COSTURILOR

Costurile fixe Costurile de închiriere

Coasã nouã $200.00
Foarfeci de mânã 10.00
Maºinã electricã de tãiat iarba ºi cabluri 60.00
Un recipient cu 3 galoane de benzinã 10.00
Greblã ºi mãturã   20.00

Costuri totale fixe 300.00
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Costurile variabile Costuri variabile pe gazon

Benzinã ($1.00 pe galon) $0.25
Saci de plastic ($0.50 pe sac) 1.50
Ulei ($1.00 pe sfert de litru) 0.05
Întreþinere generalã (Reglare, ascuþire a lamei, etc) 0.20
Salarii ($5.00 pe orã) 5.00 

Cost total variabil pe gazon $7.00

Dupã ce aþi vorbit cu vecinii dvs., aþi adunat urmãtoarele informaþii despre cât cheltuie în prezent pe
sãptãmânã pentru îngrijirea gazonului fiecare dintre vecinii dvs.

Vecin Cost sãptãmânal pentru îngrijirea gazonului

Abe
Brooks
Chavez
Davis
Flores
Hayes
Kung
Milan
Nguyen
Ryder
Smith
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

COMPANIA DE ÎNGRIJIRE A GAZONULUI "SNIP & CLIP" II (continuare)

1) Calculaþi suma medie sãptãmânalã cheltuitã de vecinii dvs. 
Suma totalã cheltuitã de toþi vecinii: $ __________
Numãrul de vecini: __________
Folosiþi spaþiul de mai jos pentru a calcula venitul mediu pentru un gazon.
Scrieþi rezultatul aici: __________

2) Calculaþi numãrul de gazoane pe care dvs. ºi prietenii dvs. le puteþi tunde în fiecare sãptãmânã.
Nu uitaþi, fiecare dintre dvs. poate tunde un gazon pe orã. Deoarece dvs. si partenerii dvs. doriþi sã
lucraþi 20 pe sãptãmânã, fiecare poate tunde 20 de gazoane în fiecare sãptãmânã. 

X =
# de parteneri gazon/sãptãmânã/partener gazon/sãptãmânã

3) Calculaþi numãrul de gazoane pe care dvs. ºi prietenii dvs. le puteþi tunde în 12 sãptãmâni.
X =

gazon/sãptãmânã        # de sãptãmâni numãr total de gazoane tunse în 12 sãptãmâni

4) Calculaþi venitul total al verii folosind suma medie plãtitã pentru îngrijirea gazonului.
X =

suma medie pentru numãr total de gazoane venit total în 12
un gazon tunse în 12 sãptãmâni sãptãmâni

5) Calculaþi costurile variabil total per gazon pe varã.
X =

costuri variabile/gazon # de gazoane tunse costuri variabile totale

6) Calculaþi costurile totale pe varã (costuri variabile ºi fixe). Nu uitaþi, costurile fixe sunt aceleaºi
indiferent de numãrul de gazoane tunse.

+ =
costuri fixe costuri variabile totale costuri totale

7) Calculaþi profitul dvs. pentru o firmã de îngrijit gazonul. Nu uitaþi, salariile de $5.00 pe orã sunt
incluse în costurile dvs. Profitul afacerii dvs. este mai mare decât suma câºtigatã din salarii.

- =
venit total în costuri totale profit net total
12 sãptãmâni

8) Calculaþi profitul net estimat pentru fiecare partener.
/ =

profit net total # de parteneri profit net/partener

9) Cât va câºtiga fiecare partener din salarii timp de 12 sãptãmâni?
Nu uitaþi, fiecare partener câºtigã $5.00 per gazon în plus faþã de profitul net.

X / =
salarii/gazon # de gazoane tunse  # de parteneri salarii/partener

+ =
salarii/partener profit net/partener salarii + profit/partener

pentru 12 sãptãmâni
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10) Calculaþi suma de bani pe care aþi fi câºtigat-o dacã aþi fi lucrat pentru o firmã de îngrijit gazoane.
X X =

ore/sãptãmânã salariu/orã sãptãmâni salarii lucrând pentru o com
panie de îngrijit gazoane

11) Care este decizia dvs.?
Aþi prefera sã lucraþi pentru o firmã de îngrijit gazoane sau sã porniþi propria afacere în acest domeniu?
Explicaþi rãspunsul dvs.

RRããssppuunnss

11))  Suma totalã cheltuitã de toþi vecinii: $114.00
Numãrul de vecini: 11
Venit mediu pentru un gazon: $10.36

22)) 3 X 20 = 60
# de parteneri gazon/sãptãmânã/partener gazon/sãptãmânã

33)) 60    X 12 = 720
gazon/sãptãmânã        # de sãptãmâni numãr total de gazoane tunse în 12 sãptãmâni

44)) $10.36 X 720 = $7,459.20
suma medie pentru numãr total de gazoane venit total în 12
un gazon tunse în 12 sãptãmâni sãptãmâni

55)) $7.00 X 720 = $5,040.00
costuri variabile/gazon # de gazoane tunse costuri variabile totale

66)) $300 + $5,040.00 = $5,340.00
costuri fixe costuri variabile totale costuri totale

77)) $7,459.20 - $5,0340.00 = $2,119.20
venit total în 12 sãpt costuri totale profit net total

88)) $2,119.20 / 3 = $706.40
profit net total # de parteneri profit net/partener

99)) $5.00 X 720 / 3 = $1,200.00
salarii/gazon # de gazoane tunse  # de parteneri salarii/partener

$1,200.00 + $706.40 = $1,906.40
salarii/partener profit net/partener salarii + profit/partener

pentru 12 sãptãmâni

1100)) 20 X $5.00 X 12 = $1,200.00
ore/sãptãmânã salariu/orã sãptãmâni salarii lucrând 

pentru o companie
de îngrijit gazoane

1111)) Rãspunsurile pot varia.
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UNITATEA 5 REALIZAREA  EªANTIOANELOR,  A  MEDIILOR  ªI  A  ESTIMÃRILOR

PPRRIIVVIINNDD  ÎÎNNAAIINNTTEE

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Buget Lucru în echipã
Medianã Determinarea medianei unui grup de numere
Medie Luarea deciziilor
Beneficii salariale posibile date Formularea concluziilor
de educaþia superioarã

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor estima salariul ºi cheltuielile lunare de viaþã. Îºi vor compara rezultatele cu cele ale colegilor
de clasã în grupe mici ºi discuþii în clasã. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- estima bugetul lunar.
- înþelege ºi folosi termenul de "medianã" ºi vor ºti diferenþa dintre medianã ºi medie.
- compara rezultatele salariului ºi cheltuielilor estimate pentru carierele ce necesitã ºi cele care nu
necesitã studii superioare.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Privind înainte, ºi Sondajul veniturilor ocupaþiilor prezen-
tate dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev ºi o copie a Sondajului veniturilor ocu-
paþiilor pentru fiecare grupã. Puteþi completa o carierã pe o folie transparentã cu participarea clasei
înainte ca elevii sã-ºi înceapã activitatea cu foaia de lucru.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Privind înainte;
- Sondajul veniturilor ocupaþiilor.



PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni. Începeþi dis-
cuþia punând urmãtoarele întrebãri:
- "Câþi dintre dvs. au discutat cu prietenii despre planurile pe care le aveþi dupã terminarea liceului?"
- "Câþi dintre dvs. vor sã urmeze o facultate? De ce sau de ce nu?"
Scrieþi-le argumentele pentru ºi împotrivã pe tablã. Descrieþi experienþa educaþionalã pe care o aveþi ºi
discutaþi câteva dintre aspectele pozitive ºi negative ale urmãrii unei facultãþi.
Pozitive: aveþi o carierã pe care aþi ales-o, posibilitãþi de promovare în cadrul companiei dvs., muncã
mai interesantã, etc.
Negative: a trebuit sã lucraþi cu jumãtate de normã în timpul facultãþii, aþi stat treaz pânã la ore târzii
din noapte pentru a învãþa pentru examene, poate nu câºtigaþi aºa de mulþi bani cât aþi anticipat când aþi
absolvit, aþi renunþat la câteva petreceri, etc.
Cereþi elevilor sã descrie câteva dintre carierele pe care vor sã le aibã dupã terminarea liceului. Scrieþi
ocupaþiile pe tablã.
Întrebaþi elevii care este venitul lunar al acestor cariere. Cereþi-le sã estimeze salariul pentru fiecare
carierã scrisã pe tablã. 
- Împãrþiþi tabelul cu Sondajul veniturilor ocupaþiilor fiecãrui elev.
- Evidenþiaþi în tabel coloana prezentând venitul anual median. Întrebaþi "Cine poate explica ce este mediana?"
Mediana este numãrul din mijlocul unei serii de numere aranjate dupã mãrime.
Cereþi unui elev sã vã dea un exemplu de medianã sau scrieþi urmãtorul exemplu pe tablã:
2, 6, 8, 10, 20
- "Care este mediana?"
Rãspuns: 8
Explicaþi diferenþele dintre medianã ºi medie. Scrieþi câteva exemple pe tablã sau cereþi elevilor sã vã asiste.
Media este suma obiectelor împãrþitã la numãrul de obiecte.
Acum întrebaþi "Acum cã am discutat cât veþi câºtiga în fiecare lunã, cum veþi cheltui banii?" Scrieþi
rãspunsurile elevilor pe tablã.

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru Privind înainte. Spuneþi elevilor cã trebuie sã aleagã douã
cariere din tabelul Sondajul veniturilor ocupaþiilor. Una dintre cariere trebuie sã necesite studii supe-
rioare, iar cea de-a doua nu.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi. Încurajaþi-i sã discute întrebãrile în echipã. 
- Cereþi fiecãrei grupe sã alegã un reprezentant. 
- Mergeþi printre elevi pentru a-i ajuta la calcule. Puteþi completa o carierã pe o folie transparentã cu
participarea clasei înainte ca elevii sã înceapã. 
- Acordaþi grupelor aproximativ 20 de minute pentru a rãspunde la întrebãri.

DDIISSCCUUÞÞIIII
Opriþi activitatea dupã 20 de minute ºi cereþi fiecãrui reprezentant de grupã sã prezinte rezultatele. 
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Salariul dvs. acoperea taxele ºi cheltuielile lunare de viaþã?"
- "Veþi putea merge în vacanþã cu banii rãmaºi din salarii?"
- "Câþi dintre dvs. au considerat ºi economiile incluse în cheltuielile lunare?"
- "Vã puteþi permite sã vã reparaþi maºina? Dacã nu, de ce?"
- "Am discutat mai devreme argumentele pentru ºi împotrivã în cazul studiilor superioare. Bazându-vã
pe foaia de lucru, ce beneficiu evident aveþi dacã urmaþi o facultate?"
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SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Recapitulaþi conceptele majore discutate, întrebând elevii ce au învãþat despre beneficiile utilizãrii unui
buget lunar pentru a-ºi estima salariile ºi cheltuielile. Recapitulaþi diferenþele dintre medianã ºi medie.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
PRIVIND ÎNAINTE NUME _____________________

Dvs. împreunã cu prietenii aþi discutat despre cum va fi când veþi termina liceul. Câþiva dintre dvs. se
gândesc sã se angajeze imediat. Toþi sunteþi curioºi sã aflaþi câþi bani puteþi câºtiga. 
Pentru a putea putea ºti mai exact cât veþi putea câºtiga, dvs. împreunã cu prietenii dvs. decideþi sã
faceþi o estimare a nivelului de salariu pe care l-aþi putea avea cu sau fãrã studii superioare. De aseme-
nea, vã hotãrâþi sã estimaþi câþi bani veþi cheltui în fiecare lunã pentru plata facturilor ºi a cheltuielilor.
Aveþi un frate ºi o sorã mai mare care au absolvit liceul ºi vã împãrtãºesc informaþii despre cât cheltuie în
fiecare lunã. În funcþie de aceste informaþii, întocmiþi un raport al bugetului lunar pentru a vã fi de folos.

RRaappoorrtt  aall  bbuuggeettuulluuii  lluunnaarr

DDeessccrriieerree  CChheellttuuiieellii  (($$))
Întreþinere

Chirie
Utilitãþi (electricitate, telefon)

Transport
Automobil
Benzinã
Asigurare
Întreþinere (ulei, piese, cauciucuri)

Mâncare (în medie $50/sãptãmânã)
Distracþie (în medie $15/sãptãmânã)
Haine
TToottaall

1) Alegeþi douã ocupaþii ce vi se par interesante din tabelul Sondajului veniturilor ocupaþiilor.
Trebuie sã alegeþi una care necesitã studii superioare ºi o a doua care nu necesitã studii superioare. Toate
ocupaþiile ce necesitã cel puþin doi ani de facultate au (*) în dreptul lor.
Notã: Toate veniturile prezentate în Sondajului veniturilor ocupaþiilor reprezintã Veniturile Anuale
Mediane. Pentru a calcula venitul lunar brut, împãrþiþi Venitul Anual Median la 12.

Categoria ocupaþiei Venituri Anuale Mediane Venit lunar brut
a. _____________ ___________________ _____________
b. _____________ ___________________ _____________

2) Calculaþi venitul dupã plata taxelor.
a.________________ - ________________ = ________________

venit lunar brut taxe venit net
(28% din venitul brut)

b.________________ - ________________ = ________________
venit lunar brut taxe venit net

(28% din venitul brut)
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$600.00
$50.00

$250.00
$40.00
$120.00
$50.00
$200.00
$60.00
$100.00
$$11,,447700..0000



70

3) Cheltuielile lunare estimate sunt $1,470.00 totalizate în tabelul din prima paginã. 
Calculaþi venitul net ºi cheltuielile lunare estimate.

a. ________________ - ________________ = ________________
venit net, dupã cheltuieli lunare bani rãmaºi
impozitare estimate
b.________________ -________________ =  ________________
venit net, dupã cheltuieli lunare bani rãmaºi
impozitare estimate

4) Puteþi trãi din salariul estimat luând în considerare cheltuilile de viaþã? Explicaþi.
__________________________________________________________

5) Care sunt câteva beneficii, în afarã de bani, ale studiilor superioare? Explicaþi.

__________________________________________________________

Sondajul Veniturilor Ocupaþiilor
Biroul S.U.A. de Statisticã a Forþei de Muncã, 1998

Categoria ocupaþiei Studii superioare necesare        Venituri Anuale 
(cel puþin 2 ani) Mediane

1. Arhitect * $46,436
2. Casier $15,704
3. Programator/informatician * $45,968
4. Operator de construcþie de echipamente $26,520
5. Bucãtar $15,860
6. Inginer * $52,572
7. Coafezi ºi cosmetologi $16,276
8. Lucrãtori la domiciliu cu copii $8,372
9. Avocaþi * $70,200
10. Mecanici ºi reparatori $31,148
11. Cercetãtori în ºtiinþele naturii * $47,216
12. Farmaciºti * $59,592
13. Poliþiºti ºi detectivi $38,376
14. Mãcelari, brutari $17,888
15. Terapeuþi * $49,712
16. Medici * $65,260
17. Recepþioniºti, funcþionari hotelieri $23,556
18. Asistente * $40,248
19. Agenþi de vânzãri, îmbrãcãminte $19,916
20. Secretare, dactilografe $25,168
21. Profesori, universitate ºi colegiu * $51,896
22. Profesori, grãdiniþã - liceu * $38,794
23. ªoferi de camion $27,040
24. Medici veterinari * $63,883
25. Chelneri ºi chelneriþe $17,836
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RRããssppuunnss

PRIVIND ÎNAINTE NUME _____________________

1) 
Categoria ocupaþiei Venituri Anuale Mediane Venit lunar brut

a. alegerea elevului vezi Tabelul de la rãspuns vezi Tabelul de la rãspuns

b. alegerea elevului vezi Tabelul de la rãspuns vezi Tabelul de la rãspuns

2)
a.  vezi Tabelul de la rãspuns - vezi Tabelul de la rãspuns = vezi Tabelul de la rãspuns

venit lunar brut taxe (28% din venitul brut)        venit net

b.  vezi Tabelul de la rãspuns - vezi Tabelul de la rãspuns = vezi Tabelul de la rãspuns
venit lunar brut taxe (28% din venitul brut)        venit net

3)
a. vezi Tabelul de la rãspuns    -      $1,470.00 =         vezi Tabelul de la rãspuns

venit net, dupã cheltuieli lunare bani rãmaºi
impozitare estimate

b. vezi Tabelul de la rãspuns     - $1,470.00 =         vezi Tabelul de la rãspuns 
venit  net, dupã cheltuieli lunare bani rãmaºi
impozitare estimate

4)
Rãspunsurile depind de alegerea ocupaþiilor exprimatã de  elev

5)
Rãspunsul personal al elevului
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PPrriivviinndd  îînnaaiinnttee  -  TTaabbeell

Categoria Venit Anual  Venit lunar - Taxe Venit net      - Cheltuieli      Bani rãmaºi
ocupaþiei Median brut estimate

1. $46,436 $3,870 $1,084 $2,785 $1,470 $1,315
2. $15,704 $1,309 $367 $942 $1,470 $-528
3. $45,968 $3,831 $1,073 $2,758 $1,470 $1,288
4. $26,520 $2,210 $619 $1,591 $1,470 $121
5. $15,860 $1,322 $370 $952 $1,470 $-518
6. $52,572 $4,381 $1,227 $3,154 $1,470 $1,684
7. $16,276 $1,356 $380 $976 $1,470 $-494
8. $8,372 $698 $195 $503 $1,470 $-967
9. $70,200 $5,850 $1,638 $4,212 $1,470 $2,742
10. $31,148 $2,596 $727 $1,869 $1,470 $399
11. $47,216 $3,935 $1,102 $2,833 $1,470 $1,363
12. $59,592 $4,966 $1,390 $3,576 $1,470 $2,106
13. $38,376 $3,198 $895 $2,303 $1,470 $833
14. $17,888 $1,491 $417 $1,074 $1,470 $-369
15. $49,712 $4,143 $1,160 $2,983 $1,470 $1,513
16. $65,260 $5,438 $1,523 $3,915 $1,470 $2,445
17. $23,556 $1,963 $550 $1,413 $1,470 $-57
18. $40,248 $3,354 $939 $2,415 $1,470 $945
19. $19,916 $1,660 $465 $1,195 $1,470 $-275
20. $25,168 $2,097 $587 $1,510 $1,470 $40
21. $51,896 $4,325 $1,211 $3,114 $1,470 $1,644
22. $38,792 $3,233 $905 $2,328 $1,470 $858
23. $27,040 $2,253 $631 $1,622 $1,470 $152
24. $63,883 $5,324 $1,491 $3,833 $1,470 $2,363
25. $17,836 $1,486 $416 $1,070 $1,470 $-400
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UNITATEA 5 REALIZAREA  EªANTIOANELOR,  A  MEDIILOR  ªI  A  ESTIMÃRILOR

CCOOMMPPAANNIIAA  DDEE  TTEELLEEFFOONNIIEE  ""VVOORRBBEEªªTTEE  LLIIBBEERR""

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Estimarea costului Calculul estimãrilor costului
Contractul de reparaþii Compararea estimãrilor costului 
Eficienþa costului Luarea deciziilor

Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevilor le sunt oferite informaþii suficiente asupra costului ºi calitãþii fiecãrei componente pentru a
estima care vor fi costurile unui contract de reparaþii pentru o companie în vederea reparaþiilor echipa-
mentelor. De aceea elevii vor compara estimãrile serviciilor pentru un numãr de ani ºi vor determina
o cheltuialã lunarã pentru client. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- folosi cunoºtinþe matematice de bazã pentru a rezolva o problemã de estimare a costurilor.
- înþelege ºi experimenta o experienþã economicã din viaþa realã, calculând o estimare a unui contract
de reparaþii.
- folosi datele pentru a analiza eficienþa costului în cazul a douã clauze contractuale diferite.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii, foile de lucru ºi contractele de reparaþii prezentate dupã planul lecþiei.
Faceþi destule copii pentru fiecare elev. Puteþi completa ºi dvs. contractele de reparaþii pentru a
înþelege problema ºi a ºti la ce întrebãri sã vã aºteptaþi.
Adunaþi exemple de alte garanþii de reparaþii (sau contracte de reparaþii) pe care le-aþi putea întâlni în
societate. Dacã este necesar, cereþi elevilor sã foloseascã un calculator pentru aceastã activitate.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Vorbeºte liber;
- Contractul de reparaþii - 10 ani;
- Contractul de reparaþii - 20 de ani.
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Spuneþi elevilor cã vor învãþa cum sã întocmeascã un contract de reparaþii pentru o corporaþie impor-
tantã. Dar pentru a începe discuþia, puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Ce este un contract de reparaþii?"
O anume înþelegere responsabilã între douã sau mai multe companii pentru livrarea anumitor bunuri
sau servicii la un cost stabilit, ex. piese de maºini, reparaþii.
-"De ce ar dori o companie sã cumpere un contract de reparaþii?"
Companiile cumpãrã contracte de reparaþii pentru a se proteja împotriva creºterilor de preþ ale reparaþi-
ilor majore de echipament.
Daþi câteva exemple de contracte sau garanþii de repraþii pe care le întâlniþi acasã. Explicaþi ce sunt ºi
de ce aþi cumpãra o garanþie. Spuneþi-le despre garanþiile dezvoltate ºi de ce aþi cumpãra o astfel de
garanþie.

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi foile de lucru Vorbeºte liber fiecãrui elev.
- Cereþi un voluntar pentru a citi primele paragrafe ale foii de lucru. 
Explicaþi clasei cã vor completa douã contracte de reparaþii, unul de 10 ani ºi altul de 20 de ani.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi.
- Acordaþi-le aproximativ 20 de minute pentru a-ºi completa contractele. 

DDIISSCCUUÞÞIIII
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Care este cea mai sigurã piesã a 5093? ªi cea mai puþin sigurã?"
- "Dacã sunteþi managerul de servicii, care este partea care aþi sugera sã fie îmbunãtãþitã de firma dvs.
pentru satisfacþia clienþilor?"
"Care dintre cele douã contracte de reparaþii ar fi preferabil de achiziþionat dacã aþi fi preºedintele unei
companii ce cumpãrã 5093?"

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Elevii ar trebui sã vadã acest lucru drept un exemplu al importanþei matematicii pentru afaceri ºi al
muncii pentru un anumit proiect.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

VORBEªTE LIBER NUME _____________________

Compania de telefonie Vorbeºte Liber tocmai a proiectat un nou serviciu PBX sau Comutare pe o Linie
Privatã numit 5093. Serviciul 5093 este un sistem de comutare al vârfului de gamã ºi costã $28,450.
Acest sistem oferã unui telefon normal posibilitãþi de comutare precum ºi alte servicii în plus.

La  fel ca în cazul oricãrui sistem electronic, existã o probabilitate de defecþiune a componentelor ºi
nevoia unei întreþineri periodice. Majoritatea clienþilor sistemului PBX cumpãrã un contract de reparaþii
pentru a acoperi acest cost. Pentru companii, acest lucru este foarte practic. În locul unei facturi neaºtep-
tat de mari pentru reparaþii, compania plãteºte lunar o sumã micã pentru serviciile de reparaþie, indifer-
ent de costul acesteia.

Pentru a estima cât sã facturaþi un client pentru un serviciu de prestare de servicii, trebuie sã cunoaºteþi
calitatea fiecãrei componente, durata de viaþã a sistemului PBX ºi costul înregistrat pentru plata person-
alului de reparaþie. Aceste informaþii sunt folosite pentru a estima costul întreþinerii ºi cât ar trebui sã
factureze un client pentru un contract de reparaþii.

Fiecare maºinã, fie cã este un calculator sau un nou autoturism, are o duratã de viaþã. Aceastã duratã
de viaþã este în funcþie de cât rezistã fiecare dintre componentele maºinii. Unele componente vor rezista
mai mult decât durata de viaþã estimatã, altele mai puþin. 

Tabelul de mai jos prezintã toate componentele sistemului PBX 5093 al companiei de telefonie Vorbeºte
Liber, durata de viaþã a acestora, costul ºi timpul de reparaþie necesar înlocuirii fiecãrei componente. 

Pãrþi componente ale sistemului Vorbeºte Liber 5093

Numele componentei

Procesor
Unitate Hard Disk
Cablu RS232
Unitate mail voce
Ventilatoare 
Placã modem
Placã de memorie
Placã de linie

Experienþa ne spune cã sistemul Vorbeºte Liber 5093 va fi folosit aproximativ 50,000 de ore timp de 10 ani.

Compania de telefonie Vorbeºte Liber tocmai a vândut unui client sistemul Vorbeºte Liber. Acesta din
urmã doreºte ºi achiziþionarea unui contract de reparaþii, dar nu se poate decide între un contract pe 10
ani ºi unul pe 20 de ani. Dvs. trebuie sã oferiþi clientului ambele estimãri. 
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Durata de viaþã 
(ore)

100,000
45,000
25,000
50,000
5,000
25,000
175,000
65,000

Cost de înlocuire

$3,250
$1,500
$22
$6,046
$40
$140
$800
$2,500

Timp de reparaþie 
(min)

27
75
15
180
45
15
15
30
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Compania de telefonie Vorbeºte Liber
Estimarea contractului de reparaþii - 10 de ani

Partea 1: Costul Componentelor Sistemului

Scrieþi toate pãrþile componente din tabel care au o duratã de viaþã de cel mult 50,000 de ore. Scrieþi
costul înlocuirii fiecãrei componente ºi numãrul de înlocuiri ale acestora în urmãtorii 10 ani. Calculaþi
totalul costului de înlocuire pentru toate componentele.

Numele componentei Costul de înlocuire ($) # de înlocuiri Costul total de înlocuire

Costul total al componentelor sistemului

Partea 2: Costul reparaþiei sistemului

Scrieþi toate componentele din partea 1, numãrul de înlocuiri ºi timpul de reparaþie prezentate în tabel.
Înmulþiþi timpul de reparaþie cu numãrul de înlocuiri pentru a totaliza timpul de reparaþie. Totalizaþi tim-
pul de reparaþie pentru toate componentele. Costul reparaþiilor este de $0.90/minut. Înmulþiþi cu timpul
total de reparaþie pentru a afla Costul Reparaþiei Sistemului.

Numele componentei # de înlocuiri Timpul de reparaþie  Timpul total de reparaþie (min)
pe componentã (min)

Sumarul estimãrilor componentelor & reparaþiilor Timpul total de reparaþie (min)
Costul total al componentelor sistemului = Timpul de reparaþie pe minut X $0.90
Costul total al reparaþiilor sistemului = Costul total de reparaþie al sistemului
Costul total =
# de luni ale contractului = Costul lunar al contractului

Compania de telefonie Vorbeºte Liber
Estimarea contractului de reparaþii - 20 de ani

Partea 1: Costul Componentelor Sistemului

Scrieþi toate pãrþile componente din tabel care au o duratã de viaþã de cel mult 100,000 de ore. Scrieþi
costul înlocuirii fiecãrei componente ºi numãrul de înlocuiri ale acestora în urmãtorii 20 ani. Calculaþi
totalul costului de înlocuire pentru toate componentele.

Partea 2: Costul reparaþiei sistemului

Scrieþi toate componentele din partea 1, numãrul de înlocuiri ºi timpul de reparaþie prezentate în tabel.
Înmulþiþi timpul de reparaþie cu numãrul de înlocuiri pentru a totaliza timpul de reparaþie. Totalizaþi tim-
pul de reparaþie pentru toate componentele. Costul reparaþiilor este de $0.90/minut. Înmulþiþi cu timpul
total de reparaþie pentru a afla Costul Reparaþiei Sistemului.
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Estimarea contractului de reparaþii - 10 ani 

Partea 1: Costul Componentelor Sistemului
Numele componentei Costul de înlocuire ($) # de înlocuiri Costul total de înlocuire

Unitate Hard Disk $1,500 1 $1,500
Cablu RS232 $22 3 $66
Unitate mail voce $6,046 1 $6,046
Ventilatoare $40 17 $680
Placã modem $140 3 $420
CCoossttuull  ttoottaall  aall  ccoommppoonneenntteelloorr  ssiisstteemmuulluuii $$88,,771122
Partea 2: Costul reparaþiei sistemului
Numele componentei           # de înlocuiri      Timp reparaþie/componentã (min)  Timp total reparaþie (min)
Unitate Hard Disk 1 75 75
Cablu RS232 3 15 45
Unitate mail voce 1 180 180
Ventilatoare 17 45 765
Placã modem 3 15 45

Sumarul estimãrilor componentelor & reparaþiilor Timpul total de reparaþie (min)                    1,110
Costul total al componentelor sistemului = $8,712 Timpul de reparaþie pe minut X $0.90
Costul total al reparaþiilor sistemului =  $999 Costul total de reparaþie al sistemului           $999 
Costul total = $9,711
# de luni ale contractului = 120 Costull  llunnar  all  conntractullui $81

Estimarea contractului de reparaþii - 20 ani 
Partea 1: Costul Componentelor Sistemului
Numele componentei Costul de înlocuire ($) # de înlocuiri Costul total de înlocuire

Procesor $3,250 1 $3,250
Unitate Hard Disk $1,500 3 $4,500
Cablu RS232 $22 7 $154
Unitate mail voce $6,046 3 $18,138
Ventilatoare $40 35 $1,400
Placã modem $140 7 $980
Placã de linie $2,500 2 $5,000
CCoossttuull  ttoottaall  aall  ccoommppoonneenntteelloorr  ssiisstteemmuulluuii $$3333,,442222
Partea 2: Costul reparaþiei sistemului
Numele componentei           # de înlocuiri      Timp reparaþie/componentã (min)  Timp total reparaþie (min)

Procesor 1 27 27
Unitate Hard Disk 3 75 225
Cablu RS232 7 15 105
Unitate mail voce 3 180 540
Ventilatoare 35 45 1,575
Placã modem 7 15 105
Placã de linie 2 30 60

Sumarul estimãrilor componentelor & reparaþiilor Timpul total de reparaþie (min)                    2,637
Costul total al componentelor sistemului = $33,422 Timpul de reparaþie pe minut X $0.90
Costul total al reparaþiilor sistemului = $2,373 Costul total de reparaþie al sistemului           $2,373
Costul total = $33,795
# de luni ale contractului =  240 Costull  llunnar  all  conntractullui $149
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AAMMEESSTTEECC  DDEE  BBOOAABBEE  DDEE  FFAASSOOLLEE

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Estimãri numerice Lucrul în echipã

Folosirea unui proces pentru a face estimãri 
Calculul volumului recipientelor cilindrice
Luarea deciziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor discuta importanþa estimãrilor valorilor numerice în industrie. Vor estima numãrul boabelor
de fasole din recipiente de diferite forme utilizând mãsurãtori de arie ºi volum. Elevii vor numãra apoi
boabele pentru a verifica precizia rezultatelor.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- identifica exemple de situaþii în care estimãrile matematice sunt necesare. 
- face estimãri examinând tipuri diferite de forme ale recipientelor.
- calcula volume aproximative mãsurând aria ºi înãlþimea recipientelorr..

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Amestec de boabe de fasole prezentate dupã planul
lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev.
Aduceþi ºapte sau opt recipiente (cu capac) de diferite forme. Umpleþile cu boabe de fasole. Fiþi
pregãtit sã discutaþi cum ar putea folosi firma dvs. estimãrile.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Amestec de boabe de fasole;
- ªapte sau opt recipiente (cu capac) de diferite mãrimi (nu sunt incluse);
- Un numãr suficient de boabe de fasole pentru a umple fiecare recipient (nu sunt incluse).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Întrebaþi elevii dacã aceºtia cred cã matematica este o ºtiinþã inexactã. Cereþi sã ridice mâna pentru a
rãspunde. Explicaþi-le cã atunci când cãutaþi numere exacte, acest lucru vã poate prelungi timpul petre-
cut la un proiect. Ceea ce aveþi nevoie de cele mai multe ori este o estimare generalã ºi nu o cifrã exac-
tã. Descrieþi situaþii în profesia dvs. când aþi folosit estimãri în locul calculelor exacte. 
Discutaþi cu elevii situaþii care ar putea necesita mãsurãtori exacte. Scrieþi-le opiniile pe tablã. Etichetaþi
aceste "mãsurãtori exacte". 
Exemple: cântãrirea unui pachet pentru expediere; mãsurarea ingridientelor pentru prãjituri; soldarea
carnetului de cecuri, etc.
- Referindu-vã la lista de pe tablã, întrebaþi "De ce sunt mãsurãtorile exacte necesare în anumite situaþii?"
Apoi, cereþi elevilor sã dea exemple de situaþii în care sunt necesare estimãri. (Nu uitaþi sã întrebaþi mai
întâi elevii dacã au înþeles clar ce este o estimare). Din nou, scrieþi-le opiniile pe tablã. 
Exemple: un profesor ce rotunjeºte nota; sã vã decideþi dacã aveþi bani suficienþi, incluzând taxele;
înregistrarea numerelor foarte mici sau foarte mari, etc.
- Întrebaþi "De ce aþi estima valorile în aceste situaþii?"
- "Cum vã poate ajuta estimarea valorii în economisirea timpului ºi a banilor într-un proiect?"
- "În ce sens este rezultatul estimãrilor diferit de cel al mãsurãtorilor exacte?"
Estimãrile pot avea forma "presupunerea calculatã" mintalã. De asemenea, poate fi o "scurtãturã" în
matematicã. 
- "Cum sunt folosite "scurtãturile" în matematicã?"
99 X 2 = (100-1) X 2 = 200-2 =198 (distributivitate); împãrþiri lungi vs. anulãri/înmulþiri pe diagonalã.
Spuneþi clasei cã deºi estimãrile sunt o formã de "presupunere" mintalã, presupunerea trebuie sã fie una
"calculatã" ºi nu una "la întâmplare". Întrebaþi:
- "În ce constã presupunerea calculatã? Ce trebuie sã faceþi pentru a formula o estimare fidelã?"
Evidenþiaþi faptul cã deºi estimarea este o scurtãturã, aceasta trebuie sã fie cât mai precisã posibil.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

Aduceþi recipientele cu boabe de fasole, închise. Aºezaþi-le pe catedrã. Cereþi clasei sã examineze
borcanele. 

- Întrebaþi "Care borcan credeþi cã are cele mai multe boabe de fasole?"
Ideea de volum (mãrime) ar trebui sã aparã în discuþie. 
-  Distribuiþi elevilor foaia de lucru Amestec de boabe de fasole.
Întrebaþi elevii "Cum putem face o mai bunã, calculatã estimare a numãrului de boabe din borcan, efec-
tuând câteva calcule?"
- Din nou, îndreptaþi elevii cãtre ideea de volum.
Spuneþi elevilor cã volumul este o mãrime tri-dimensionalã a cât poate conþine un recipient. Volumul este
bazat pe aria ºi înãlþimea unui recipient. Explicaþi-le elevilor cã vor folosi baza borcanului pentru a cal-
cula aria. Dupã aceea vor numãra straturile de boabe de fasole din borcan pentru a calcula înãlþimea.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei. Distribuiþi recipientele cu boabe de fasole fiecãrei grupe. 
- Acordaþi grupelor aproximativ 20 de minute pentru a completa foile de lucru.

UNITATEA 5 REALIZAREA  EªANTIOANELOR,  A  MEDIILOR  ªI  A  ESTIMÃRILOR
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DDIISSCCUUÞÞIIII

Când grupele au terminat activitatea, cereþi fiecãrui reprezentant sã prezinte prima presupunere, apoi cea
de-a doua, urmatã de numãrul real de boabe din borcan. Ca o iniþiativã, puteþi rãsplãti grupa care face
cea mai exactã mãsurãtoare cu un premiu (pungi cu fasole, etc.). Apoi, puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Când aþi presupus prima datã numãrul de boabe din borcan, pe ce v-aþi bazat presupunerea? A fost
ceva la întâmplare sau aveaþi o bazã?"
În majoritatea cazurilor, prima presupunere a fost la întâmplare.
- "Care presupunere a fost mai exactã? Prima sau a doua?"
A doua presupunere ar fi trebuit sã fie mai exactã. 
- "De ce credeþi cã a doua presupunere a fost mai apropiatã de numãrul real de boabe?"
Valoarea calculatã a volumului le-a oferit o bazã de presupunere. În acest fel, elevii au fost mai pregãtiþi
asupra conceptului de volum.
- "Din ce aþi învãþat în aceastã lecþie, daþi-mi o definiþie a volumului."
Arie x Înãlþime.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi conceptele majore ale lecþiei cerând elevilor sã discute diferenþa dintre estimãri ºi pre-
supuneri.
Evidenþiaþi importanþa acestor abilitãþi matematice la locul de muncã. Cereþi elevilor sã explice cum
poate fi de ajutor estimarea în situaþii de afaceri. "Dacã aþi lucra pentru o companie, cum ar putea fi
estimarea de ajutor în activitatea dvs.?"
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
AMESTEC DE BOABE DE FASOLE NUME _____________________

Presupunerea #1
Analizaþi recipientul cu boabe de fasole. Apoi, presupuneþi câte boabe de fasole sunt în recipient. Scrieþi
presupunerea fiecãrei persoane din grup, mai jos.

Nume Presupunere
(# de boabe de fasole)

Presupunerea #2
a) Desenaþi baza recipientului cu boabe de fasole pe spatele foii de lucru.
b) Care este forma bazei recipientului dvs.? Acest lucru este numit aria recipientului.
c) Dispuneþi cât mai multe boabe posibil în interiorul desenului bazei recipientului. Câte boabe de
fasole încap în aceastã arie?
d) Câte straturi de boabe încap în borcan?
Acest lucru reprezintã înãlþimea borcanului.
e) Acum puteþi estima volumul boabelor de fasole din borcan. 
Înmulþiþi numãrul de boabe ce încap în interiorul desenului bazei cu numãrul de straturi de boabe din borcan.
Care este numãrul estimat de boabe de fasole din recipientul dvs.?
Numãrul real: Numãraþi boabele de fasole din recipient. Câte sunt?

UNITATEA 5REALIZAREA  EªANTIOANELOR,  A  MEDIILOR  ªI  A  ESTIMÃRILOR
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PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ  AA  UUNNIITTÃÃÞÞIIII
Activitãþile din aceastã unitate prezintã concepte de rapoarte ºi proporþii. Aceste activitãþi oferã o gamã
largã de interacþiuni cu elevii pentru a ajuta la dezvoltarea înþelegerii acestor concepte ºi a aprecierii util-
itãþii rapoartelor ºi proporþiilor atât în viaþa cotidianã cât ºi în situaþii economice ºi tehnice mai complexe.
CORELAREA NCTM
Standardele Matematice au fost stabilite de cãtre Consiliul Naþional al Profesorilor de Matematicã ºi li
se face referire în activitãþile elevilor din aceastã unitate. Principalele standarde NCTM ce se coreleazã
cu aceastã unitate sunt urmãtoarele: #1 Numere ºi operaþii; #2 Algebrã; #3 Geometrie; #4 Mãsurãtori;
#6 Rezolvarea problemelor; #8 Comunicare; #9 Legãturi; #10 Reprezentãri. 
O descriere mai detaliatã a standardelor NCTM precum ºi a activitãþilor specifice ce fac referire la aces-
te standarde este inclusã în programul Introducere. 

CADRUL UNITÃÞII
Rapoarte
Un raport este o pereche sau un un set ordonat ce reprezintã o relaþie dintre numere ºi cantitãþi. Numerele
unui raport sunt numite termenii raportului. Rapoartele sunt clasificate drept unele dintre cele mai des
folosite concepte matematice. Acestea joacã un rol important în ºtiinþele fizice, cele sociale ºi în arte.
Raportul a douã numere sau cantitãþi, reprezentate de literele a ºi b, poate fi scris a:b, (a,b) sau a/b.
Toate fracþiile ºi procentele sunt rapoarte. Expresia "40 de procente" poate fi reprezentatã ca 40/100 sau
40:100. Douã rapoarte sunt egale când fiecare din termenii unuia poate fi înmulþit cu un anumit numãr
pentru a rezulta termenii celuilalt raport. Douã rapoarte egale formeazã o proporþie.
Rapoartele pot fi folosite pentru a descrie o varietate de relaþii. De exemplu, un raport poate exprima
relaþia dintre cantitãþile a douã ingridiente dintr-un amestec lichid. Dacã un amestec conþine cinci
galoane de sirop ºi 15 galoane de apã, relaþia sau raportul de sirop cu apã este 5:15 sau 1:3. Un raport
poate de asemenea indica rata cu care un eveniment are loc, precum folosirea benzinei de un automo-
bil. Rata de benzinã folositã pentru un automobil ce parcurge 30 de mile cu un galon este exprimat de
raportul 30:1. Un astfel de raport poate fi reprezentat ºi ca "30 de mile per galon". Un raport mai poate
descrie ºi probabilitatea unui eveniment de a avea loc. De exemplu, probabilitatea de a extrage un as
dintr-un pachet de cãrþi de joc bine amestecat este reprezentatã de raportul 4:52 sau 1:13. Termenii aces-
tui raport derivã din numãrul de aºi (4) ºi din numãrul total de cãrþi de joc (52) dintr-un pachet.
Proporþia
Proporþia este o relaþie de echivalenþã dintre douã rapoarte. De exemplu, ecuaþia a/b = c/d este o pro-
porþie. Ecuaþia reprezintã faptul cã a are aceeaºi legãturã cu b pe care c o are cu d. Mai poate fi scrisã
a:b = c:d. Rapoartele echivalente se aflã în proporþie. 
În cadrul proporþiei a/b = c/d, a este numit primul termen; b, al doilea termen;c, al treilea termen; iar d,
al patrulea termen. Primul ºi cel de-al patrulea termen sunt numiþi extreme ale proporþiei, iar al doilea
ºi al treilea termen, medii. Pentru toate proporþiile, produsul dintre extreme este egal cu cel al mediilor.
În cazul proporþiei a/b = c/d este adevãratã expresia a x d = b x c. Aceastã proprietate oferã o metodã
informalã de aflare a unui termen necunoscut dintr-o proporþie, când ceilalþi termeni sunt cunoscuþi. De
exemplu, termenul necunoscut n din proporþia 9/3 = 15/n poate fi determinat rezolvând ecuaþia 

9 x n = 3 x 15:   9n = 3 x 15    9n = 45   n = 5 
Când douã rapoarte sunt în proporþie, termenii unui raport pot fi înmulþiþi cu un anumit numãr pentru
a rezulta termenii celuilalt raport. În proporþia 2/4 = 4/8, de exemplu, ambii termeni din raportul 2/4 pot
fi înmulþiþi cu 2 pentru a rezulta 4/8. 
(Adaptat din 1999 World Book Multimedia Encyclopedia, Thomas E. Kieren, Ph.D., Profesor de
Educaþie, University of Alberta)

UNITATEA 6 RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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UNITATEA 6RAPOARTE  ªI  PROPORÞII

JJOOCCUULL  CCUU  JJEETTOOAANNEE  

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Declaraþii de rapoarte Lucrul în echipã
Rapoarte echivalente Recunoaºterea rapoartelor ºi proporþiilor 
Proporþii Citirea ºi scrierea proporþiilor
Înmulþiri încruciºate Testarea proporþiilor

Luarea deciziilor
Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã (sau Pre-algebrã/algebrã ca o recapitulare)

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor fi organizaþi în grupe pentru a pregãti o listã de comparaþii folosind cuvinte. Listele vor fi
schimbate cu cele ale celorlalte grupe pentru o interpretare matematicã a cuvintelor. Aceºtia îºi vor
pregãti ºi un joc cu jetoane propriu ce va cuprinde exerciþii cu rapoarte ºi/sau proporþii pe de o parte,
ºi rãspunsurile pe de altã parte. Apoi elevii se vor grupa ºi vor juca jocul.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- exprima rapoarte în cel puþin un mod, din cele trei.
- recunoaºte ºi identifica rapoartele echivalente.
- folosi înmulþiri încruciºate pentru a testa proporþiile.
- citi ºi scrie proporþiile.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foile de lucru Comparaþii ºi Jocul cu jetoane cu imagini prezentate dupã
planul lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev. 
Planul acestei lecþii conþine douã activitãþi. Dacã sunteþi de pãrere cã elevii nu vor putea sã le termine
pe amândouã în timpul stabilit, atunci renunþaþi la una dintre activitãþi. În plus faþã de scrierea
rapoartelor, puteþi învãþa clasa sã scrie proporþii.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foile de lucru Comparaþii ºi Jocul cu jetoane cu imagini;
- Un numãr suficient de jetoane albe de dimensiuni 3 x 5" astfel încât sã fie trei pentru fiecare elev (nu
sunt incluse).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Discutaþi comparaþii pe care elevii le fac adesea în viaþa cotidianã. Cereþi elevilor sã dea câteva exem-
ple de comparaþii ºi scrieþi-le pe tablã. 
Numãrul de bãieþi comparativ cu cel al fetelor din clasã; trei jocuri electronice pentru un dolar; de douã
ori mai mult; jumãtate din ceva, etc.
Explicaþi faptul cã un raport este o comparaþie dintre douã sau mai multe grupe, numere, etc. De exem-
plu, un fapt des întâlnit dat de achiziiþiile consumatorilor a douã cãni pentru $0.99, trei livre pentru
$1.99 sau $0.88 pentru o duzinã, prezintã rapoarte.
Întrebaþi elevii dacã au auzit de declaraþii precum 16 din 25 treceri complete sau 23 lovituri din 79 ori
la lovire. Explicaþi faptul cã aceste declaraþii pot fi scrise ca rapoarte într-una dintre modurile de mai jos: 
1. 16-la-25 sau 16:25 sau 16/25.
2. 23-la-79 sau 23:79 sau 23/79.
- Folosiþi creta pentru a demonstra rapoartele de mai sus.
- Cereþi elevilor sã scrie rapoarte bazate pe comparaþiile prezentate mai devreme. Puteþi cere unui elev
sã scrie rapoartele pe tablã în locul dvs.

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi elevilor foaia de lucru Comparaþii. Elevii vor lucra în grupe de patru sau cinci.
Spuneþi fiecãrei grupe sã pregãteascã o listã de comparaþii, exprimate în cuvinte. Dupã aceea, grupele
vor face schimb de liste între ele pentru a fi rezolvate de alte grupe. (Asiguraþi-vã cã elevii au înþeles
cã în comparaþii ar trebui sã implice numere cunoscute de ceilalþi elevi.)
- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru Jocul cu jetoane cu imagini ºi trei jetoane. Spuneþi-le cã le vor
folosi pentru a creea jetoane cu imagini ale rapoartelor.
- Apoi, explicaþi-le cã trebuie sã scrie problema pe o parte a jetonului ºi soluþia pe cealaltã. Elevii pot
folosi rapoartele din foile de lucru, dacã doresc.
- Acordaþi-le aproximativ 15 minute pentru a completa jetoanele. 

DDIISSCCUUÞÞIIII
- Cereþi clasei sã prezinte câteva dintre jetoane sau probleme de comparaþii.
Explicaþi clasei cã douã rapoarte egale formeazã o proporþie. Elevii pot determina o proporþie realã
aflând produsele încruciºate, ex. înmulþind numitorul unui raport cu numitorul celuilalt raport.
Scrieþi urmãtorul exemplu pe tablã: 1/3 = 4/12 sau 1 este pentru 3 precum 4 este pentru 12.
Explicaþi faptul cã puteþi demonstra dacã propoziþia este adevãratã sau nu comparând produsele
încruciºate.
1/3 = 4/12 1 x 12 = 4 x 3 12 = 12 Adevãrat

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Recapitulaþi definiþia unui raport. Evidenþiaþi cã dacã greutãþi sau mãsurãtori sunt comparate în
rapoarte, ambii termeni trebuie sã fie exprimaþi în aceeaºi unitate de mãsurã. De exemplu, dacã veþi
compara o mãsurãtoare în inch cu una în picioare, ambele mãsurãtori trebuie sã fie exprimate fie în
inch, fie în picioare.
Rapoartele ar trebui exprimate în cel mai simplu mod. Aºadar, raportul 3 la 6 devine 1-la-2, 1:2 sau 1/2.
Recapitulaþi definiþia unei proporþii ºi modul în care înmulþirile încruciºate demonstreazã dacã douã
rapoarte formeazã sau nu o proporþie.
Recapitulaþi activitatea de sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 6 RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
COMPARAÞII NUME ___________________________

Pregãtiþi o listã de comparaþii exprimate în cuvinte, precum "numãrul de jucãtori dintr-o echipã de base-
ball comparativ cu numãrul de elevi din clasã". Asiguraþi-vã cã numere pe care ceilalþi elevi le cunosc
sunt incluse în comparaþii.
Când aþi terminat, schimbaþi foile de lucru cu altã grupã ºi transformaþi comparaþiile acesteia în
rapoarte.

11..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

22..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

33..  __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

44..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

55..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

66..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

77..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

88..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

99..  ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
JOCUL CU JETOANE CU IMAGINI NUME _____________________

Creaþi propriile dvs. jetoane cu imagini. Faceþi desenul pe o parte a jetonului, iar rãspunsul pe cealaltã. 

Exemplu:

Folosiþi spaþiul de mai jos pentru a creea schiþe ale jetonului dvs. înainte de a-l desena pe cel real.

UNITATEA 6RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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UNITATEA 6 RAPOARTE  ªI  PROPORÞII

VVAACCAANNÞÞAA

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Raport Lucrul în echipã
Scara hãrþii Mãsurarea distanþelor pe hartã 
Factor comun Calculul distanþei reale dupã distanþa de pe hartã folosind 

scara hãrþii
Folosirea rapoartelor în exprimarea informaþiilor de cãlãtorie
Luarea deciziilor
Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor presupune cã sunt într-o cãlãtorie de la San Francisco (sau oraºul dvs.) cãtre Washington,
D.C. Vor folosi rapoarte ca mile/galon, mile/orã ºi dolari/galon.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- învãþa sã citeascã o hartã.
- mãsura distanþe pe hartã.
- transforma distanþe de pe hartã folosind scara hãrþii.
- folosi rapoarte ºi factor comun în problemele exprimate în cuvinte.
- explica beneficiile lucrului în echipã.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Planuri de cãlãtorie pentru vacanþã prezentate dupã plan-
ul lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev. Aduceþi o hartã a Satelor Unite ºi afiºaþi-o în faþa cla-
sei. Gãsiþi un numãr suficient de hãrþi ale Statelor Unite cu scarã astfel ca elevii sã poatã lucra în
perechi. (Dacã existã o asociaþi localã de automobile, aceasta ar putea dona hãrþi pentru clasã.) De
asemenea, elevii ar putea avea nevoie de rigle ºi calculatoare.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Planuri de cãlãtorie pentru vacanþã;
- Hãrþi ale Statelor Unite (nu sunt incluse);
- Instrumente de mãsurare a distanþelor; ex. 15 sau 16 bucãþi de sfoarã de 12 inch, compasuri (nu
sunt incluse);
- Rigle ºi calculatoare (nu sunt incluse).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Spuneþi elevilor cã vor face o excursie în Washington D.C. în vacanþa acestei veri. Speraþi ca atunci când
vor ajunge acolo sã viziteze Casa Albã, Monumentul memorial Lincoln, Sediul central FBI, Pentagonul,
Monumentul Washington ºi multe altele. Întrebaþi elevii câþi dintre ei au fost în capitala Statelor Unite.
Spuneþi elevilor cã înainte sã plece în vre-o cãlãtorie, trebuie sã o planifice. Faceþi referire la harta
Statelor Unite pe care aþi afiºat-o mai devreme pe tablã. Prezentaþi etapele pe care elevii trebuie sã le
parcurgã pentru a-ºi planifica vacanþa.
Spuneþi-le cã vor pleca din San Francisco (sau un oraº la alegerea dvs.) ºi vor strãbate Statele Unite spre
Washington D.C. Evidenþiaþi aceste douã locaþii pe hartã. Apoi, elevii vor trebui sã decidã ce rutã sã
urmeze ºi câte mile vor trebui sã parcurgã.
- Folosind sfoara, scara hãrþii, rigla sau compasul, arãtaþi cum trebuie sã mãsoare distanþa pe ruta alesã.
Aceastã metodã îi va ajuta sã estimeze distanþa dintre San Francisco ºi Washington D.C.
Asiguraþi-vã cã elevii transformã mãsurãtorile în decimale. Ar putea avea nevoie de ajutor la acest lucru.

ACTIVITATE
Împãrþiþi clasa în grupe de doi elevi. Explicaþi-le cã pentru a termina planificarea, vor trebui sã lucreze
în echipã.
- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru Planuri de cãlãtorie pentru vacanþã. 
- Distribuiþi o hartã, o sfoarã de 12" (sau compas), ºi o riglã (în majoritatea cazurilor elevul/profesorul
poate avea deja o riglã). Lãsaþi elevii sã foloseascã calculatorul dacã este nevoie.
- Acordaþi echipelor aproximativ 25 de minute pentru a completa exerciþiul.
Dacã este necesar, puteþi complica exerciþiul oferind ºi diferite preþuri pentru benzinã în fiecare stat prin
care trebuie sã treacã.

DDIISSCCUUÞÞIIII
- Opriþi exerciþiul.
- Dupã ce elevii au terminat, recapitulaþi foaia de lucru împreunã cu întreaga clasã. Deoarece fiecare
grupã va estima milele în funcþie de ruta aleasã, fiecare grupã ar putea avea un rezultat diferit. Cu
condiþia ca ecuaþiile matematice sã fi fost rezolvate corect, nu existã rãspunsuri corecte sau greºite.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Cum aþi determinat numãrul de zile necesar drumului pânã în Washington D.C.?"
Împãrþind numãrul de ore al cãlãtoriei în fiecare zi la numãrul total de mile pânã în Washington D.C.
- "Cum aþi determinat numãrul de mile pe care îl puteþi parcurge cu un rezervor plin de benzinã?"
Înmulþind numãrul de galoane dat de capacitatea rezervorului cu numãrul de mile parcurse de maºinã
cu un galon.
- "Câþi bani au fost necesari pentru benzinã?"
Fiecare grupã estimeazã numãrul de mile în funcþie de ruta aleasã. Rãspunsurile pot varia.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Întrebaþi clasa de ce a fost nevoie sã vã ajutaþi reciproc în aceastã activitate.
Întrebaþi, "De ce este necesar sã estimaþi costurile, distanþa, etc. înainte de a pleca în vacanþã?"
Trebuie sã ºtiþi câþi bani va costa; sã plãnuiþi unde veþi sta pe drum (nu existã foarte multe moteluri în
deºert); ºi sã ºtiþi când sã vã faceþi rezervare din timp în Washington D.C., etc.
Cereþi elevilor sã vã dea exemple când estimãrile sunt importante în afaceri.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 6RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

PLANURI DE CÃLÃTORIE PENTRU
VACANÞÃ NUME _____________________

Dvs. împreunã cu prietenii dvs. mergeþi în Washington D.C. Speraþi ca atunci când veþi ajunge acolo
sã viziteþi Casa Albã, Monumentul memorial Lincoln, Sediul central FBI, Pentagonul, Monumentul
Washington ºi multe altele. Totuºi, înainte de a pleca trebuie sã vã faceþi un plan de cãlãtorie.

Veþi conduce o maºinã sport cu urmãtorele caracteristici:
- Maºina merge 25 de mile cu un galon de benzinã.
- Maºina are un rezervor de 14 galoane.

Alte specificaþii:
- Veþi conduce cu o limitã de 65 mile pe orã. 
- Costul mediu al benzinei este de $1.20 pe galon

Rãspundeþi la urmãtoarele întrebãri folosind rapoarte. Scrieþi rãspunsul în spaþiul alocat.

1) Trasaþi pe hartã ruta pe care veþi cãlãtori.

2) Folosind rigla ºi sfoara (sau compasul), determinaþi numãrul de mile pe care trebuie sã-l par-
curgeþi pânã în Washington D.C. Nu uitaþi sã mãsuraþi numãrul de mile în funcþie de ruta aleasã.
Câte mile veþi cãlãtori?

3) Dacã conduceþi ºapte ore pe zi, câte mile veþi conduce pe zi?

4) Câte zile vor fi necesare pentru a ajunge acolo?

5) Câte mile puteþi cãlãtori cu un rezervor de benzinã?

6) Câte galoane de benzinã va trebui sã cumpãraþi?

7) Câþi bani vã vor trebui pentru benzinã?

8) Unde veþi petrece prima noapte? Unde veþi petrece a doua noapte?

UNITATEA 6 RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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UNITATEA 6RAPOARTE  ªI  PROPORÞII

JJOOCCUULL  RRAAPPOORRTTUULLUUII

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Rapoarte Lucrul în echipã
Descrieri verbale ale figurilor folosind rapoarte Instrucþiuni ºi descrieri verbale precise 

Luarea deciziilor
Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor descrie pe rând figuri geometrice colegilor de echipã folosind rapoarte. Coechipierii trebuie
sã reproducã cu precizie diagrama iniþialã.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- folosi rapoarte pentru a descrie dimensiunile relative ale figurilor.
- demonstra calitãþi îmbunãtãþite de lider.
- demonstra calitãþi îmbunãtãþite prin oferirea de instrucþiuni verbale clare ºi precise.
- demonstra beneficiile participãrii întregii clase ºi a voluntariatului.
- demonstra beneficiile lucrului în colaborare în echipe (opþional).

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi figurile geometrice prezentate dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii
ale graficelor de la sfârºitul lecþiei pentru fiecare elev. (Continuare opþionalã): Pregãtiþi ºi multiplicaþi
pentru fiecare elev propria descriere verbalã a unei figuri geometrice.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Figuri geometrice;
- Foaia de lucru cu graficul;
- (Continuare opþionalã): Copii suficiente ale propriei descrieri verbale a figurilor geometrice.
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Folosind exemple din viaþa cotidianã precum numãrul de fete faþã de cel al bãieþilor din clasã; numãrul
de uºi faþã de cel al ferestrelor; numãrul de scaune faþã de cel al bãncilor, etc., explicaþi ce este un raport.
Explicaþi faptul cã un raport este o comparaþie între douã sau mai multe grupuri, numere, mãsurãtori, etc.
- Cereþi clasei sã dea câteva exemple ºi scrieþi-le pe tablã.
- Evidenþiaþi simplitatea acestora!
Spuneþi elevilor cã vor participa la un concurs. Explicaþi-le faptul cã vor lucra în echipe. Puteþi aduce
premii pentru echipa câºtigãtoare.
AACCTTIIVVIITTAATTEE
Descrieþi regulile jocului de mai jos. Daþi exemple folosind forme simple.
Mai întâi, desenaþi un dreptunghi pe tablã, cu raportul înãlþime/lãþime de 3:1.
Explicaþi-le cã un reprezentant din fiecare grupã va veni în faþa clasei pentru a analiza o imagine cu
forme geometrice simple. Fiecare reprezentant va memora imaginea ºi se va întoarce la coechipierii sãi
pentru a descrie forma în funcþie de rapoarte. Colegii de grupã trebuie sã traseze imaginea cu precizie
bazându-se doar pe descrierea verbalã ce le-a fost datã.
- Nu trebuie folosite gesturi cu mâna. Echipele trebuie sã vorbeascã încet pentru a nu fi auzite de celelalte
echipe. Reprezentantul se poate întoarce în faþa clasei de câte ori este necesar pentru a revedea imaginea.
- Imediat ce echipa a terminat cu prima imagine, alegeþi alt reprezentant pentru urmãtoarea etapã pen-
tru a repeta procesul folosind o nouã imagine. Fiecare trebuie sã aibã ºansa sã reprezinte grupa.
Explicaþi-le cã activitatea se va complica pe mãsurã ce jocul continuã.
- Împãrþiþi clasa în grupe de patru elevi.
- Distribuiþi fiecãrui elev riglele ºi foile cu grafice.
- Acordaþi echipelor aproximativ 20 de minute, sau cât permite timpul, pentru a juca jocul.
DDIISSCCUUÞÞIIII
- Când aþi terminat, ridicaþi prima figurã geometricã ºi cereþi fiecãrei grupe sã facã acelaºi lucru cu
imaginea desenatã. Verificaþi fidelitatea desenelor. Punctele ar trebui sã fie acordate grupelor cu
desenele cele mai precise, notând cu "10" imaginea cea mai fidelã.
- Cereþi clasei sã descrie fiecare imagine în rapoarte.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Cât de dificil v-a fost sã daþi instrucþiuni simple?"
- "A fost vre-o imagine anume care va creeat multe probleme?"
- "A fost vre-o imagine anume care a fost uºor de desenat?"
- "Cine s-a descurcat foarte bine în descrierea imaginii? De ce?"
CCOONNTTIINNUUAARREE  OOPPÞÞIIOONNAALLÃÃ
Împãrþiþi echipele în douã grupe, una de fiecare parte a sãlii. O grupã va lucra în forma echipei iniþiale,
drept membrii echipei, în timp ce cealaltã grupã va lucra strict la nivel individual, fãrã interacþiuni sau
comunicãri de echipã.
În partea individualã, înmânaþi fiecãrui elev o descriere a fiecãrei forme geometrice, cu faþa în jos.
Aveþi grijã sã nu includeþi în descrierea dvs numele vre-unei forme anume. În partea echipei, distribuiþi
unui voluntar din grupã aceleaºi descrieri, cu faþa în jos. Cereþi elevilor sã înceapã construirea formei
bazându-se pe descriere. În partea individualã, elevii trebuie sã lucreze în liniºte ºi individual. În partea
echipei, voluntarul ar trebui sã citeascã descrierea. Schimbul verbal ºi compararea informaþiilor este
permis între membrii echipei.
Când prima imagine este completã, întrebaþi clasa care grup pare sã fi fost avantajat: cel individual sau echipa.
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SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Recapitulaþi de ce a fost important pentru fiecare membru al echipei sã lucreze împreunã. Discutaþi de
ce oferirea unor instrucþiuni verbale clare ºi precise poate determina succesul rezultatului.
Cereþi clasei sã vã dea exemple de cum pot fi importante lucrul în echipã ºi oferirea instrucþiunilor clare
ºi precise. Cereþi elevilor sã explice rãspusurile.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

FOAIE CU GRAFIC NUME _____________________

UNITATEA 6RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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UNITATEA 6 RAPOARTE  ªI  PROPORÞII

RRAAPPOOAARRTTEELLEE  RRUUCCSSAACCUURRIILLOORR

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Declaraþii de rapoarte Lucrul în echipã
Rapoarte echivalente Recunoaºterea rapoartelor ºi proporþiilor 
Interpretarea rapoartelor Simplificarea rapoartelor

Compararea rapoartelor
Luarea deciziilor
Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor aduce în clasã rucsacurile pline cu cãrþi ºi alte materiale cãrate de obicei acasã ºi înapoi la
ºcoalã. Dupã ce vor fi cântãrite atât goale cât ºi pline, fiecare elev va scrie ºi simplifica rapoartele ale
greutãþii corpului faþã de cea a rucsacului ºi ale greutãþii rucsacului faþã de cea a corpului. Rapoartele
unui dintre cei mai mari elevi din clasã vor fi apoi comparate cu cu cele ale celui mai mic elev din
clasã. Deoarece greutãþile rucsacurilor sunt de obicei asemãnãtoare, dar greutãþile corpurilor nu,
diferenþele rapoartelor vor face referire la problema dacã este corect ca un elev mic sã care un ruc-
sac cu aceeaºi greutate ca cel al unui elev mare.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- prezenta datele obþinute în urma mãsurãrii greutãþii sub formã de rapoarte în douã moduri.
- interpreta sensul fiecãrui raport.
- compara rapoartele unui elev mic cu cele ale unui elev mare.
- formula concluzii pentru compararea acestor rapoarte.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru prezentatã dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii pen-
tru fiecare elev. 
La vizita precedentã în clasa dvs. (sau vorbind cu profesorul clasei) spuneþi-le elevilor sã-ºi aducã
rucsacurile cu ei în clasã. Ideal ar fi ca rucsacurile elevilor sã fie încãrcate cum ar fi în mod normal
când elevii se duc acasã. De asemenea, trebuie sã aveþi unu sau mai multe cântare în clasã, pentru a
cântãri elevii ºi rucsacurile. Cereþi profesorului, asistentei, sau unui elev sã aducã unul, dacã este
nevoie.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foile de lucru Rapoartele rucsacurilor;
- Unul sau mai multe cântare (pot fi folosite livre sau kilograme).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Pregãtiþi elevii pentru conceptele prezentate în aceastã lecþie discutând despre comparaþiile pe care ele-
vii le fac în viaþa cotidianã. Cereþi elevilor sã prezinte câteva comparaþii ºi scrieþi-le pe tablã. 
Numãrul de fete comparativ cu cel al bãieþilor din clasã; douã batoane de ciocolatã pentru un dolar;
douãzeci de mile la un galon de benzinã, etc.
Explicaþi faptul cã un raport este o comparaþie între douã sau mai multe grupuri, numere, etc. De exem-
plu, cumpãrãturile unui client a douã conserve pentru $0.99, trei livre pentru $1.99, sau $0.88 pe duz-
inã sunt exemple des observate în magazine. 

AACCTTIIVVIITTAATTEE

Spuneþi elevilor cã în cadrul acestei activitãþi vor utiliza rapoarte pentru a examina o problemã care îi
preocupã pe elevii de gimnaziu; greutatea rucsacurilor de ºcoalã. Evidenþiaþi faptul cã unele ºcoli sunt
dotate cu dulapuri pentru ca elevii sã nu fie nevoiþi sã-ºi care cãrþile acasã cãrþile în fiecare zi, în timp
ce alte ºcoli nu au dulapuri de loc.

Acest lucru ridicã o problemã importantã: Deoarece majoritatea elevilor carã aproximativ aceeaºi greu-
tate de cãrþi ºi materiale, este efortul de a ridica ºi cãra rucsacurile acelaºi pentru toþi elevii? La prima
vedere ar trebui sã fie. Dar o privire asupra unei clase de gimnaziu tipice va demonstra cã elevii diferã
foarte mult în mãrime. Cu toate cã majoritatea elevilor carã aproximativ aceeaºi greutate în rucsacuri,
este la fel de uºor pentru un elev mic sã care acea greutate la fel cum este pentru un elev mare. Puneþi
aceastã întrebare elevilor.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Spuneþi elevilor cã vor examina aceastã întrebare cu date numerice prin utilizarea rapoartelor.
- Elevii vor fi cântãriþi purtând rucsacurile pline pentru a afla greutatea combinatã. Elevii vor înregis-
tra aceastã greutate în foile de lucru ºi vor reprezenta greutatea în livre sau kg.
- Apoi, elevii vor fi cântãriþi fãrã rucsacuri pentru a afla greutatea corpului. Pentru a simplifica activi-
tatea, greutatea pantofilor ºi a hainelor va fi absorbitã în greutate.
- Elevii vor scãdea greutatea corpului din greutatea combinatã pentru a afla greutatea rucsacului. 
- De exemplu, un elev de 100 de livre purtând un rucsac de 20 de livre va calcula:

120 lvr. - 100 lvr. = 20 lvr.

Construiþi un raport: greutatea rucsacului =  20 lvr.
greutatea corpului 100 lvr.

Simplificaþi raportul la: greutatea rucsacului
1

Pentru a realiza acest lucru, împãrþiþi atât numãrãtorul cât ºi numitorul raportului la greutatea corpului.

Raport simplificat: = 0.2 lvr. greutatea rucsacului
1 lvr. greutatea corpului

- Ce simbolizeazã acest raport?
Faptul cã 0.2 lvr. (douã zecimi de livrã) din greutatea rucsacului este cãratã de fiecare livrã din greu-
tatea corpului.

UNITATEA 6RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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- Nu uitaþi sã menþionaþi elevilor cã raportul "invers" poate fi de asemenea scris folosind aceleaºi greutãþi.

greutatea corpului    =   100 lvr.
greutatea rucsacului      20 lvr.

Simplificaþi ca în exemplul anterior:
5 lvr. greutatea corpului

1 lvr. greutatea rucsacului 

- Cum puteþi interpreta acest raport?

Cinci livre din greutatea corpului este necesarã pentru a cãra o livrã din greutate rucsacului.

- Greutatea corpului folositã în exemplele de mai sus poate fi aceea a unui elev de gimnaziu cu o greu-
tate medie. Ce schimbare ar interveni în rapoartele calculate dacã elevul ar fi mult mai mic, de exem-
plu de 65 de livre (30 kg)? Sau ce s-ar fi întâmplat dacã elevul ar fi mai mare, cum ar fi de 160 de livre
(72 kg)? Ce efect ar avea aceste greutãþi ale corpului asupra uºurinþei cu care aceºti elevi ar ridica ºi
duce rucsacuri de greutãþi similare? Foaia de lucru Rapoartele rucsacurilor ne vor ajuta în adunarea
datelor necesare pentru a rãspunde la aceste informaþii.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi definiþia rapoartelor. Evidenþiaþi faptul cã dacã greutãþile sau mãsurile sunt comparate în
rapoarte, ambii termeni trebuie sã fie reprezentaþi în aceeaºi unitate de mãsurã. Recapitulaþi sensul celor
douã tipuri de rapoarte prezentate în aceastã activitate. 
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
RAPOARTELE RUCSACURILOR NUME ______________________

1. Folosind un cântar, cântãriþi-vã de douã ori. Mai întâi, aflaþi greutatea dvs. combinatã cu un rucsac
în spate (plin cu cãrþi ºi materiale pe care în mod normal le cãraþi acasã). Apoi, cântãriþi-vã fãrã ruc-
sacuri. Aceastã mãsurare se numeºte greutatea corpului. (Se va ignora greutatea pantofilor ºi a hainelor.)

greutatea combinatã =  (lvr. pentru livre; kg pentru kilograme)

greutatea corpului =  

greutatea rucsacului = greutatea combinatã - greutatea corpului

= - 

= 

2. Construiþi un raport:
greutatea rucsacului =
greutatea corpului

Simplificaþi acest raport la:
greutatea rucsacului

1

UNITATEA 6 RAPOARTE  ªI  PROPORÞII
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Pentru a face acest lucru, împãrþiþi atât numãrãtorul cât ºi numitorul raportului la greutatea corpului. 

Raportul simplificat =
1

Explicaþi sensul acestui raport. 

3. Construiþi raportul "invers" folosind aceleaºi greutãþi.

greutatea corpului =
greutatea rucsacului

Simplificaþi ca în exemplul anterior:

Explicaþi sensul acestui raport. 

4. Aºteptaþi consultantul sã aleagã un elev mai mic din clasã. Scrieþi mai jos greutatea rucsacului ºi
greutatea corpului acestui elev.

Elev mai mic: greutatea rucsacului =

greutatea corpului =

Construiþi ºi calculaþi urmãtorul raport.

greutatea corpului = =
greutatea rucsacului 1

5. Când consultantul alege un elev mai mare, scrieþi datele acelui elev mai jos:

Elev mai mare: greutatea rucsacului =

greutatea corpului =

Construiþi ºi calculaþi urmãtorul raport.

greutatea corpului = =
greutatea rucsacului 1

6. Comparaþi rapoartele elevului mai mic cu cele ale elevului mai mare. Oferã aceste informaþii
numerice o posibilã modalitate de a mãsura dificultatea sau uºurinþa cu care diferiþi elevi ridicã ºi carã
rucsacuri cu greutãþi apropiate?

7. Dacã aveþi timp, calculaþi rapoartele "inverse" atât pentru elevul mic cât ºi pentru elevul mare (cum aþi
fãcut mai devreme). Comparaþi aceste douã rapoarte. Aceastã comparaþie conduce la aceeaºi concluzie?
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ARIA,  PERIMETRUL,  VOLUMUL  ªI
VIZUALIZAREA  ÎN  SPAÞIU

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ  AA  UUNNIITTÃÃÞÞIIII

Multe slujbe necesitã lucrul cu obiecte de diferite forme ºi mãrimi. Persoane din multe profesii, ca parte
a slujbei lor, trebuie sã vizualizeze cum un obiect se va integra în propriul mediu. Adesea aria,
perimetrul ºi volumul obiectelor sunt calculate înainte ca deciziile importante sã fie luate. 
Aceastã unitate include activitãþi pentru a dezvolta ºi utiliza abilitãþi în efectuarea corectã a mãsurãto-
rilor ºi în calculul ariei, perimetrului ºi a volumului diferitelor obiecte. Aceste activitãþi vor ajuta ele-
vii sã vizualizeze obiecte tri-dimensionale din desene plane ºi sã vizualizeze poziþionarea corectã a
obiectelor în cadrul limitelor mãsurate. 

CORELAREA NCTM
Standardele Matematice au fost stabilite de cãtre Consiliul Naþional al Profesorilor de Matematicã ºi li
se face referire în activitãþile elevilor din aceastã unitate. Principalele standarde NCTM ce se coreleazã
cu aceastã unitate sunt urmãtoarele: #1 Numere ºi operaþii; #2 Algebrã; #3 Geometrie; #4 Mãsurãtori;
#6 Rezolvarea problemelor; #8 Comunicare; #9 Legãturi; #10 Reprezentãri. 
O descriere mai detaliatã a standardelor NCTM precum ºi a activitãþilor specifice ce fac referire la aces-
te standarde este inclusã în programul Introducere. 

CADRUL UNITÃÞII
Aria
Aria este cantitatea de suprafaþa conþinutã în limitele unei figuri plane. Este de obicei exprimatã în
unitãþi pãtrate. De exemplu, un inch pãtrat este un pãtrat ale cãrui laturi au fiecare 1" în lungime. Alte
unitãþi ale ariei sunt picioare pãtrate, mile pãtrate ºi metri pãtraþi. Aria majoritãþii figurilor plane poate
fi calculatã din anumite dimensiuni. De exemplu, aria unui dreptunghi poate fi determinatã înmulþind
lungimile a douã laturi alãturate. Cuvântul arie se poate referi ºi la mãrimea unei suprafeþe curbe sau la
mãrimea suprafeþei unei figuri fizice. 
Perimetrul
Perimetrul unei figuri plane cu laturi drepte este suma lungimilor laturilor. 
Volumul
Volumul unui corp este cantitatea de spaþiu pe care acel corp o ocupã. Unitatea de mãsurã pentru volum
este cubul, ale cãrui feþe au lungimi egale. Volumul unei cutii, de exemplu, poate fi mãsurat atât în
picioare cubice cât ºi în centimetri cubici. 
Existã mai multe modalitãþi de a mãsura volumul unei substanþe, în funcþie de forma substanþei ºi de
starea ei: solidã sau lichidã. Volumul unui patrulater solid, precum o cutie, este calculat înmulþind
lungimea cu lãþimea ºi cu adâncimea (sau înãlþimea). Acest lucru poate fi prezentat în formula v = l x
l x a (sau l x l x î). Un picior cubic este egal cu 1,728 inch cubici, iar un metru cub este egal cu
1,000,000 centimetri cubici.
Vizualizarea în spaþiu
Forma ºi mãrimea sunt caracteristici importante ale obiectelor fizice. Deºi puteþi descrie forma ºi
mãrimea în termeni generali (o formã poate fi rotundã, pãtratã sau triunghiularã; o mãrime poate fi
mare, medie sau micã), matematica faciliteazã descrierea formelor ºi a mãrimilor reprezentãrilor de
obiecte folosind desenele. 
Vizualizarea în spaþiu este abilitatea de a vedea desene la scarã cu mãsurãtori ºi de a interpreta aceste
informaþii pentru a creea mintal o imagine tri-dimensionalã într-o relaþie corectã  ºi reciprocã a pãrþilor.
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OPORTUNITÃÞI DE CARIERÃ

Reprezentant al unei companii de mutãri
Costul unei mutãri depinde de ce ºi cât trebuie mutat. Un reprezentant al unei companii de mutãri face
un studiu, calculând ariile, perimetrele ºi volumele obiectelor. În funcþie de lucruri precum: numãrul ºi
mãrimea cutiilor ce trebuiesc folosite, obiecte ce trebuie desasamblate, cantitãþi ºi tipuri de materiale
pentru împachetat, spaþiu necesar în camionul pentru mutare, se estimeazã costul total pentru client.

Decorator de interioare
Un decorator de interioare foloseºte abilitãþi artistice în selectarea culorilor, modelelor ºi a tiparelor
pentru a ajunge la un efect general dorit. În plus, un decorator foloseºte abilitãþi matematice pentru a
vizualiza decoraþiunile camerei, ºi pentru a estima ariile ºi perimetrele obiectelor necesare.

Arhitect de terenuri
Un arhitect de terenuri cunoaºte situaþia planurilor, condiþiile solului, materialele ºi tehnicile de grãd-
inãrit. Pentru o comandã nouã, un arhitect depune mai întâi un efort pentru a înþelege preferinþele clien-
tului. Apoi este proiectat un peisaj care are un aspect plãcut ºi o bunã poziþionare considerând condiþi-
ile climatice ºi ale solului terenului. Arhitectul traseazã desene la scarã pentru a ilustra proiectul ºi cal-
culeazã arii (precum gazonul sau sistemul de irigaþii), perimetre (poteci sau garduri), ºi volume (fertil-
izant pentru sol) pentru a estima costul proiectului.

Contractant general
Un contractant general gestioneazã proiecte de construcþii, inclusiv clãdiri noi sau remodelarea unora
deja existente. Un contractant estimeazã costul materialelor, al  echipamentului ºi al forþei de muncã
pentru un proiect ºi supervizeazã completarea acestuia. Costurile depind de multe ori de arii (þigle,
pietre de potecã, vopsea), de perimetre (ºipci de lemn, cabluri, þevi) ºi de volume (gunoi ce trebuie
mutat de exemplu). 

Inginer de structurã
Un inginer de structurã proiecteazã structuri (clãdiri, turnuri sau poduri). Scopul primar este de a
proiecta o structurã capabilã sã reziste la toate presiunile mediului (greutãþi încãrcate, climã ºi forþe
geologice precum cutremurele). În acelaºi timp, inginerul trebuie sã estimeze costurile necesare pentru
a se asigura cã proiectul nu risipeºte banii. Inginerul trebuie sã calculeze arii, perimetre ºi volume pen-
tru a gãsi un proiect eficient în ceea ce priveºte costurile. 

Proiectant de circuite integrate
Un circuit integrat este alcãtuit din multe tranzistoare ºi conexiuni. Proprietãþile ºi funcþiile unui circuit
integrat depind de formele ºi mãrimile tranzistoarelor ºi ale conexiunilor. Un proiectant de CI cal-
culeazã ariile ºi perimetrele tranzistorilor ºi ale conexiunilor pentru a se asigura cã CI va funcþiona pre-
cum a fost proiectat ºi se va potrivi ºi în cele mai mici spaþii posibile. De fapt, "aranjarea spaþiului" este
o sarcinã bine cunoscutã proiectanþilor de IC. 

(Adaptat din 1999 World Book Multimedia Encyclopedia, Thomas P. Carpenter, Ph.D., Prof. de
Educaþie, University of Wisconsin, Madison; Leland F. Webb, Ph.D., Prof. ºi ªef de Catedrã,
Departamentul de Matematicã, California State University, Bakersfield)
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AARRAANNJJAARREEAA  SSPPAAÞÞIIUULLUUII

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Arie Lucrul în echipã
Aranjarea spaþiului Încadrarea planurilor în condiþiile date 
Desen la scarã Calculul ariei pentru dimensiunile camerei
Vizualizare în spaþiu Încadrarea lucrul în bugetul disponibil

Luarea deciziilor
Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor aranja mobila dintr-o camerã. Prin discuþii elevii vor înþelege necesitatea de a calcula aria.
Elevii vor discuta, de asemenea, cât spaþiu trebuie sã lasã în jurul obiectelor de mobilã pentru ca aces-
tea sã poatã fi folosite. Consultantul le va explica asemãnãri dintre sarcinile de aranjare a spaþiului ºi
o multitudine de slujbe diferite.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- înþelege ce este aranjarea spaþiului precum ºi legãtura cu calcularea ariei.
- alege mobila în funcþie de nevoi, interes, cost ºi spaþiu disponibil.
- îndeplini sarcini de planificare încadrându-se într-un anumit buget ºi în anumite limite.
- aranja mobila astfel încât sã poatã fi folositã.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Aranjarea spaþiului, Planul la scarã al spaþiului ºi mobilei
prezentate dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev. Pentru a completa aceastã activ-
itate, elevii vor avea nevoie ºi de foarfeci, rigle, lipici ºi calculatoare, dacã profesorul crede cã este
necesar. Vorbiþi cu profesorul din timp dacã veþi avea nevoie de aceste lucruri. 

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foile de lucru Aranjarea spaþiului;
- Planul la scarã al spaþiului ºi mobilei;
- Foarfeci, rigle, lipici ºi calculatoare (nu sunt incluse).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Cereþi elevilor sã examineze aranjarea mobilei în clasã. Cereþi elevilor sã numeascã diferitele tipuri de
obiecte de mobilier. Scrieþi toate rãspunsurile pe tablã. 
Pentru a începe discuþia puneþi urmãtoarele întrebãri:
-"Ce se va întâmpla în aceastã camerã dacã decideþi sã aduceþi o nouã piesã de mobilier?"
Poate va trebui sã aranjaþi camera diferit.

- "Ce se va întâmpla dacã vã veþi muta într-o altã camerã a cãrei formã ºi mãrime sunt diferite?"
Aranjarea lucrurilor va trebui schimbatã pentru a se potrivi noii camere.
Explicaþi cum aranjarea mobilei determinã planificarea ºi folosirea eficientã a spaþiului dintr-o camerã.
Întrebaþi "De ce au nevoie oamenii de planificarea spaþiului în slujbele lor?". Scrieþi urmãtoarele ocu-
paþii pe tablã:
Decorator de interioare, director de muzeu, arhitect de teren, proiectant de CI (circuite integrate), fer-
mier, manager de fabricã, etc.

- "Cum aþi aborda problema aranjãrii spaþiului?"
Rãspunsul poate fi încercare/probã ºi eroare.
Întrebaþi elevii cum ar putea prezenta aranjarea clasei unei persoane care nu a vãzut niciodatã clasa dar
care vrea sã construiascã sau sã cumpere ceva care ar încãpea în camerã. 

Un desen la scarã poate servi drept model de trimis persoanei împlicate în acest proiect.
Întrebaþi clasa dacã ºtie ce este un desen la scarã. Exlicaþi cum un desen la scarã poate ajuta la:
- aranjarea unei case mari sau a mobilei de mãrimi mari.
- luarea deciziei asupra dimensiunilor mobilei ce trebuie cumpãratã.
- planificarea sarcinilor asemãnãtoare sau identice.
- economisirea timpului.

Spuneþi elevilor cã vor avea ocazia de a creea un desen la scarã.

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Împãrþiþi clasa în echipe de doi elevi.
- Distribuiþi fiecãrei echipe câte o copie a foii de lucru Aranjarea spaþiului, Planul la scarã al spaþiului
ºi mobilei.
- Scrieþi pe tablã lista urmãtoarelor limite pe care elevii le au în planificarea camerei:
Fiecare camerã trebuie sã aibã un pat, un birou, un scaun, o veiozã ºi un dulap de cãrþi sau raft.
Fiecare echipã trebuie sã-ºi limiteze costurile la $600.00 sau mai puþin.
- Acordaþi elevilor 25 de minute pentru a-ºi termina activitatea.

DDIISSCCUUÞÞIIII
Când au terminat, cereþi fiecãrei grupe sã prezinte aranjamentul ºi suma cheltuitã pe mobilã. Discutaþi
aspectele pozitive ºi negative ale fiecãrui aranjament.

Puneþi urmãtoarele întrebãri:
-  a fost important de avut grijã când aþi aranjat mobila?"
Lãsarea unui spaþiu suficient pentru a putea închide ºi deschide uºile camerei ºi ale dulapului, ºi pen-
tru sertarele biroului; sã nu se blocheze ferestrele; lãsarea unui spaþiu suficient pentru scaunul de la
birou; lãsarea spaþiului pentru intrarea ºi ieºirea din pat; sã arate bine!
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Faceþi referire la ocupaþiile scrise pe tablã ºi întrebaþi "Care sunt diferitele lucruri la care oamenii ar tre-
bui sã aibã grijã când planificã folosirea spaþiului?"

- Decorator de interioare: Verificarea spaþiului din jurul mobilei.
- Director de muzeu: Verificare spaþiului necesar oamenilor pentru a se plimba ºi a vedea lucrãrile de artã.
- Arhitect de teren: Verificarea luminii/umbrei, orientãrii (nord, sud, est, vest), cãrãrilor,
pantei/înclinãrii.
- Proiectant de CI: Verificarea regulilor proiectului poziþionãrii pentru diferite tipuri de poziþionare.
- Fermier: Sã se asigure cã este spaþiu suficient pentru a muta echipamentul fermier precum ºi spaþiu
pentru proporþiile dorite din diferite recolte.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
În multe slujbe, oamenii trebuie sã planifice utilizarea spaþiului disponibil pentru diferite scopuri. La
aranjarea obiectelor de diferite tipuri, forme, sau mãrimi, trebuie sã vã asiguraþi cã aveþi spaþiu suficient
pentru a putea folosi obiectele cum doriþi. Desenele la scarã ºi calculele ariilor ajutã la aflarea a ceea ce
ar putea sã meargã ºi ce nu.
Explicaþi faptul cã pânã ce elevii vor absolvi, vor fi disponibile noi tehnologii (precum calculatoare mai
performante, discuri video ºi grafice) pentru a prezenta planuri de spaþii ºi pentru a afla rezultate precise
asupra ariilor, perimetrelor ºi volumelor. Cu toate acestea, a ºti sã presupuneþi aceste rãspunsuri ºi sã
trasaþi diagrame la scarã vor fi încã abilitãþi valoroase în cazurile în care sunt necesare rãspunsuri rapide.

Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
ARANJAREA SPAÞIULUI NUME ______________________

Aceasta este ºansa dvs. de a vã aranja dormitorul. Folosind planul la scarã al spaþiului ºi mobilei,
hotãrâþi ce piese de mobilier se potrivesc în camera dvs. Pentru a vã ajuta în luarea deciziei, decupaþi
fiecare piesã de mobilier ºi aºezaþi-le în diferite poziþii în planul camerei. Înainte de a lipi mobila în
locul ales, citiþi urmãtoarele condiþii.

1) Fiecare camerã trebuie sã aibã:
Un pat Un birou
Un scaun O bibliotecã sau un raft
O veiozã

2) Trebuie sã limitaþi costul mobilei la $600.00 sau mai puþin.

LLIISSTTÃÃ  DDEE  PPRREEÞÞUURRII
Piesã de mobilier Preþ ($)
Pat
Birou A
Birou B
Birou C
Birou D
Raft înalt
Scaun
Bibliotecã micã
Noptierã
Veiozã de birou
Veiozã cu picior, înaltã
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$250.00
$200.00
$220.00
$170.00
$150.00
$60.00
$60.00
$90.00
$90.00
$30.00
$50.00
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3) Calculaþi aria totalã pe care mobila o foloseºte în planul camerei (în afarã de veiozele de birou ºi
cele cu picior).
4) Care este valoarea totalã a mobilei pe care plãnuiþi sã o folosiþi în planul camerei?
5) Dupã ce aþi ales mobila, vã decideþi cã ar fi bine sã cumpãraþi un covor cu o lungime egalã cu cea a
camerei. Calculaþi aria camerei în picioare pãtrate, înclusiv dulapul. Costul covorului ales este de $2.00
pe picior pãtrat, inclusiv instalarea. Calculaþi costul necesar pentru a avea un covor în camerã. Va tre-
bui sã vã re-analizaþi bugetul iniþial? Puteþi identifica diferite modalitãþi de a vã încadra în bugetul total?

Reprezentarea planului 1

Reprezentarea planului 2

(vezi pagina urmãtoare)
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Fereastrã 6 pic.

Dulap 5 pic.

2 pic.

5 pic.

12 pic.

10 pic.

Uºã 2.1/2 pic.



103

UNITATEA 7 ARIA,  PERIMETRUL,  VOLUMUL  ªI  VIZUALIZAREA  ÎN  SPAÞIU

Pa
t 3

9 
x 

75
 in

ci
Pa

t 3
9 

x 
75

 in
ci

Bi
ro

u 
A 

60
x 

24
 in

ci

Bi
ro

u 
B 

60
x 

30
 in

ci

Bi
ro

u 
C 

48
x 

24
 in

ci

Ra
ft 

38
 x

 1
2 

Ra
ft 

38
 x

 1
2 

Ra
ft 

38
 x

 1
2 

Ra
ft 

38
 x

 1
2 

Sc
au

n
18

 x
 1

8
in

ci

Sc
au

n
18

 x
 1

8
in

ci

No
pt

ie
re

 2
4 

x 
12

 

Ve
io

ze
 în

al
te

Ve
io

ze
 d

e 
bi

ro
u

Bi
ro

u 
D 

40
x 

24
 in

ci

Bi
bl

io
te

cã
 6

6 
x 

12
 in

ci
Bi

bl
io

te
cã

 6
6 

x 
12

 in
ci



104

UNITATEA 7ARIA,  PERIMETRUL,  VOLUMUL  ªI  VIZUALIZAREA  ÎN  SPAÞIU

EEXXEERRCCIIÞÞIIUU  DDEE  MMÃÃSSUURRAARREE  AA  CCAANNTTIITTÃÃÞÞIIII

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Desene de plan ºi de înãlþime Lucrul în echipã
Arii de patrulatere ºi triunghiuri Identificarea componentelor construcþiei 
Construirea unor componente ale Calculul ariei
unei structuri simple Luarea deciziilor

Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor folosi desene simple de plan ºi înãlþime pentru a recunoaºte, calcula ºi înregistra cantitãþi
ale componentelor majore ale contrucþiei pentru clãdirea unui depozit simplu.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- învãþa cum sã recunoascã ºi sã citeascã desene de plan ºi înãlþime.
- învãþa cum sã distingã componentele clãdirii în componente dreptunghiulare ºi triunghiulare.
- calcula ariile patrulaterelor ºi ale triunghiurilor.
- lucra cu o combinaþie de picioare ºi inch.
- înregistra ariile pe o foaie de lucru a cantitãþii.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Cantitate ºi Diagrama Planului ºi a Înãlþimii prezentate
dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii pentru fiecare elev. Veþi putea avea nevoie de o folie transpar-
entã a Diagramei Planului ºi a Înãlþimii pe care sã o folosiþi în clasã. Asiguraþi-vã cã fiecare elev are
calculator, dacã este nevoie.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Diagrama Planului ºi a Înãlþimii;
- Foaia de lucru Cantitate.
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE  

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
- Cereþi elevilor sã descrie ecuaþiile pentru calculul ariilor unui patrulater ºi a unui triunghi.
- Distribuiþi elevilor Diagrama Planului ºi a Înãlþimii ºi foaia de lucru Cantitate.
Explicaþi clasei cum sã citeascã diagrama. Explicaþi-le faptul cã exitã trei reprezentãri ale unei clãdiri. Prima
este Reprezentarea Planului. Aceasta este ceea ce aþi vedea dacã aþi zbura deasupra clãdirii ºi aþi privi în jos. 
Înãlþimile dinspre Est ºi Vest sunt asemãnãtoare, reprezentând ceea ce aþi vedea dacã aþi privi feþele
clãdirii dinspre est ºi, respectiv, vest.
Înãlþimile dinspre Nord ºi Sud sunt asemãnãtoare, reprezentând ceea ce aþi vedea dacã aþi privi feþele
clãdirii dinspre nord ºi, respectiv, sud.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

- Întrebaþi elevii unde sunt indicaþi pereþii în Reprezentarea Planului.
- Întrebaþi elevii cum ar putea fi Înãlþimile dinspre Est ºi Vest împãrþite în douã forme cunoscute (patru-
latere ºi triunghiuri).
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi.
-Acordaþi-le 25 de minute pentru a completa foaia de lucru Cantitate. Dacã elevii întâmpinã greutãþi,
completaþi exerciþiul împreunã cu întreaga clasã.

DDIISSCCUUÞÞIIII

- Când elevii au terminat foaia de lucru, recapitulaþi fiecare set de calcule. Dacã fiecare au rãspunsuri
diferite, nu uitaþi sã discutaþi cum au ajuns la rãspunsurile date. Este important ca întreaga clasã sã înþe-
leagã cum sã calculeze aria unui patrulater ºi a unui triunghi.
Cereþi elevilor sã descrie modul în care cantitãþile pe care tocmai le-au scris pot fi relaþionate cu unele
componente ale unei clãdiri tipice.

Aria peretelui = cadrul peretelui, panourile pentru perete, vopsea
Aria podelei = covor, tavan, lespede de beton
Aria acoperiºului = cadrul acoperiºului, acoperirea 

Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Ce tipuri de profesioniºti trebuie sã ºtie cum sã calculeze aria unei clãdiri?"
Contractanþi, ingineri, agenþi constructori de imobiliare, etc.
- "Ariile cãror pãrþi ale clãdirii este interesat fiecare profesionist sã le cunoascã?"
Un contractant pentru vopsit va fi interesat de aria pereþilor interiori ºi exteriori, a tavanului, ºi a
numãrului de uºi ºi ferestre.
- "De ce ar avea nevoie un tâmplar de precizie în calculele sale?"
Ar fi o greºealã costisitoare dacã un tâmplar ar mãsura incorect pereþii sau ar face calcule greºite.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Concluzionaþi activitatea recapitulând urmãtoarele idei importante:
- Cunoscând modul de completare al unor astfel de foi de lucru ajutã la gãsirea rãspunsului pentru
importante întrebãri înaite sã începã construcþia. Întrebãri precum: De cât material va fi nevoie? Cât va
costa proiectul?
- Precizia este importantã pentru succesul în multe profesii.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
CANTITATE NUME ______________________

Aria spaþiului: ____________X _______________=___________________
Aria peretelui:

Peretele de nord ______ X______ =  
Peretele de est (______ X______) + 1/2 X  (______ X______) =  
Peretele de sud ______ X______ =  
Peretele de vest (______ X______) + 1/2 X  (______ X______) =  

Aria totalã a peretelui =  
Aria acoperiºului:

Acoperiºul de nord ______ X______ =  
Acoperiºul de sud ______ X______ =  

Aria totalã a acoperiºului =  

Numãrul de uºi =  

Numãrul de ferestre =  

RRããssppuunnss
CANTITATE NUME ______________________

Aria spaþiului: 35 X 65 =2275
Peretele de nord 15 X 65 = 975 
Peretele de est (15 X 35) + 1/2 X  ( 6 X 35) = 630 
Peretele de sud 15 X 65 = 975 
Peretele de vest (15 X 35) + 1/2 X  ( 6 X 35) = 630 

Aria totalã a peretelui = 3210
Aria acoperiºului:

Acoperiºul de nord 22,5 X 65 (6” = 0.5’) =  1462,5
Acoperiºul de sud 22,5 X 65 =   1462,5

Aria totalã a acoperiºului =  

Numãrul de uºi =  2

Numãrul de ferestre =  6
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PPLLAANNUULL SSPPAAÞÞIIUULLUUII

ÎÎNNÃÃLLÞÞIIMMIILLEE DDIINNSSPPRREE EESSTT ªªII VVEESSTT

ÎÎNNÃÃLLÞÞIIMMIILLEE DDIINNSSPPRREE NNOORRDD ªªII SSUUDD
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OO  CCAASSÃÃ  PPEENNTTRRUU  RROOVVEERR

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Vizualizarea în trei dimensiuni Lucrul în echipã
Forme simetrice Trasarea desenelor la scarã 
Eficienþa costului Planificarea volumului maxim cu pierderi minime

Luarea deciziilor
Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Realizând pe hârtie un desen la scarã, elevii vor proiecta o cuºcã pentru Rover ce poate fi construitã
dintr-o singurã scândurã de lemn. Elevii vor folosi vizualizarea în spaþiu pentru a decide cum vor fi
aºezate piesele înainte de a tãia scândura, pentru a construi o cuºcã cât mai mare posibil. Un model
în miniaturã din hârtie este construit.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- importanþa vizualizãrii înainte de a construi o cuºcã.
- cât de repede poate ajuta în vizualizare, calculul ariei/perimetrului/volumului.
- cum sã planifice volumul maxim cu pierderile minime de material.
- cum o formã simetricã va da volumul maxim.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de instrucþiuni Cuºca lui Rover prezentatã dupã planul lecþiei.
Faceþi destule copii pentru fiecare elev. Puteþi arãta elevilor o pozã mare a cãþelului pentru a creºte
interesul. Elevii vor avea nevoie de foi gradate (o foaie cu o grilã de 1 inch) pentru a completa activi-
tatea. Va fi de asemenea nevoie de foarfeci ºi bandã adezivã pentru a asambla bucãþile în modele în
miniaturã ce pot fi prezentate pentru discuþii mai târziu.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de instrucþiuni Cuºca lui Rover;
- Foi gradate sau hârtie tare gradatã (nu sunt incluse);
- Rigle (nu sunt incluse);
- Foarfeci (nu sunt incluse);
- Bandã adezivã pentru asamblare (nu este inclusã);
- Premii pentru elevii câºtigãtori (opþional).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Spuneþi elevilor cã se vor întrece într-un concurs. 
Explicaþi-le cã Rover, câinele dvs., (arãtaþi-le o pozã a unui câine), petrece mult timp în curte iar acum
are nevoie de o cuºcã. (Opþional: Spuneþi-le cã echipa care va prezenta cel mai bun proiect pentru cuºcã
va primi un premiu.)
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Cum aþi putea proiecta o cuºcã?"
O desenaþi pe o foaie de hârtie.
- "Dacã cuºca este fãcutã din lemn, cum decideþi de cât lemn aveþi nevoie pentru a construi cuºca?"
Trasaþi proiectul în miniaturã.

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi fiecãrui elev foaia cu instrucþiuni Cuºca lui Rover. Faceþi o scurtã prezentare a instrucþiu-
nilor împreunã cu clasa. 
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei elevi. Fiecare echipã se va gândi la un proiect pentru cuºca lui Rover.
- Distribuiþi foi gradate ºi rigle fiecãrei grupe. Puteþi împãrþi o foaie gradatã în plus pentru schiþe.
- Fiecare echipã va desena bucãþile de lemn astfel încât sã încapã pe o singurã scândurã de lemn de 4
pe 8 picioare, fãrã sã le taie.
- Scrieþi pe tablã urmãtoarele criterii. Cuºca trebuie:

- sã fie cea mai mare (ºi încãpãtoare) cuºcã posibil:
- sã fie construitã dintr-o singurã scândurã de 4 pe 8 picioare. Nu vã puteþi permite nimic mai mult!
- sã aibã un acoperiº.

- Acordaþi grupelor 15 minute pentru a gãsi un proiect ºi pentru a primi acordul dvs. de a continua.
- Când proiectul unei grupe a fost aprobat, oferiþi-le elevilor foarfeci ºi bandã adezivã pentru a asam-
bla modelul de cuºcã din hârtie.
- Nu uitaþi sã mergeþi prin clasã pentru a vã oferi ajutorul.

DDIISSCCUUÞÞIIII
- Dupã ce fiecare grupã ºi-a construit modelul, cereþi reprezentantului fiecãrei grupe sã prezinte ºi sã
descrie proiectul.
- Ajutaþi elevii sã verifice dacã proiectul este posibil. (Dacã nu, ajutaþi-i sã înþeleagã de ce nu ar fi posi-
bil un astfel de proiect). Discutaþi caracteristici eficiente ºi ineficiente ale proiectelor posibil de realizat.
Dacã toate proiectele posibile sunt diferite ºi nu existã un câºtigãtor clar, cereþi votul clasei.
- Dacã este disponibil, acordaþi premiul elevilor câºtigãtori.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Ce a trebuit sã faceþi pentru a vizualiza proiectul?"
De exemplu, fiecare echipã a trebuit sã facã un desen al cuºtii.
- "Cum aþi stabilit care era cea mai încãpãtoare cuºcã posibilã?"
- "V-ar fi ajutat dacã aþi fi calculat aria, perimetrul ºi volumul? Dacã da, în ce mod?"
Explicaþi clasei cã situaþia de a construi o construi cea mai bunã cuºcã este foarte asemãnãtoare vieþii
reale. Cereþi elevilor sã dea exemple de situaþii în care proiectarea trebuie foarte atent planificatã din
timp ºi când, probabil, un model fidel în miniaturã trebuie construit.
Majoritatea proiectelor de construcþii precum podurile, clãdirile, remodelarea caselor, a parcurilor, etc.,
sunt planificate ºi proiectate de contractanþi.
Explicaþi faptul cã aceºti contractanþi trebuie sã prezinte proiecte ºi oferte. Contractanþii vizualizeazã ºi
calculeazã aria, perimetrul ºi volumul pentru a estima costurile.
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Clientul, care sunteþi dvs. (consultantul) în cazul cuºtii lui Rover, face o evaluare a proiectelor ºi ofer-
telor pentru a decide. De asemenea, clienþii vizualizeazã ºi estimeazã aria, perimetrul ºi volumul pen-
tru a verifica veridicitatea costului. Clienþii comparã diferitele proiecte ºi oferte pentru a gãsi un proiect
bun ºi eficient în ceea ce priveºte costul, proiect ce ar putea sã nu fie neapãrat cel mai ieftin.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Când construiþi ceva, cele mai importante întrebãri sunt:
- "Va fi bun(ã)?"
- "Se va încadra în spaþiul destinat?"
- "Va avea un cost eficient?"
Explicaþi cã atunci când lucraþi la proiecte mari (cum sunt cele pentru construirea unei case sau a unui
pod) nu puteþi aborda metoda încercare-ºi-eroare. Trebuie sã rãspundeþi la întrebãri importante înainte
sã începeþi construcþia. Abilitatea de a vizualiza este una valoroasã pentru a rãspunde unor astfel de
întrebãri. Matematica oferã instrumentele (precum formule pentru calculul ariilor, al perimetrelor ºi al
volumelor) pentru a rãspunde acestor întrebãri.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
CUªCA LUI ROVER NUME _____________________

Instrucþiunile pentru construirea cuºtii lui Rover sunt mai jos. Echipa cu cel mai bun proiect câºtigã!
(Veþi afla mai târziu ce.)
1) Cuºca va fi construitã dintr-o scândurã de 4 pe 8 picioare. Clientul dvs. nu îºi poate permite nimic
mai mult!
2) Cuºca lui Rover trebuie sã aibã un acoperiº.
3) Cu o foaie gradatã de 81/2x11", desenaþi un patrulater la scarã pentru a reprezenta scândura, apoi
desenaþi piesele cuºtii în interiorul patrulaterului.
4) În spaþiul de mai jos, faceþi un desen a cum ar trebui sã arate cuºca lui Rover dupã ce va fi construitã.
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PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ  AA  UUNNIITTÃÃÞÞIIII

Activitãþile din aceastã unitate prezintã concepte de probabilitate ºi statisticã. Aceste activitãþi oferã
elevilor o gamã largã de interacþiuni ajutând la dezvoltarea ºi înþelegerea conceptelor ºi aprecierea util-
itãþii probabilitãþii ºi statisticii atât în viaþa cotidianã cât ºi într-o varietate de situaþii economice ºi tehnice.

CORELAREA NCTM
Standardele Matematice au fost stabilite de cãtre Consiliul Naþional al Profesorilor de Matematicã ºi li
se face referire în activitãþile elevilor din aceastã unitate. Principalele standarde NCTM ce se coreleazã
cu aceastã unitate sunt urmãtoarele: #1 Numere ºi operaþii; #2 Algebrã; #5 Analiza ºi datelor ºi prob-
abilitate; #8 Comunicare; #9 Legãturi; #10 Reprezentãri.
O descriere mai detaliatã a standardelor NCTM precum ºi a activitãþilor specifice ce fac referire la aces-
te standarde este inclusã în programul Introducere. 

CADRUL UNITÃÞII
Probabilitate
Când spunem cã un eveniment e mai probabil decât altul, ne referim la faptul cã este mai posibil sã se
întâmple. Ramura matematicii numitã probabilitate încearcã sã exprime în numere propoziþii de genul:
Evenimentul A este mai probabil (sau mai puþin probabil) decât evenimentul B.
Dacã o persoanã dã cu banul, sunt numai douã moduri în care acesta poate cãdea - cap sau pajurã. Este
la fel de probabil sã cadã pe o parte cât ºi pe cealaltã. De aceea spunem cã probabilitatea de a cãdea cap
este de 1/2. Dacã moneda este aruncatã de 100 de ori ºi x este numãrul de ori când cade cap, ne putem
aºtepta ca raportul x/100 sã fie apropiat de 1/2. Mai general, dacã o monedã este aruncatã de n ori ºi x
este numãrul de ori când cade cap, raportul x/n va fi foarte apropiat de 1/2 dacã n este foarte mare.
Acum presupuneþi cã o persoanã aruncã trei monede. Existã opt rezultate posibile: ccc, ccp, cpc, pcc,
cpp, pcp, ppc ºi ppp. Trei dintre aceste rezultate au trei de cap, de aceea probabilitatea ca douã monede
sã cadã cap este 3/8. Numai un singur rezultat are exact de trei ori cap, astfel probabilitatea ca toate trei
monedele sã cadã cap este 1/8. Evenimentul în care douã monede cad cap este mai probabil decât cel în
care toate monedele cad cap. Dacã un set de trei monede este aruncat de foarte multe ori, ne putem
aºtepta ca evenimentul în care douã monede sã cadã cap sã se întâmple de aproape de 3/8 ori, iar cel cel
în care trei monede sã cadã cap sã se întâmple de aproape 1/8 ori. 
Statisticã
Statistica este un set de metode folosite pentru adunarea ºi analizarea datelor. Metodele statistice ajutã
la identificarea, studierea ºi sã rezolvarea multor situaþii. Aceste metode permit oamenilor sã ia decizii
bune în situaþii nesigure. 
Metodele statistice sunt folosite într-o mare varietate de ocupaþii. Medicii folosesc astfel de metode
pentru a determina dacã anumite medicamente ajutã în tratamentul problemelor medicale. Meteorologii
folosesc statistica pentru a face o prevedere mai precisã a vremii. Inginerii folosesc statistica pentru a
stabili standarde pentru siguranþa ºi calitatea produselor. Ideile statistice ajutã oamenii de ºtiinþã sã real-
izeze experimente eficiente. Economiºtii folosesc tehnicile statistice pentru a prevedea condiþiile eco-
nomice viitoare, º.a.m.d.
Analizarea unei probleme folosind statistica implicã, de obicei, patru etape de bazã: 
(1) definirea problemei, (2) adunarea datelor, (3) analiza datelor, ºi (4) raportarea rezultatelor.

UNITATEA 8 PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ
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Oportunitãþi de carierã
Statisticienii gãsesc oportunitãþi de carierã într-o varietate de domenii, inclusiv agriculturã, ºtiinþele fixe,
biologie, afaceri, educaþie, inginerie, sãnãtate ºi medicinã, controlul calitãþii ºi ºtiinþele sociale. În toate
aceste domenii - ºi în multe altele - statisticienii lucreazã în strânsã legãturã cu alþi oameni de ºtiinþã ºi
cercetãtori pentru a dezvolta noi metode statistice, pentru a adapta metode existente la problemele noi,
pentru a realiza experimente ºi pentru a conduce analize ale sondajelor ºi studiilor observaþionale.

Experþii statistici din agenþiile guvernamentale ajutã la rezolvarea problemelor asupra mediului,
economiei, transportului, sãnãtãþii publice ºi ale altor probleme de interes public. Avocaþii ºi judecã-
torii apeleazã din ce în ce mai mult la serviciile statisticienilor pentru a ajuta la analiza dovezilor ºi a
determina îndoielile cu privire la cazuri. Universitãþile angajeazã statisticieni pentru a preda ºi cerceta,
ºi mulþi statisticieni devin angajaþi ai agenþiilor private de consulanþã. 

(Adaptat din 1999 World Book Multimedia Encyclopedia, Thomas J. Brieske, Ph.D., Prof. de
Matematicã ºi Informaticã, Georgia State University; Stephen E. Fienberg, Ph.D., Prof. de Statisticã
ºi ªtiinþe Sociale la Maurice Falk, Carnegie-Mellon University)
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UNITATEA 8 PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ

BBIILLEE  ªªII  CCUUBBUURRII

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Probabilitate Calculul probabilitãþilor
Statisticã Dinstincþia între ºansele în sport ºi probabilitãþi 
ªansele Luarea deciziilor
Previziuni statistice Formularea concluziilor
Loterie

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor lucra în echipã pentru a realiza experimente de probabilitate ºi pentru a face previziuni. O
distincþie este fãcutã între probabilitatea statisticã ºi ºansele din sport ºi alte jocuri. Este de aseme-
nea discutatã statistica ºi relaþiile acesteia cu probabilitatea.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- gãsi probabilitatea unui rezultat dat.
- prevedea rezultatul unui experiment când toate rezultatele sunt la fel de probabile.
- distinge între probabilitãþi statistice ºi ºansele din sport ºi alte jocuri.
- explica utilizarea ºi importanþa statisticii.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Aruncarea zarurilor prezentatã dupã planul lecþiei. Faceþi
destule copii pentru fiecare elev. 

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Aruncarea zarurilor;
- 5 bile de diferite culori (nu sunt incluse);
- pungã de hârtie (nu este inclusã);
- jetoane de poker, 1 negru, 3 roºii, 1 alb (nu sunt incluse);
- 20 - 24 zaruri (destule pentru ca grupele de 3 elevi sã aibã câte 2 fiecare) (nu sunt incluse).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Începeþi activitatea discutând situaþii în care elevii folosesc probabilitãþi în fiecare zi. Scrieþi-le
exemplele pe tablã. 
Elevii au adus/nu au adus pelerine astãzi pentru cã probabil va ploua/nu va ploua; o echipã de sport a
elevilor va câºtiga/nu va câºtiga probabil jocul; numele unui elev într-o tragere la sorþi pentru un pre-
miu va câºtiga/nu va câºtiga probabil premiul, etc.
Exlicaþi faptul cã matematicienii au propriile idei despre ce s-ar putea sau ce nu s-ar putea întâmpla -
aceste idei sunt numite teorii matematice de probabilitate. Acest tip de matematicã permite oamenilor
sã prevadã rezultate posibile.
Arãtaþi clasei cinci bile diferit colorate. Evidenþiaþi faptul cã fiecare bilã are o culoare diferitã. Puneþi
bilele într-o pungã de hârtie ºi extrageþi una fãrã sã vã uitaþi. 
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Era mai probabil sã extrag aceastã bilã decât celelalte? De ce sau de ce nu?"
Nu. Existã cinci bile ce pot fi extrase, ºi fiecare bilã are aceeaºi probabilitate sã fie extrasã. 
- "Cum aº putea sã fac în aºa fel încât o bilã de o anumitã culoare sã aibã o ºansã mai mare sã fie extrasã?"
Crescând numãrul de bile cu acea culoare din pungã, dar pãstrând numãrul total de bile.
Apoi, faceþi urmãtorul experiment cu cinci jetoane de poker într-o pungã de hârtie: unul negru, unul alb
ºi trei roºii.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
-"Care este probabilitatea ca un jeton negru sã fie extras?"
Aceastã probabilitate ar putea fi descrisã corect în mai multe moduri, în funcþie de situaþie:

Probabilitatea: 1 în 5  sau   1 din 5
În fiecare dintre aceste expresii ale probabilitãþii, rezultatul ales (jetonul negru sã fie extras) este com-
parat cu rezultatele totale posibile (1 negru + 1 alb + 3 roºii = 5 total). Evidenþiaþi elevilor folosirea
cuvintelor în sau din între valorile probabilitãþii.

ªansele în sport: 1 la 4
Acestã formã de probabilitate este adesea folositã în previziuni ale ºanselor unor jocuri sau evenimente
sportive sã fie câºtigate. Elevii pot vedea adesea prezentarea unor astfel de probabilitãþi în paginile sportive
ale ziarelor sau în programele TV sportive. Este important de evidenþiat faptul cã valorile probabilitãþilor
sunt comparate în mod diferit faþã de expresiile precedente. În aceastã prezentare, rezultatul ales (jetonul
negru sã fie extras) este comparat cu toate celelalte rezultate posibile (unul alb + trei roºii). Încurajaþi ele-
vii sã se gândeascã: o ºansã a jetonului negru comparatã cu patru ºanse ale unui jeton ce nu este negru.
- "Care este probabilitatea ca un jeton roºu sã fie extras?"

Probabilitate: 3 în 5 sau 3 din 5 ªansele sportive: 3 la 2
- "Care este probabilitatea sã nu extrageþi un jeton negru?"

Probabilitate: 4 în 5 sau 4 din 5 ªansele sportive: 4 la 1
Explicaþi cã în termeni probabilistici, numãrul total de bile sau jetoane se numeºte rezultate posibile,
culoarea a cãrei ºansã sã fie extrasã este consideratã rezultat ales (Notã: în multe cãrþi de matematicã,
expresia rezultat favorabil este folositã în locul rezultatului ales). Probabilitatea este adesea scrisã sub
forma unei fracþii. Scrieþi urmãtoarea expresie pe tablã. 

Probabilitatea = Rezultate alese
Rezultate posibile

Evidenþiaþi elevilor faptul cã formatul acestei fracþii este folosit numai pentru probabilitãþi, nu ºi pen-
tru ºansele sportive sau ale jocurilor.
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AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru Aruncarea zarurilor ºi citiþi-o împreunã cu clasa.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei elevi. Distribuiþi o pereche de zaruri fiecãrei grupe.
- Acordaþi-le elevilor 25 de minute pentru a-ºi termina foaia de lucru.

DDIISSCCUUÞÞIIII
Recapitulaþi foaia de lucru împreunã cu clasa. 
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Cum puteþi compara rezultatele a 30 de aruncãri cu teoria probabilitãþii de 1/2?"
- "Ce alte metode de testare a teoriei de probabilitate 1/2 cunoaºteþi?"

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Evidenþiaþi faptul cã probabilitãþile nu exprimã ce se va întâmpla, dar ce este cel mai posibil sã se
întâmple dacã rezultatele posibile rãmân aceleaºi ºi evenimentul se întâmplã de multe ori.
Probabilitatea este zero dacã rezultatul nu poate apãrea. Spuneþi-le elevilor cã din cauzã cã numãrul
rezultatelor alese nu poate fi niciodatã mai mare decât numãrul rezultatelor posibile, probabilitatea nu
poate fi niciodatã mai mare de 1. Aºadar, probabilitãþile vor lua întotdeauna valori între 0 ºi 1.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
ARUNCAREA ZARURILOR NUME _____________________

1) Scrieþi rezulatele posibile la aruncarea a douã zaruri. Câte rezultate posibile sunt?

2) Care este probabilitatea de a arunca o sumã parã din douã zaruri?

3) Care este probabilitatea de a arunca o sumã imparã din douã zaruri?

4) Aruncaþi zarurile de 30 de ori (fiecare persoanã ar trebui sã le arunce de 10 ori). Determinaþi dacã
suma rezultatelor celor douã zaruri aruncate este parã sau imparã, ºi scrieþi rezultatele în chenarele
de mai jos.

Par Impar

5) Din rezultatele de mai sus, aflaþi proporþia sumelor pare calculate ºi comparaþile cu teoria proba-
bilitãþii de 1/2.

6) Care este probabilitatea (sub formã de fracþii) de a arunca doi de "unu"?

7) Care este probabilitatea de a arunca un "unu" ºi un "doi"?

8) Explicaþi de ce rãpunsul trei este diferit de rãspunsul doi.

UNITATEA 8 PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ
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RRÃÃSSPPUUNNSS
ARUNCAREA ZARURILOR NUME _____________________

1)  1-1, 1-2, 1-3, 1-4, 1-5, 1-6, 2-1, 2-2, 2-3, 2-4, 2-5, 2-6, 3-1, 3-2, 3-3, 3-4, 3-5, 3-6, 4-1, 4-2, 4-3, 4-
5, 4-6, 5-1, 5-2, 5-3, 5-4, 5-5, 5-6, 6-1, 6-2, 6-3, 6-4, 6-5, 6-6; 36 rezultate posibile.

2) 18/36 sau 1/2 

3) 18/36 sau 1/2 

4) Par Impar

rezultatele elevilor rezultatele elevilor

5) (Rãspuns determinat din rezultatele elevilor de mai sus)

6) 1/36

7) 2/36 sau 1/18

8) Din 36 de rezultate posibile, existã o singurã probabilitate de a arunca doi de "unu", dar exitã douã
probabilitãþi de a arunca un "unu" ºi un "doi".

UNITATEA 8PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ
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UNITATEA 8 PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ

LLOOTTEERRIIAA  SSIIMMUULLAATTÃÃ

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Probabilitate Calculul probabilitãþilor
Loterie Luarea deciziilor
Triunghiul lui Pascal (opþional) Formularea concluziilor

Construirea triunghiului lui Pascal (opþional)
Folosirea triunghiului lui Pascal (opþional)

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor juca o versiune simulatã a loteriei de stat cu speranþa câºtigãrii unei bancnote false de $20.
Ei vor descoperi în curând cã probabilitatea de a câºtiga este mult mai micã decât s-ar fi aºteptat.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- calcula probabilitãþi.
- (opþional) învãþa sã construiascã triunghiul lui Pascal.
- (opþional) aplica utilizarea triunghiului lui Pascal pentru a calcula rezultatele posibile.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii, foaia de lucru Loteria simulatã ºi foliile transparente 1, 2 ºi 3 prezentate
dupã planul lecþiei. Faceþi destule copii ale foii de lucru Loteria simulatã pentru fiecare elev. Puteþi
copia ºi folia transparentã 3 pentru clasã.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Loteria simulatã;
- O bancnotã falsã de $20.00 (bani de jucãrie, etc.);
- Folie transparentã 1 (nu este inclusã);
- Foliile transparente 2 ºi 3 (opþional, nu sunt incluse).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE
Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Începeþi cursul cu o scurtã discuþie asupra loteriilor ce au loc în multe state.
Exemplu: Jucãtorii plãtesc $1.00 pentru a alege ºase numere dintr-un set de 51, apoi ºase numere sunt
alese din cele 51, ºi dacã toate cele ºase numere se potrivesc, câºtigãtorul primeºte un milion de dolari.
Spuneþi-le elevilor cã îi veþi lãsa sã joace gratuit o etapã dintr-o loterie specialã. (Opþional: Explicaþi-le
cã dacã este un câºtigãtor, acesta va primi un premiu.)
- Arãtaþi-le bancnota falsã de $20.00 pentru a vedea întreaga clasã.
Spuneþi-le cã 51 de numere sunt mult prea multe. Loteria dvs. cere elevilor sã aleagã ºase numere din
numai 12.
Puneþi urmãtoarea întrebare:
- "Vi se pare corectã aceastã loterie?"
Aceºtia vor spune da.
- "Cine crede cã cineva din clasã va câºtiga aceastã loterie specialã?"
Cereþi sã ridice mâna. Vor fi mulþi care o vor ridica.

AACCTTIIVVIITTAATTEE
- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru Loteria simulatã.
Spuneþi-le elevilor cã au la dispoziþie trei minute pentru a încercui ºase numere în jumãtatea superioarã
a foii de lucru, sã încercuiascã aceleaºi ºase numere în partea inferioarã, sã rupã jumãtatea superioarã
ce conþine numele lor ºi sã v-o dea dvs. Spuneþi-le cã singurele bilete ce pot câºtiga sunt cele predate
înainte de extragere. Înainte de a preda biletele, cereþi-le sã mai verifice o datã dacã au completat corect
ambele pãrþi, marcând aceleaºi ºase numere pe acestea. Spuneþi-le cã pentru a câºtiga, biletul lor tre-
buie sã fie completat corect, sau vor fi descalificaþi.
- Strângeþi biletele.
Dupã ce timpul s-a terminat ºi biletele au fost predate, arãtaþi-le elevilor cele 12 bilete de hâtie numero-
tate de la unu la 12. Îndoiþi fiecare bilet în faþa clasei ºi puneþi-le într-o pungã de hârtie. Amestecaþi
biletele, scuturând bine punga. Cereþi la ºase elevi diferiþi sã extragã fiecare câte un bilet din punga cu
cele 12 numere.
- Nu lãsaþi pe nimeni sã vadã numerele înainte de a le avea pe toate ºase.
Apoi, cereþi tuturor din clasã sã ridice mâna. Spuneþi-le sã þinã mâna ridicatã cât timp cred cã mai au o
ºansã sã câºtige. De exemplu, dacã un elev a ales numãrul trei, ºi citiþi trei pe unul dintre bilete, mâna
rãmâne ridicatã. Dacã elevul nu a ales trei, mâna nu va mai fi ridicatã. Odatã ce mâna nu mai este ridi-
catã, ea nici nu va mai fi.
Când citiþi primul numãr, aproximativ jumãtate dintre elevi ar trebui sã coboare mâna. La citirea celui
de-al doilea numãr, puþin mai mult de jumãtate dintre elevii rãmaºi vor ieºi din cursã, ºi tot aºa.

DDIISSCCUUÞÞIIII
De obicei toatã lumea pierde.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Bine, v-am lãsat sã jucaþi o datã pe gratis - sunteþi dispuºi sã îmi plãtiþi 25 de cenþi sã mai jucaþi o datã?"
Cereþi sã ridice mâna. "Aþi fi dispuºi sã plãtiþi 50 de cenþi?"
De obicei, majoritatea elevilor sunt dispuºi sã plãteascã cel puþin 25 de cenþi.
Spuneþi-le cã sunteþi o persoanã prea cinstitã pentru a face acest lucru, dar dacã nu aþi fi, aþi juca atâta
timp cât ar dori pentru 25 de cenþi pe joc, ºi veþi deveni FOARTE bogat.
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Explicaþi clasei cã pe termen lung, se pot aºtepta sã câºtige aproximativ o datã la fiecare o mie de încer-
cãri. O datã din 924 mai exact. Aºadar, dacã ar juca de mii ºi mii de ori la 2 cenþi pe joc, ar ajunge la
o egalitate aproximativã.
- Scrieþi pe tablã formula probabilitãþii:

Probabilitatea =  Rezultate alese
Rezultate posibile

În cazul loteriei, existã un rezultat ales - adicã elevul a ales toate cele ºase numere corect.
Deoarece numãrãtorul este unu, tot ceea ce trebuie sã faceþi este sã numãraþi variantele în care cele ºase
numere pot fi alese dintr-un set de 12. Spuneþi-le copiilor cã cea mai bunã metodã de abordare a aces-
tei probleme este sã caute forme simplificate ale problemei pentru a vedea dacã pot sesiza un tipar.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Dar dacã loteria ar avea trei numere (1, 2 ºi 3) ºi vi s-ar fi cerut sã alegeþi unul dintre ele? Câte posi-
bilitãþi sunt de a alege un numãr din trei?"
Scrieþi toate rezultatele posibile pe tablã: 1, 2 sau 3. Aceasta înseamnã cã sunt trei modalitãþi de a alege
un numãr din cele trei.
- "Dar dacã loteria ar avea patru numere (1, 2, 3 ºi 4), ºi vi s-ar fi cerut sã alegeþi douã dintre ele pen-
tru a câºtiga? Câte posibilitãþi sunt de a alege douã numere din patru?"
Din nou, scrieþi toate rezultatele posibile pe tablã: 1 ºi 2, 1 ºi 3, 1 ºi 4, 2 ºi 3, 2 ºi 4,  3 ºi 4. Aceasta
înseamnã cã sunt ºase modalitãþi de a alege douã numere din patru.
Scrieþi pe tablã douã exemple: (3 alege 1) = 3        (4 alege 2) = 6
- "Câte posibilitãþi existã de a alege trei numere din trei (1, 2 ºi 3)? (3 alege 3)? (4 alege 4)? (5 alege
5)? (1000 alege 1000)?"
- "Câte posibilitãþi existã de a alege zero numere din patru (1, 2, 3 ºi 4)?
Existã o singurã modalitate de a face acest lucru: sã nu alegeþi nici unul.
Daþi cât de multe exemple este necesar pentru ca elevii sã înþeleagã. Adãugaþi rezultatele listei dvs.

Triunghiul lui Pascal (Discuþie Opþionalã)
Triunghiul lui Pascal este un aranjament de probabilitãþi aºezat într-o formã graficã. Acesta este folos-
itor în a ajuta elevii sã observe un tipar în extindere al probabilitãþilor pentru un numãr crescãtor de
rezultate. Din pãcate, este de asemenea o metodã practicã doar pentru un numãr mic de rezultate. Cu
cât numãrul de rezultate creºte, triunghiul lui Pascal devine foarte complex ºi dificil de construit. Chiar
ºi aºa, o scurtã discuþie a acestui concept ar putea fi interesantã ºi folositoare pentru elevi.
Dupã ce v-aþi completat lista mai sus, puteþi sã vã aranjaþi rezultatele în forma triunghiului lui Pascal
sau sã folosiþi folia transparentã 1 pentru a prezenta aranjamentul.
Prezentaþi tranziþia sau relaþia din folia transparentã 1 cãtre folia transparentã 2. Faceþi elevul sã observe
tiparul cã fiecare numãr poate fi calculat ca suma numerelor deasupra lui la stânga ºi dreapta. 
Acum prezentaþi folia transparentã 3, triunghiul lui Pascal. Întrebaþi "Câte modalitãþi sunt de a alege
ºase numere din 12?". Arãtaþi clasei cum sã calculeze probabilitatea.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE
Recapitulaþi. Reamintiþi-le elevilor cã dacã aveþi douãsprezece numere, existã 924 de modalitãþi de a
alege ºase dintre ele. Deci ºansele de a câºtiga la loterie sunt de 1 la 924. Cereþi elevilor sã se gândeascã
la probabilitatea incredibilã de a câºtiga în cazul jocului cu 51 de numere. 
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
LOTERIA SIMULATÃ NUME _____________________

Încercuiþi ºase numere la alegere. Asiguraþi-vã cã încercuiþi exact ºase numere ºi cã aþi încercuit exact
aceleaºi ºase numere în partea de jos a formularului.

1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12

Încercuiþi aceleaºi numere ca mai sus. Apoi, rupeþi partea de sus ºi predaþi-o consultantului.
1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12

FOLIE TRANSPARENTÃ 1
(0 alege 0)

(1 alege 0)     (1 alege 1)
(2 alege 0)     (2 alege 1)     (2 alege 2)

(3 alege 0)     (3 alege 1)     (3 alege 2)    (3 alege 3)
(4 alege 0)     (4 alege 1)     (4 alege 2)     (4 alege 3)     (4 alege 4)

FOLIE TRANSPARENTÃ 2
11

11                11
11                22                11

11                33                33                11
11                44                66                44                11

FOLIE TRANSPARENTÃ 3
TRIUNGHIUL LUI PASCAL

11
11          11

11          22          11
11          33          33          11

11          44          66          44          11
11          55          1100          1100          55          11

11          66          1155          2200          1155          66          11
11          77            2211          3355          3355          2211          77          11

11            88            2288          5566          7700          5566          2288            88            11
11            99          3366          8844          112266          112266          8844          3366            99            11

11          1100          4455          112200          221100          225522          221100          112200          4455          1100          11
11          1111          5555          116655        333300          446622          446622          333300          116655          5555          1111          11

11          1122          6666          222200          449955          779922          992244          779922          449955          222200          6666          1122            11
11          1133          7788          228866          771155          11228877          11771166          11771166          11228877          771155          228866          7788          1133          11

UNITATEA 8PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ



121

UNITATEA 8 PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ

MMEEDDIIAA  SSEEMMEENNIILLOORR

CCOONNCCEEPPTTEE AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Statisticã Calculul probabilitãþilor
Date Calculul mediei, medianei ºi modului
Distribuþie Distincþie între medie, medianã ºi mod
Medie Luarea deciziilor
Medianã Formularea concluziilor
Mod

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor învãþa utilizarea practicã a statisticii folosing exemple reale precum numãrarea semenilor
elevilor din clasã folosind medie, medianã ºi mod. 

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- deveni conºtienþi de utilitatea mediilor statistice.
- înþelege cele trei mãrimi ale mãsurãrii tendinþei centrale: medie, medianã ºi mod.
- învãþa sã calculeze media, mediana ºi modul dintr-o ditribuþie.
- înþelege diferenþe ºi asemãnãri ale utilizãrii economice a mediei, medianei ºi modului.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii, foile de lucru Media semenilor A, B, C ºi D ºi foliile transparente 1, 2 ºi
3 prezentate dupã planul lecþiei. Copiaþi fiecare foaie de lucru pe foi de hârtie de culori diferite. Tãiaþi
foile de lucru în patru astfel încât fiecare grupã primeºte câte una din fiecare culoare. Asiguraþi-vã cã
faceþi destule copii pentru ºapte sau opt grupe, în funcþie de mãrimea clasei.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foile de lucru Media semenilor A, B, C ºi D;
- Patru foi mari de hârtie (nu sunt incluse);
- Bandã adezivã (nu este inclusã).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Începeþi discuþia punând urmãtoarele întrebãri: "Cum putem afla numãrul mediu de semeni pe care îi
are un elev în acestã clasã?". Lãsaþi elevii sã ghiceascã/presupunã un posibil rãspuns.
Explicaþi clasei cã puteþi face acest lucru fãcând o statisticã. Spuneþi clasei cã o statisticã constã în
adunarea ºi analizarea datelor (informaþii numerice).
Faceþi un exemplu împreunã cu clasa pentru a prezenta sau recapitula conceptele de medie, medianã ºi
mod. Cereþi la cinci pânã la ºapte elevi sã vã dea un numãr preferat între 1 ºi 20. Pot repeta orice numãr.
Scrieþi numerele pe tablã. Explicaþi cã aceastã listã de date este o distribuþie statisticã. 
Cereþi ajutorul clasei pentru a determina media acestei distribuþii.
Media este calculatã aflând suma tuturor numerelor dintr-o distribuþie ºi împãrþindu-le la câte numere
sunt în listã. 
Cereþi ajutorul clasei pentru a determina mediana acestei distribuþii.
Mediana este aflatã aranjând numerele în ordine crescãtoare ºi gãsind numãrul ce se aflã în mijlocul
ºirului. Dacã în mijloc sunt douã numere, adunaþi-le ºi împãrþiþi-le la 2 (astfel, calculaþi media celor
douã numere mediane).
Cereþi ajutorul clasei pentru a determina modul acestei distribuþii.
Modul este aflat aranjând numerele în ordine crescãtoare ºi numãrând-le pentru a afla care este numãrul
cel mai des prezent în listã.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

Spuneþi elevilor cã vor determina media, mediana ºi modul pentru numãrul de semeni din clasã.
Deoarece clasa este mare, vor determina mai întâi media, mediana ºi în grupe.
- Împãrþiþi clasa în grupe, preferabil patru elevi pe grupã.
- Distribuiþi fiecãrei grupe o copii ale foilor de lucru Media semenilor A, B, C ºi D, astfel încât fiecare
grupã are patru foi de culori diferite.
- Stabiliþi ca fiecare funcþie statisticã sã fie înregistratã de fiecare grupã pe foaia de lucru de aceeaºi culoare.
- Acordaþi grupelor aproximativ 15 minute pentru a-ºi termina activitatea.
- Pentru a asigura precizia, cereþi elevilor sã schimbe foile cu ceilalþi din grupã pentru a fi verificate.
- În timp ce elevii lucreazã, lipiþi patru bucãþi mari de hârtie în faþa clasei, fiecare afiº fiind etichetat -
- Tabelul cu informaþii despre semeni", "Media", "Mediana" ºi "Modul".
- Dupã ce foile cu date sunt gata, cereþi elevilor sã lipeascã foile de lucru pe afiºul potrivit din faþa clasei.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Folosind datele de pe afiºe, cereþi ajutorul elevilor pentru a calcula media, mediana ºi modul pentru
numãrul de semeni din întreaga clasã.
Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Cu aceste date, este o diferenþã mare între medie ºi medianã? De ce sau de ce nu?"
Probabil nu. Existã ºanse ca numãrul de semeni din fiecare grupã sã fie asemãnãtor; ne putem aºtepta
ca ºi media ºi mediana sã fie asemãnãtore.
- "Dacã numãrul de semeni dintr-o grupã nu ar fi similar, cum ar fi influenþate media ºi mediana?"
Cereþi elevilor sã analizeze date ale unui grup mai neobiºnuit de elevi:

Semeni pentru Elevul #1 = 1 Semeni pentru Elevul #2 = 1
Semeni pentru Elevul #3 = 1 Semeni pentru Elevul #4 = 13

(o familie MARE!)
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Calculaþi media: Media = (1+1+1+13) / 4 = 4
Calculaþi mediana: Mediana = numerele din mijloc / 2 = (1+2) / 2 = 1

- "Care dintre aceste douã rezultate reprezintã cel mai bine "mijlocul" majoritãþii numerelor din dis-
tribuþie?"
Mediana. Într-o distribuþie "împrãºtiatã" cum este aceasta, unde unul sau câteva numere sunt foarte
diferite faþã de majoritatea celorlalte numere din ºir, cea mai bunã mãrime pentru a mãsura tendinþa
centralã este de obicei mediana. Din acest motiv, mediana este adesea "media" folositã pentru statisti-
ci populare precum venit mediu, costul mediu al unei case, etc.

- "De ce aþi vrea sã ºtiþi modul dintr-o grupã de numere?"
Pentru a afla statistica ce apare cel mai des.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Cereþi clasei sã prezinte ocupaþii în care aveþi nevoie de aflarea mediei, a medianei ºi a modului.
Cereþi clasei sã vã dea exemple de câteva ocupaþii în care aþi avea nevoie sã faceþi statistici.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu

MEDIA SEMENILOR NUME _____________________

MEDIA SEMENILOR A GRUPA # 

Tabelul semenilor

# de semeni # de semeni # de semeni # de semeni

MEDIA SEMENILOR A GRUPA # 

Tabelul semenilor

# de semeni # de semeni # de semeni # de semeni

MEDIA SEMENILOR A GRUPA # 

Tabelul semenilor

# de semeni # de semeni # de semeni # de semeni

MEDIA SEMENILOR A GRUPA # 

Tabelul semenilor

# de semeni # de semeni # de semeni # de semeni



MEDIA SEMENILOR B GRUPA # 

Calculaþi media.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR B GRUPA # 

Calculaþi media.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR B GRUPA # 

Calculaþi media.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR B GRUPA # 

Calculaþi media.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR C GRUPA # 

Calculaþi modul.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR C GRUPA # 

Calculaþi modul.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR C GRUPA # 

Calculaþi modul.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR C GRUPA # 

Calculaþi modul.

Scrieþi calculele.
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MEDIA SEMENILOR D GRUPA # 

Calculaþi mediana.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR D GRUPA # 

Calculaþi mediana.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR D GRUPA # 

Calculaþi mediana.

Scrieþi calculele.

MEDIA SEMENILOR D GRUPA # 

Calculaþi mediana.

Scrieþi calculele.
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MMOONNEEDDEE  ªªII  PPIIOONNEEZZEE

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Probabilitate Lucrul în echipã
Probabilitate inegalã Calculul probabilitãþii 
Realizarea eºantioanelor Calculul procentajului
Procentaj Utilizarea eºantioanelor

Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor determina probabilitatea statisticã datã de modul în care vor cãdea monedele când sunt
aruncate. Vor descoperi cã dupã 50 de aruncãri ºansele de a cãdea cap vor fi aproximativ egale cu
cele de a cãdea pajurã. Aceste observaþii vor fi comparate cu rezultatele aruncãrii unui obiect nesimet-
ric (pioneze), ce rezultã în probabilitãþi inegale.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- calcula ºi folosi procentaje.
- utiliza eºantioane pentru a gãsi probabilitatea unui anumit rezultat.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foile de lucru Aruncarea monedelor ºi Aruncarea pionezelor prezentate
dupã planul lecþiei. Multiplicaþi exemplare suficiente ale foilor de lucru pentru fiecare elev.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foile de lucru Aruncarea monedelor ºi Aruncarea pionezelor;
- 10 monede pentru fiecare grupã (nu sunt incluse);
- 10 pioneze pentru fiecare grupã (nu este inclusã).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Explicaþi clasei cã vor face douã experimente folosind monede ºi pioneze. Prezentaþi din nou formula
probabilitãþii:

Probabilitate     = Rezultate alese
Rezultate posibile

Explicaþi clasei cã în funcþie de cât de mare este eºantionul statistic (numãrul de aruncãri), cu atât prob-
abilitatea calculatã va fi mai apropiatã de cea realã. Vom folosi un numãr de 50 de aruncãri.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

- Distribuiþi fiecãrui elev foile de lucru Aruncarea monedelor ºi Aruncarea pionezelor.
-Recapitulaþi instrucþiunile împreunã cu clasa înainte de a împãrþi elevii în grupe. Spuneþi clasei cã vor
arunca 10 monede de 50 de ori pentru a determina probabilitatea ca monedele sã cadã cap sau pajurã.
- Dupã aruncarea monedelor, elevii vor arunca apoi 10 pioneze pentru a determina probabilitatea aces-
tora de a cãdea cap sau pe o parte.
-  Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi. Distribuiþi câte 10 monede ºi 10 pioneze fiecãrei grupe.
- Acordaþi clasei aproximativ 20 de minute pentru a completa exerciþiul.

DDIISSCCUUÞÞIIII

Puneþi urmãtoarele întrebãri:

- "Care a fost probabilitatea ca monedele sã cadã pajurã?"
Probabilitatea ar trebui sã fie aproximativ 50 la sutã pajurã ºi 50 la sutã cap sau un rezultat apropiat.
- "Dacã aþi fi crescut numãrul de aruncãri la 100, ar fi schimbat acest lucru rezultatul?"
Nu chiar. Cu cât numãrul de rezultate posibile este mai mare, cu atât rezultatele vor fi în proporþie de
50/50.
- "Care a fost probabilitatea ca pionezele sã cadã pe o parte?"
Probabilitatea de a cãdea cap în comparaþie cu cea de a cãdea de o parte nu va fi probabil la fel de
apropiatã de 50/50.
- "Care sunt unii factori care ar putea sã pãstreze probabilitatea diferitã de 50/50?"
Pionezele nu sunt simetrice. Greutatea este mai mare lângã capul pionezei fãcând ca pioneza sã cadã de
mai multe ori cap, etc.
- "De ce a fost probabilitatea egalã în cazul monedelor?"
Monedele au douã feþe, ºi ambele feþe au aceeaºi mãrime, formã ºi greutate. De asemenea, cele douã
feþe sunt simetrice, ºi este la fel de probabil sã cadã pe o parte sau pe cealaltã.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi definiþia probabilitãþii împreunã cu toatã clasa. Cu cât numãrul total de rezultate posibile
este mai mare, cu atât rezultatele vor fi mai apropiate unul de celãlalt, sau 50/50.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 8 PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
ARUNCAREA MONEDELOR NUME _____________________

Acest experiment matematic este proiectat pentru a vã permite determinarea probabilitãþii cu care o
monedã va cãdea când este aruncatã.
1) Luaþi 10 monede de la consultant.
2) Aruncaþi monedele pe o suprafaþã planã.
3) Numãraþi de câte ori moneda a cãzut cap ºi de cãte ori pajurã, ºi scrieþi rezultatele în tabelul de mai jos.
4) Repetaþi aceste etape, jucând pe rând cu fiecare membru al echipei, pânã ce aþi aruncat de 50 de ori.
5) Calculaþi probabilitatea ca monedele sã cadã pajurã.

AArruunnccããrrii  Cap Pajurã AArruunnccããrrii Cap Pajurã AArruunnccããrrii  Cap Pajurã AArruunnccããrrii Cap Pajurã AArruunnccããrrii Cap Pajurã

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Total

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Total
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21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Total

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

Total

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

Total
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FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
ARUNCAREA PIONEZELOR NUME _____________________

Acest experiment matematic este proiectat pentru a vã permite determinarea probabilitãþii cu care o
pionezã va cãdea când este aruncatã.
6) Luaþi 10 pioneze de la consultant.
7) Aruncaþi pionezele pe o suprafaþã planã.
8) Numãraþi de câte ori pioneze a cãzut cap ºi de cãte ori pe o parte, ºi scrieþi rezultatele în tabelul de
mai jos.
9) Repetaþi aceste etape, jucând pe rând cu fiecare membru al echipei, pânã ce aþi aruncat de 50 de ori.
10) Calculaþi probabilitatea ca pionezele sã cadã pe o parte.

AArruunnccããrrii  Cap Parte AArruunnccããrrii Cap Parte AArruunnccããrrii  Cap Parte AArruunnccããrrii Cap Parte AArruunnccããrrii Cap Parte

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Total

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

Total

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

Total

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Total

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Total
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SSTTAATTIISSTTIICCII  MM&&MM

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Statisticã Utilizarea eºantioanelor
Probabilitate Calculul probabilitãþii
Probabilitate inegalã Calculul procentajului 
Proporþii Utilizarea proporþiilor
Procentaj Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor utiliza realizarea eºantioanelor ºi proporþiilor pentru a determina numãrul de bomboane
dintr-o pungã de M&Ms.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- utiliza eºantioane pentru a gãsi probabilitatea unui anumit rezultat.
- învãþa sã aplice proporþii în situaþii practice.
- învãþa sã facã presupuneri matematice.
- calcula procentaje.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Cât de multe M&Ms ºi Graficul M&Ms prezentate dupã
planul lecþiei. Multiplicaþi exemplare suficiente ale foilor de lucru pentru fiecare elev, inclusiv douã
copii ale Graficului M&Ms. Asiguraþi-vã cã aþi cumpãrat un pachet de M&Ms în plus pentru a-l folosi
drept exemplu astfel ca elevii sã poatã face o estimare. 

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Cât de multe M&Ms;
- Graficul M&Ms (2 copii, nu sunt incluse);
- Pachete de M&Ms (unul pentru fiecare grupã ºi unul în plus) (nu sunt incluse);
- 5 sau 6 pungi de hârtie mici (una pentru fiecare grupã) (nu sunt incluse).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Ridicaþi un pachet de M&Ms. Întrebaþi "Cum putem determina numãrul de M&Ms fãrã sã deschidem
pachetul ºi sã numãrãm bomboanele din el?". Scrieþi-le ideile pe tablã.
Conduceþi clasa într-o discuþie despre estimãri, eºantioane, etc.
Spuneþi elevilor cã vor efectua mai multe experimente pentru a determina numãrul. Aceºtia vor deter-
mina, de asemenea, numãrul de bomboane M&Ms în funcþie de culoare.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru. Prezentaþi-o clasei.
- Împãrþiþi clasa în grupe de trei sau patru elevi.
- Acordaþi clasei aproximativ 25 de minute pentru a completa activitatea.

DDIISSCCUUÞÞIIII

- Când aþi terminat, cereþi fiecãrei grupe sã estimeze numãrul de bomboane M&Ms din pachet. Scrieþi
fiecare rãspuns pe tablã.

Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Câte grupe au fost aproape de numãrul real de bomboane M&Ms?" 
- "Cum aþi calculat proporþia fiecãrei culori din pachet în numãrãtoarea estimativã?"
- "Dacã luaþi o bomboanã M&Ms din pachet de 30 de ori, cum se numeºte ceea ce faceþi?"
Extragerea unui eºantion sau adunarea statisticilor, etc., este adunarea datelor ºi analizarea lor.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

- "Dacã aº dori sã cumpãr pizza pentru întreaga ºcoalã ºi aº putea alege dintre mai multe tipuri, cum aº
putea determina cât sã cumpãr din fiecare tip de pizza?"
Luând un eºantion din una sau douã clase, determinând proporþiile ºi aplicând aceste proporþii numãru-
lui total de elevi din ºcoalã.
Explicaþi cã statistica este ºtiinþa adunãrii ºi analizãrii datelor. Statisticile sunt analizate în cazul în care
este imposibil de prevãzut cu precizie datele exacte.
Orice decizie statisticã ar trebui sã se bazeze pe douã cerinþe generale: datele trebuie sã fie de încredere
ºi valide. Datele sunt de încredere dacã tot timpul procesul de adunare a datelor este repetat pe acelaºi
subiect, iar rezultatele sunt aproximativ aceleaºi. Datele sunt considerate valide dacã oferã o mãrime
corectã a caracteristicilor pe care trebuie sã le mãsoare. Realizarea eºantioanelor statistice este proce-
sul de adunare a datelor asupra unui eºantion al unei populaþii mai mari ºi folosirea unei proporþii pen-
tru a aplica rezultatele pe întreaga populaþie pentru a face previziuni.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

UNITATEA 8 PROBABILITATE  ªI  STATISTICÃ



FFooaaiiee  ddee  lluuccrruu
CÂT DE MULTE M&Ms? NUME _____________________

Existã mai mult decât bomboane într-un pachet de M&Ms. Realizaþi urmãtorul experiment pentru a
determina numãrul de bomboane M&Ms din pachetul dvs.

1) Fãrã sã deschideþi pachetul, presupuneþi numãrul de bomboane M&Ms din acesta. Folosiþi o bom-
boanã M&Ms ca exemplu, dacã doriþi. Faceþi o medie a estimãrii fiecãrei persoane pentru a afla esti-
marea grupului. Scrieþi rãspunsul dvs. în spaþiul de mai jos.

2) Deschideþi pachetul de M&Ms ºi turnaþi-l într-o pungã micã maro de hârtie. Nu vã uitaþi în pungã!
Fiecare persoanã, la rândul ei, trebuie sã extragã o bomboanã M&Ms ºi sã înregistreze culoare pe
Graficul M&Ms. Puneþi bomboana imediat înapoi în pachet. Faceþi acest lucru de 30 de ori.

3) Estimaþi proporþia fiecãrei culori folosind datele din Graficul M&Ms.
Maro = Gãlbui =
Portocaliu = Roºu =
Galben = Albastru =
Verde =

4) Rãsturnaþi pachetul de M&Ms pe masã ºi numãraþi bomboanele. Completaþi un alt Grafic M&Ms cu
numãrul real din fiecare culoare de M&Ms.

5) Câte bomboane M&Ms sunt în pachet?

6) Calculaþi proporþia fiecãrei culori de M&Ms din numãrul real.

Maro =

Portocaliu =

Galben =

Verde =

Gãlbui =

Roºu =

Albastru =
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CCOONNSSTTRRUUIIRREEAA  PPOOPPUULLAAÞÞIIIILLOORR

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Populaþie statisticã Lucrul în echipã
Eºantion statistic Calculul ºi utilizarea procentajelor
Alegere statisticã Folosirea eºantioanelor pentru a afla probabilitatea 
Realizarea sondajelor Luarea deciziilor
Eroarea statisticã Formularea concluziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII
Matematicã generalã sau Pre-algebrã/algebrã 

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
Elevii vor învãþa cum realizarea eºantioanelor statistice poate fi folositã pentru a simplifica un numãr mare
de date. Aceºtia vor creea o populaþie statisticã adunând bomboane într-o pungã ºi extrãgând eºantioane
apoi pentru a face o previziune a caracteristicilor probabile ale populaþiei. Extrãgând eºantioane de diferite
mãrimi elevii vor examina eroarea posibilã introdusã de un eºantion de mãrime micã.

OOBBIIEECCTTIIVVEE
Elevii vor:
- utiliza eºantioane pentru a gãsi probabilitatea unui anumit rezultat.
- calcula ºi utiliza procentaje.
- învãþa cum sã înþeleagã metode statistice de realizarea a eºantioanelor.
- deveni conºtienþi de importanþa ºi utilitatea realizãrii eºantioanelor statistice ºi de asemenea de
apariþia posibilelor erori ca urmare a eroarea eºantioanelor.

PPRREEGGÃÃTTIIRREE
Recapitulaþi planul activitãþii ºi foaia de lucru Construirea populaþiei prezentatã dupã planul lecþiei.
Multiplicaþi exemplare suficiente ale foii de lucru pentru fiecare elev. Va trebui sã cumpãraþi bomboane
colorate mici (precum M&Ms) în urmãtoarele cantitãþi: cel puþin treizeci de bucãþi din fiecare culoare
diferitã. Câteva bomboane în plus pentru fiecare elev pot fi oferite ca o recompensã dupã terminarea
activitãþii.

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- Foaia de lucru Construirea populaþiei;
- ªase pungi de plastic cu închizãtor, fiecare conþinând 30 de bomboane colorate (precum M&Ms).
Fiecare pachet va conþine o culoare diferitã;
- Sunt recomandate calculatoare datoritã numãrului mare de calcule (folosiþi calculatoarele elevilor
sau ale clasei, la discreþia profesorului);
- O pungã maro de hârtie ce conþine populaþia (va fi oferitã de echipe).
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PPRREEZZEENNTTAARREE

IINNTTRROODDUUCCEERREE

Salutaþi elevii ºi recapitulaþi câteva aspecte importante ale activitãþii ultimei sãptãmâni.
Începeþi discuþia întrebând "A auzit cineva de Votul Gallup?". Cereþi sã ridice mâna. 
- "Poate cineva sã explice ce este Votul Gallup?"
Este un eºantion de oameni din toatã þara pentru a realiza o previziune asupra unui subiect dat. 
- "De ce supun la vot? De ce nu întreabã pe toatã lumea opinia personalã? Nu ar fi mai precis rezultatul?"
Este prea dificil sã întrebi pe toatã lumea din þarã; prea scump; nu este nevoie pentru date precise, etc.
-"Cum aþi putea afla echipa favoritã de baschet profesionist a tuturor elevilor dintr-o ºcoalã mare fãrã
sã întrebaþi fiecare elev.
Rãspunsul va descrie probabil o fel de eºantion.
Explicaþi clasei cã astfel de metode de realizare a eºantioanelor folosesc statistici dintr-un eºantion al
unei populaþii pentru a realiza previziuni asupra populaþiei totale. În exemplu, populaþia ºcolii era for-
matã din elevi. Cu toate acestea, o populaþie poate fi formatã ºi din obiecte fixe, precum bomboanele
din aceastã activitate. O populaþie este o grupã totalã din care puteþi extrage eºantioane pentru a face o
previziune asupra caracteristicilor populaþiei.

AACCTTIIVVIITTAATTEE

- Distribuiþi fiecãrui elev foaia de lucru.
- Împãrþiþi clasa în ºase echipe.
- Distribuiþi fiecãrei echipe câte un pachet ce conþine o singurã culoare de bomboane. Explicaþi faptul
cã echipa decide (ca o echipã!) numãrul de bucãþi pe care îl vor extrage din pungã ºi cu care vor con-
tribui la formarea populaþiei în Partea 1. Numãrul de bomboane din aceastã contribuþie ar trebui înregis-
trat pe foaia de informaþii a echipei. Bomboanele ce vor rãmâne în pungã vor contribui la formarea unei
a doua populaþii în Partea 2 (dacã este timp). ªi acest numãr ar trebui înregistrat. Încurajaþi elevii sã
împartã bomboanele în douã pãrþi diferite în mãrime (dar fiecare parte sã aibã cel puþin 10 bomboane).
- Dupã ce fiecare echipã a terminat ºi etapa 3 a foii de lucru cu informaþii, mergeþi prin clasã cu o pungã
de hârtie goalã cerând fiecãrei grupe sã îºi punã contribuþia pentru formarea populaþiei în aceastã
pungã. Asiguraþi-vã cã nu vede nimeni cât de multe bomboane vor forma populaþia. 
- Amestecaþi atent bomboanele. Cereþi un voluntar pentru alegerea eºantioanelor din populaþie,
extrãgând fãrã sã se uite, 10 bomboane din pachet.
- Împreunã, calculaþi procentajul culorilor diferite de bomboane din eºantion. i.e., cinci bomboane roºii
dintr-un eºantion de 50 este 10 procente de bomboane roºii: % = (5 / 50) x 100.
- Returnaþi bomboanele în pungã. Cereþi unui al doilea voluntar sã aleagã dintr-o pungã un alt eºantion
de 20 de bomboane. Calculaþi împreunã cu clasa procentul culorilor diferite din eºantion.
- Din nou, returnaþi bomboanele în pungã ºi repetaþi procedura pentru eºantioane de 30, 40 ºi 50 de
bomboane. Nu uitaþi sã returnaþi fiecare eºantion în pungã înainte ca urmãtorul eºantion sã fie extras.
Împreunã cu clasa, calculaþi procentul culorilor diferite din fiecare eºantion.
- Calculaþi procentele reale ale populaþiei folosind cantitãþile fiecãrei culori pe care echipele le-au pus
în pungã pentru populaþie. Aceste cantitãþi au fost înregistrate pe foile de indicaþii. Comparaþi acest
rezultat cu cele calculate folosind eºantioane de mãrimi diferite. 
- Partea 2 (dacã este timp): Repetaþi aceastã activitate folosind al doilea set de bomboane al fiecãrei
echipe. Discutaþi dacã rezultatele din Partea 2 sunt în concordanþã cu cele din Partea 1.
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DDIISSCCUUÞÞIIII

Puneþi urmãtoarele întrebãri:
- "Ce s-ar întâmpla dacã eºantionul conþinea numai trei bomboane alese din populaþie?"
Nu aþi fi ºtiut cã populaþia are ºase culori.
- "Ce pare sã se întâmple cu rezultatele dacã mãrimea eºantionului creºte?"
Cu cât mãrimea eºantionului creºte cu atât procentele rezultate tind sã fie din ce în ce mai apropiate de
cele reale din populaþie.

Discutaþi despre sondaje de marketing. Companiile fac studii de piaþã pentru a prevedea posibilul suc-
ces al unui nou produs. Studiourile de filme ºi televiziune vor realiza teste de audienþã folosind clienþi
posibili drept un eºantion pentru a prevedea posibilul succes al filmelor sau emisiunilor când vor fi
prezentate populaþiei totale.

SSUUMMAARR  ªªII  RREECCAAPPIITTUULLAARREE

Recapitulaþi scopul eºantioanelor statistice. Acesta este adunarea ºi analizarea datelor asupra
eºantioanelor unei populaþii, ce pot fi folosite pentru a face previziuni ale caracteristicilor sau compor-
tamentului acelei populaþii. Întrebaþi "Cum pot fi influenþate rezultatele unui eºantion statistic dacã
eºantionul nu este bine ales?". De exemplu, dacã un magazin de îmbrãcãminte realizeazã un eºantion
statistic asupra populaþiei clienþilor pentru a afla ce cantitãþi din fiecare mãrime de haine sã producã, ar
fi potrivitã folosirea membrilor echipei de baschet a facultãþii drept eºantion?". Cereþi clasei sã dea
exemple de alþi posibil factori ce ar putea influenþa rezultatele, bazându-se pe ceea ce au învãþat din
aceastã activitate.
Faceþi o scurtã prezentare a activitãþii de sãptãmâna urmãtoare.

Foaie de lucru
CONSTRUIREA POPULAÞIEI NUME _____________________

1) Decideþi împreunã cu echipa dvs. câte bomboane vreþi sã contribuiþi la formarea populaþiei din Partea 1.
Extrageþi exact acel numãr de bomboane din punga de plastic. Trebuie sã contribuiþi cu cel puþin 10
bomboane. Scrieþi acest numãr mai jos.
2) Numãraþi bomboanele rãmase ºi scrieþi acest numãr. Lãsaþi aceste bomboane în pungã pentru Partea
2 (dacã este timp).
3) Ridicaþi mâna astfel încât consultantul sã aducã punga pentru a face contribuþia la formarea populaþiei.
4) Urmaþi indicaþiile consultantului pentru a calcula procentul prevãzut de culori bomboanelor din pop-
ulaþie folosind eºantioane de diferite mãrimi. Scrieþi în tabelul de mai jos.
5) Folosind mãrimile contribuþiilor fãcute de toate echipele, calculaþi procentul real al culorilor bom-
boanelor din populaþia totalã. Scrieþi rezultatele mai jos.

Culoarea bomboanelor echipei dvs.: _________________________

Numãrul de bomboane drept contribuþie la fomarea populaþiei: Partea 1______; Partea 2 ______
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Rezultatele calculelor: Partea 1
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Numãrul real

Rezultatele calculelor:  Partea 2 (dacã este timp)
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Numãrul real

Culoarea bomboanei

Mãrimea eºantionului

Culoarea bomboanei

Mãrimea eºantionului
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CREAÞI-VÃ 
PROPRIA ACTIVITATE

În calitate de consultant JA Go Figure!, experienþa dvs. de lucru poate ajuta elevii sã înþeleagã cum matem-
atica pe care o învaþã în ºcoalã are multe aplicaþii practice pe mãsurã ce înainteazã în timp ºi carierã.
Activitãþile pregãtite în Ghidul de Consultant vã vor ajuta în acest proces, dar o activitate sau douã din
experienþa de lucru personalã ar putea fi foarte importante pentru experienþa elevilor dvs. în cadrul progra-
mului JA Go Figure!. Urmãtoarele exemple sunt doar câteva sugestii pentru organizarea propria activitate
JA Go Figure!, într-un format pe care alþi consultanþi l-ar putea adapta propriilor situaþii. "Creaþi-vã propria
activitate" este cel mai bine de oferit în a doua jumãtate a lecþiei cu clasa, poate chiar ca o activitate finalã

1. Pe mãsurã ce implicaþi elevii în primele activitãþi pe care le-aþi ales, reflectaþi asupra activitãþilor de
la propriul loc de muncã ce necesitã folosirea diferitelor abilitãþi ºi concepte matematice. Mai ales,
sarcini ce implicã utilizarea echipamentelor speciale legate de un anumit tip de lucru sau materiale ce
pot fi uºor aduse în clasã ar putea fi un punct de plecare.

2. Identificaþi una sau douã abilitãþi matematice ce fac parte din activitatea dvs. profesionalã, echipa-
ment sau materiale. Profesorul clasei dvs. vã vor ajutã sã vã asiguraþi cã acele concepte ºi abilitãþi sunt
potrivite pentru nivelul în matematicã al clasei dvs.

3. Prezentaþi etapele necesare pe care grupuri mici de elevi le pot folosi pentru a aduna informaþii
numerice legate de situaþia dvs. profesionalã, echipament sau materiale. Acestea ar putea include
diferite tipuri de mãsurãtori sau un gen de colectare de date.

4. Prezentaþi etape adiþionale descriind cum vor folosi datele înregistrate în calcule sau luarea decizi-
ilor folosind concepte sau abilitãþi matematice pe care le-aþi ales.

5. Folosiþi formularul oferit pentru a clarifica etapele din activitatea dvs. În multe cazuri foaia de lucru
sau formularul de date este de folos elevilor în organizarea informaþiilor adunate. Omisiunea unor titluri
de coloanã într-o astfel de formã poate oferi oportunitãþi pentru discuþii cu elevii asupra modalitãþilor
alternative de a organiza informaþiile.

6. Dupã ce aþi terminat procedurile ºi formularele activitãþii dvs., cereþi unui coleg sã joace rolul unui
elev ºi sã foloseascã materialele pentru a completa activitatea. Aþi putea descoperi unele omisiuni crit-
ice, sau sã primiþi sugestii valoroase.

Dacã realizaþi o activitate unicã care chiar are succes, nu o þineþi secretã. Trimiteþi o copie a materialu-
lui dvs. la Junior Achievement Inc., În atenþia: JA Go Figure!, One Educaþion Way, Colorado Springs
Colorado, CO 80906 astfel ca ºi alþi consultanþi ºi elevi sã beneficieze de creativitatea dvs. Mai jos sunt
descrieri ale unor activitãþi originale realizate de foºti consultanþi JA Go Figure!:
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- Un consultant JA care a lucrat pentru o companie ce oferea servicii de comunicaþie a organizat o activ-
itate ce a durat mai multe sãptãmâni în care fiecãrei grupe de elevi le era datã o placã mare de calcula-
tor cu circuite, folositã pentru produsele companiei consultantului. Elevilor li se arãta cum sã identifice
diferite componente electronice, precum procesoare, memorii, etc. Folosind rigle metrice, fiecare grupã
mãsura ºi calcula spaþiul ocupat de fiecare tip de componentã. Apoi datele de la toþi elevii au fost intro-
duse într-un tabel din faþa clasei, pe care elevii puteau identifica diferenþele dintre plãcile fiecãrei grupe.
Pentru a îmbunãtãþi ºi mai mult activitatea, consultantul a cerut unui elev din fiecare grupã sã monteze
placa datã într-un cadru de calculator ºi sã conecteze un telefon la aceastã unitate. Când unitatea era
activatã grupele putea forma numãrul ºi comunica între ele folosind sistemul telefonic, realizat din plã-
cile cu circuite, capabile sã gestioneze o reþea de sute de telefoane.

- Un alt consultant a cãrui slujbã era organizarea ºi rezolvarea problemelor liniilor de asamblare a pro-
duselor electronice, a realizat în clasã o activitate dupã modelul liniei de asamblare pentru ca elevii sã
înveþe sã ia decizii ºi sã rezolve problemele proceselor în cadrul cãrora lucra. Produsul pe care l-a ales
pentru ca elevii sã-l asambleze ºi testeze era avionul de hârtie. Clasa a fost împãrþitã în grupe de mãri-
mi egale, aranjate într-un cerc mare. O grupã fãcea mãsurãtori precise asupra hârtiei furnizate de con-
sultant. O altã grupã avea sarcini bine determinate de a eticheta produsele în locul mãsurate.
Urmãtoarele grupe testau avioanele pentru a vedea dacã zboarã ºi transmiteau pe cele ce erau defecte cãtre
grupul de control al calitãþii pentru a fi modificate. Prima turã a liniei de asamblare a dus la un colaps total
datoritã stocurilor mari adunate la staþiile ce nu puteau face faþã. Acest lucru a dus la o discuþie asupra
rezolvãrii problemelor, la modificãri aduse liniei de asamblare ºi, în cele din urmã, la succes.
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CCRREEAAÞÞII-VVÃÃ  PPRROOPPRRIIAA  AACCTTIIVVIITTAATTEE

TTIITTLLUULL  AACCTTIIVVIITTÃÃÞÞIIII::  

CCOONNCCEEPPTTEE  AABBIILLIITTÃÃÞÞII
Lucrul în echipã
Luarea deciziilor

NNIIVVEELL  RREECCOOMMAANNDDAATT  AALL  CCUURRSSUULLUUII  

PPRREEZZEENNTTAARREE  GGEENNEERRAALLÃÃ
EElleevviiii  vvoorr::  

OOBBIIEECCTTIIVVEE
EElleevviiii  vvoorr::
-  
-
-

PPRREEGGÃÃTTIIRREE

MMAATTEERRIIAALLEE
- Tabelul "cort";
- 
- 
- 
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PREZENTARE

INTRODUCERE

ACTIVITATE

- (Pasul 1)___________________________________________________________________

- (Pasul 2)___________________________________________________________________

DISCUÞII
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

FOAIE  DE  LUCRU  (SAU  FORMULAR  DE  DATE)

Date

(adaptaþi dupã o activitate proprie)
1.

2.

3.

UNITATEA 9
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Acurateþe - mãsura în care valoarea mãsuratã se
apropie, sau reprezintã, valoarea adevãratã.
Transformarea stocurilor reale - inventarul bunurilor
realizat prin numãrãtoare fizicã a stocurilor sub formã
de unitãþi cantitative atât a achiziþiilor cât ºi a
vânzãrilor.
Aria - mãrimea suprafeþei.
Grafic de bare - un tabel sau grafic ce cuprinde o com-
paraþie între cantitãþi sub forma unor patrulatere col-
orate de diferite lungimi, fiecare patrulater reprezen-
tând o cantitate distinctã.
Buget - o estimare a sumei de bani ce trebuie primitã ºi
a sumelor ce trebuiesc cheltuite într-un anumit timp.
Componente de construcþie - materiale folosite în con-
strucþia clãdirilor; ex. grinzi, plãci de beton, vopsea,
covor, lespezi de beton, materiale pentru acoperiº.
Cont de depozite - un cont bancar pentru care se pot
emite oricând cecuri bancare.
Circumferinþã - distanþa din jurul unui cerc.
Factor comun - un numãr ce împarte o grupã în douã
sau mai multe alte numere fãrã rest.
Dobândã compusã- dobândã plãtitã atât pentru suma
iniþialã de bani împrumutatã, cât ºi pe dobânda adãu-
gatã la acea sumã.
Credit pentru consumator - credit acordat consuma-
torului în timp ce este în posesia, sau folosinþa unui
articol pe care l-a cumpãrat pe credit sau cu un plan de
rate.
Estimarea costului - previziunea cheltuielilor ºi cos-
turilor probabile într-o activitate economicã.
Eficienþa costului - eficienþa unei operaþii sau sistem
sub forma relaþiei dintre cost ºi beneficiu anticipat.
Date - informaþii sau realitãþi, adesea în formã numericã,
ce vor fi folosite în reprezentãri statistice.
Cheltuieli deductibile - cheltuieli sau costuri ce sunt
deduse sau scãzute. 
Diametru - distanþa de-a lungul unui cerc ce trece prin
centru.
Distribuþie - un aranjament sistematic de date
numerice.
Prezentare de la înãlþime - un desen plan al pãrþii din
faþã, pãrþii laterale ºi celei din spate a unei clãdiri.
Rapoarte echivalente - douã sau mai multe rapoarte ce
pot fi simplificate la aceeaºi valoare.
Cheltuieli - un cost implicat într-o activitate econom-
icã.
FDIC - Corporaþia Federalã de Asigurare a
Depozitelor (CFAD): o agenþie federalã ce oferã asigu-
rare depozitelor din bãnci pânã la o anumitã limitã.

Costuri fixe - cheltuieli ce tind sã rãmânã constante pe
mãsurã ce nivelul activitãþii se schimbã.
Planificarea spaþiului - folosind un desen la scarã a
camerelor pentru a prezenta aranjamentul pieselor de
mobilier ce trebuie aºezate în camere, fãcând o supra-
punere a unor desene la scarã ale pieselor de mobilier.
FSLIC - Corporaþia Federalã de Asigurare a
Economiilor ºi Împrumuturilor (CFAEÎ); o agenþie fed-
eralã ce asigurã depozitele de economii ºi împrumuturi
pânã la o anumitã limitã.
Funcþie - o cantitate a cãrei valoare depinde de val-
oarea datã uneia sau mai multor cantitãþi cu care se aflã
în legãturã.
Reprezentare graficã - utilizarea formatelor grafice
în douã sau trei dimensiuni pentru a reprezenta un set
de date.
Dobândã - bani plãtiþi pentru bani luaþi sau daþi cu
împrumutul. Nivelul dobânzii este determinat de rata la
sutã, pe unitate de timp a unei astfel de plãþi.
Inventar - listã a proprietãþilor /bunurilor ce prezintã
câte unitãþi sunt din fiecare articol ºi care este valoarea
acestora.
Loterie - o schemã pentru distribuirea premiilor în
funcþie de lot sau ºansã. Într-o loterie este vândut un
numãr mare de bilete, dintre care unele au premii.
Scara hãrþii - mãrimea unei hãrþi comparatã cu
mãrimea a ceea ce reprezintã; ex. aceastã hartã este con-
struitã la scara de 1 inch pentru 100 de mile.
Studiu de piaþã - studiul asupra factorilor ce determinã
oamenii sã cumpere sau sã nu cumpere un anumit pro-
dus, când fac aceastã achiziþie, cât timp o vor mai face,
ºi alte obiceiuri de cumpãrare similare.
Sondaj de marketing - un sondaj statistic asupra unui
eºantion reprezentând piaþa totalã ce poate fi folositã
pentru a prevedea înclinaþia succesului de marketing pe
piaþa totalã.
Media - media obþinutã împãrþind suma tuturor can-
titãþilor la numãrul total al cantitãþilor.
Mediana - numãrul din mijlocul unei serii. Dacã seria
are un numãr par de valori, mediana este media celor
douã valori din mijloc.
Mod - valoarea variabilei cu cea mai mare frecvenþã în
setul de date.
Estimare numericã - o judecatã sau opinie calculatã
asupra cantitãþilor numerice de cât de mult, cât de
multe, etc.
ªanse - o diferenþã în favoarea uneia sau alteia; în par-
iuri, ºanse de 3 la 1 înseamnã cã 3 persoane vor fi
plãtite dacã pariul este pierdut pentru fiecare 1 per-
soanã ce va primi dacã pariul este câºtigat.
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Ordinea operaþiilor - o ordine specificã în care diferite
calcule matematice sunt efectuate pentru a asigura un
rezultat final corect; ex. operaþiile din paranteze sunt
efecutate înaintea înmulþirii sau împãrþirii, care sunt
efectuate înainte adunãrii sau scãderii.
Triunghiul lui Pascal - un aranjament triunghiular de
numere în care fiecare numãr este suma celor douã
numere de la dreapta ºi de la stânga sa din rândul de
mai sus.
Procentaj - o ratã sau proporþie a fiecãrei sute.
Grafic "plãcintã" - un grafic sub forma unui cerc în
care mãrimile feliilor reprezintã pãrþile ce alcãtuiesc
totalul.
Reprezentare în plan - o reprezentare planã a ceea ce aþi
vedea dacã aþi zbura deasupra clãdirilor ºi v-aþi uita în
jos.
Precizie - acurateþea cu care este efectuatã o mãsurã-
toare; ex. plus/minus 0.1 cm comparat cu plus /minus
0.001 cm.
Probabilitate - ºansele ca un eveniment sã se întâmple,
estimatã ca raport p/(p+q), unde p reprezintã de câte ori
este probabil sã se întâmplã acel eveniment, ºi q
reprezintã de câte ori este probabil sã nu se întâmple.
Profit - câºtigul dintr-o afacere; ceea ce rãmâne dupã ce
costul bunurilor ºi al activitãþilor necesare gestionãrii
afacerii este scãzut din suma de bani încasatã.
Comandã de program - comenzi numerice sau alfanu-
merice scrise într-un fomat specializat pentru a executa
activitãþi folosind un sistem coputerizat.
Taxã progresivã - creºterea în proporþie odatã cu
creºterea altui factor; ex. un impozit progresiv pe venit
este acela a cãrui ratã creºte pe mãsurã ce câºtigurile
unei persoane cresc.
Proporþie - egalitatea dintre douã rapoarte; ex. 4 este
faþã de 2 precum 10 este faþã de 5.
Raport - relaþia dintre douã numere sau cantitãþi expri-
matã ca o cotã. "Are oi ºi vaci în raport de 10-la-3
înseamnã cã are zece oi pentru fiecare trei vaci, sau de
3 1/3 mai multe oi decât vaci.
Taxe regresive - descreºterea în proporþie odatã cu
creºterea altui factor; ex. o taxã regresivã este aceea a
cãrei ratã scade cu cât suma asupra cãreia se aplicã
creºte.
Eroarea eºantionului - tendinþa unui eºantion de a fi
nereprezentativ în toate cazurile implicate în studiu.
Realizarea eºantioanelor - procesul prin care date
numerice sunt adunate ºi eventual prezentate într-o
formã ce poate fi utilizatã ºi înþeleasã.
Cont de economii - un cont bancar este unul care acceptã
bani numai pentru economii ºi investiþii ºi plãteºte o
dobândã pentru toate depozitele. Nu transferã bani altor
bãnci sau persoane pe baza cecurilor emise de proprietarul
contului.

Desenul la scarã - un desen precis a unui obiect cu o
mãrime diferitã de cea a obiectului original.
Contract de reparaþii - un acord al unui agent de
reparaþii de a menþine în condiþii bune de funcþionare un
bun cumpãrat pentru o perioadã determinatã de timp
contra unui cost fix.
Dobândã simplã - dobândã plãtitã numai pentru suma
împrumutului, sau a altei obligaþii ºi nu pentru dobân-
da capitalizatã.
Vizualizarea în spaþiu - acþiunea de vizualizare a spaþi-
ului ocupat de obiecte în cadrul unui spaþiu mai mare.
Program de calcule - un program de calculator desti-
nat contabilitãþii ºi activitãþii economice ce poz-
iþioneazã cantitãþi în celule aranjate pe coloane ºi rân-
duri. Calculele pot fi efectuate folosind cantitãþi în
diferite combinaþii de celule pentru o analizã mai com-
plexã a seturilor mari de date.
Alegere statisticã - un sondaj al opiniei publice asupra
unui subiect anume.
Previziuni statistice - o previziune bazatã pe date
numerice adunate ºi organizate într-un mod sistematic.
Eºantion statistic - un set de date numerice adunate ce
este reprezentativ pentru o arie mai mare de date ºi care
poate fi folosit pentru a face previziuni statistice asupra
ariei mai mari de date.
Statistici - date numerice, precum cele despre oameni,
vreme, sau condiþii economice. Statisticile sunt
adunate ºi clasificate într-un mod sistematic.
Forme simetrice - forme ce au o fomã regulatã, echili-
bratã, sau aranjamente pe cealaltã parte a liniei sau
planului, sau în jurul centrului sau axei.
Tabelul de taxe - un tabel numeric ce indicã taxele
datorate pentru ni3vele de venit diferite.
Venit impozabil - suma ce este supusã impozitãrii din
venitul unei persoane.
Inventarul jurnalelor punctelor de transfer - o
metodã de inventariere bazatã pe principiul cã rotaþia
stocurilor într-o afacere este foarte bine documentatã ºi
numãrãtorile fizice în toate punctele de transfer sunt
foarte corecte, precise ºi fãcute la timp. Aceastã
metodã are un cost mic de implementare într-o reþea
computerizatã. Probabilitate inegalã - studii de caz în
care ºansele ca evenimentele sã aibã loc nu sunt egale.
Variabilã - o cantitate, adesea reprezentatã de o literã
din alfabet, ce poate primi o anumitã valoare.
Costurile variabile - cheltuieli ale afacerii ce cresc cu
o ratã proporþionalã cu nivelul activitãþii conduse.
Producþie - cantitatea produsã.
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