Junior R
Achievement
Young
Enterprise

R o M A N | A

PROIECT DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

Denumirea modulului: NOI TNSINE

Tipul: C.D.S., construit; aria curriculara OM SI SOCIETATE
Clasa: |
Durata: un an scolar
Numar de ore pe saptamana: 1
Autor: Junior Achievement
Institutia de invatamant:
CUPRINS
I. Notd de prezentare
I1.Bibliografie
I11. Unitati de continut
IV. Concepte si competente dezvoltate
V. Obiective de referinta si exemple de activitati de invatare

V1. Planificare calendaristica
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NOTA DE PREZENTARE

Acest optional le prezinta elevilor importanta educatiei economice. Programul
cuprinde mai multe teme care i ajuta pe elevi sa inteleaga activitatile si fenomenele
economice si Ti pregateste pentru studiul academic si pentru viata. Printr-o diversitate de
activitati interesante, prezentate de Tnvatator sau de un voluntar cu rol de ghid, elevii vor
intelege mai bine legatura dintre ceea ce invata la scoala si rolurile pe care le vor avea in
societate ca adulti.

Optionalele pentru scoala generala sunt construite astfel Tncat asimilarea notiunilor
economice de catre elevi sa se realizeze usor, potrivit nivelului de dezvoltare cognitiva
specific fiecarei varste si in corelatie cu volumul de informatii de care dispun elevii.
Elevii vor invata concepte si isi vor forma aptitudini utile Tn activitati economice,
bazandu-se pe cele dobandite in clasele precedente.

Elevul trebuie sa-si asume trei roluri importante: de persoana, de ofertant de resursa
de munca (angajat, salariat) si de consumator. Ca individ, elevul isi dezvolta
caracteristicile personale, formandu-si o0 imagine adecvati despre sine 1nsusi,
asumandu-si responsabilitati, cooperdnd cu ceilalti si stabilindu-si obiective personale
tinand seama de reguli, de interesele grupului si ale societatii. Ca resursa de munca, el
invata despre valoarea muncii, despre diversitatea profesiilor si despre asteptarile
patronilor sau ale antreprenorilor. Tn calitate de consumator, el invata sa decida rational
cum sa foloseasca resursele limitate pe care le are pentru a obtine satisfactie maxima.

NOI TNSINE este conceput pentru a oferi concepte economice legate de propria persoana
si de mediul n care traieste. Utilizand diferite metode, Tnvatatorul sau consultantul
transmit conceptele economice vizate.

Scopurile optionalului NOI TNSINE sunt:

e extinderea programei de studii sociale prin concepte si aptitudini care vizeaza
economia de piata si comunitatea de afaceri;
e dezvoltarea interesului elevilor pentru lumea afacerilor;
e formarea unei perspective economice asupra propriei
persoane;
» oferirea de instrumente teoretice si practice pentru intelegerearolurilor jucate de
oameni Tn economie ca angajati, consumatori, intreprinzatori;
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constientizarea de catre elevi a importantei educatiei pentru viitorul lor;
de a fi un ghid pentru invatatori si consultanti.

BIBLIOGRAFIE

setul de materiale (portret, jurnal, carti de joc, abtibilduri);

schite generale pentru activitati;

planuri de activitate (Jurnalul Junior, activitati extrascolare);

certificate / diplome

UNITATI DE CONTINUT

Materia Tema
1. Lui Rico si prietenilor lui le place sa se
joace
NOI iNSINE 2. Rico si prietenii lui fac o alegere

3. Rico si prietenii lui lucreaza impreuna

4. Rico si prietenii lui aduna bani pentru a
cumpdra un cort
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CONCEPTE SI COMPETENTE DEZVOLTATE

Concepte dezvoltate

Competente dezvoltate

Banii si economiile personale
Cerere si oferta
Consumatorul

Cumparator i vanzator
Munca

Observarea pietei
(marketing)

Propria persoana
Satisfacerea nevoilor
Schimbul

Spiritul de discernamant si
alegerea

Veniturile

1. Reprezentarea spatiului geografic (de la
localitate la planeta)

2. Relationarea elementelor geografice, pe baza
unor surse diferite

3. Manifestarea unui comportament favorabil
ameliorarii relatiilor dintre om si mediul
fnconjurator

4. Utilizarea unor tehnici de lucru cu diverse
materiale si ustensile

5. Proiectarea, confectionarea si evaluarea
unor produse simple

6. Dezvoltarea capacitatii de cooperare in
scopul realizarii unui produs

7. Dezvoltarea simtului practic, a celui estetic
si a responsabilitatii pentru modificarea
mediului natural, ca raspuns la nevoile si
dorintele oamenilor

8. Dezvoltarea abilitatilor de interrelationare in
contexte variate

9. Dezvoltarea abilitatilor de utilizare a
informatiilor in procesul de invatare
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Achievement®

OBIECTIVE DE REFERINTA SI EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE

Clasa |

Obiectiv-cadru
1. Cunoasterea si utilizarea limbajului din sfera economiei

Obiective de referinta

La sfarsitul clasei I, elevul va fi capabil:

Exemple de activititi de invatare

Peparcursul clasei | se recomanda

Urmdtoarele activitati:

Sa recunoasca si sa utilizeze termeni
specifici limbajului economic.

Gasirea termenilor potriviti pentru
observarea si comentarea unor succesiuni de
imagini

Sa exprime oral si n scris enunturi simple
cu referire la situatii diferite de viata cu
continut economic.

Realizarea unor povestiri, dialoguri
Activitati interdisciplinare, Jurnalul Junior

N

. Cunoasterea rolurilor si a comunitatii in care

acestea sunt jucate.

Sa recunoasca rolul jucat de un individ
in comunitatea din care face parte

Recunoasterea situatiilor prezentate in
imagini

Sa identifice reguli care reglementeaza
raporturile dintre oameni.

Exersarea unor roluri pe teme date
Desenarea (colorarea) autoportretului

3. Dezvoltarea interesului elevilor pentru afacere.

Sa identifice grupurile sociale din care fac
parte: familie, grup de prieteni, colectivul clasei.

Discutii despre grupuri sociale diferite, pe
baza observarii unor imagini date

Sa dovedeasca interes pentru participarea
la activitatea unor grupuri, organizatii.

Proiectarea unor activitati economice
pentru membrii grupurilor din care face
parte

4. Dezvoltarea si manifestarea unor atitudini favorabile luarii deciziilor si exprimarii

opiniilor personale in ceea ce priveste activitatea

grupurilor din care face parte.

Sa formuleze enunturi simple pro si contra
n solutionarea unor dileme (probleme).

Solutionarea unei dileme prin cooperare
n echipa; Jocuri de rol pe teme date.
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Scoala:
Profesor:
Anul scolar: 2011-2012

PLANIFICARE CALENDARISTICA

Obiectul: NOI INSINE
Clasa:

Nr. Tema Obiective Subiectul lectiei Nr. Tip de lectie Obs.
crt. ore
l. EUL - sa identifice si - prezentarea 1-2 | Lectie de invatare Programul se
descrie personajele programului Discutii poate
1. Cunoasterea rolului EU- | din carte; - lecturarea cartii; Joc implementa
lui - sa identifice reguli - caracterizarea Optional: vizita la in 6 pana la
cu privire la personajelor; clasa a unui 18 ore
2. Caracterizarea si raporturile dintre - completarea consultant voluntar
descrierea oameni prin portretului; din mediul de afaceri
personajelor cartii alcatiurea arborelui - alcatuirea arborelui
Lui Rico si genealogic; genealogic
prietenilor lui le - sa defineasca prietenia.
place sa se joace
3. Autoportetul
4. Prietenia
S. Arborele genealogic
I Activitatea - sa identifice - identificarea 1-2 | Lectie de invatare Invitarea
economica n viata exemple de activitati jucariilor; Discutii unui parinte
de zi cu zi economice ale vietii - compunere despre o Joc pentru a
de zi cu zi; excursie; Optional: vizita la colabora la
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1. Alegerea - sa identifice jucariile; - completerea plansei; clasa a unui atingerea
(importanta - sa inteleaga - povestirea cartii; consultant voluntar | obiectivelor
posibilitatii importanta posibilitatii - reprezentarea grafica din mediul de afaceri | lectiei
alegerii) de a alege; a viitoarei cariere;

- sa dovedeasca dorinta - realizarea unor

2. Excursia mea de participare la papusi din hartie care

activitatea unor grupuri sa reprezinte

3. Jucaria mea sau la o ,,afacere” personajele cartii;

- discutii despre

4, Moduri in care poti experienta relevanta a
castiga bani unui adult — cum

castigam bani in
copilarie.

1. Munca n - sa colaboreze in - imaginarea unor 1-2 | Lectie de invatare -se
echipa cadrul echipei pentru activitati economice Discutii completeaza

atingerea scopului pentru membrii Joc si se acorda

1. Executarea unui comun; grupurilor din care Optional: vizita la certificatele
produs simplu (ex.: - sa relateze situatiile in | face parte; clasa a unui
un semn de carte). care au avut nevoie de - jocuri de rol, pe consultant voluntar

colaborarea cu cineva teme date; din mediul de afaceri
2. Vizita la 0 companie. pentru a realiza un - povestirea;

anumit lucru; - excursia.

- 53 recun0asca meserii.
IV. | Economisirea banilor. - sa inteleaga - completarea foii de 1-2 | Lectie de invatare

importanta economisirii
banilor;

- sa identifice modalitati
de a economisi bani.

lucru;

- lecturarea unei carti;
- jocuri de rol pe teme
date;

- vizita la o banca

(sau invitarea unui

Discutii

Joc

Optional: vizita la
clasd a unui
consultant voluntar
din mediul de afaceri
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reprezentant al unei
banci);

- activitatea clasei
(comercializarea unui
produs real sau fictiv).

Rolul consumatorului. - sd descrie si sa - completarea foii de 1-2 | Lectie de invatare
deosebeasca cele doua lucru; Discutii
Tipuri de agenti roluri ale agentului - invitarea unor parinti Joc
economici: consumatori | economic; care sa povesteasca cat Optional: vizita la
si producatori. - sa justifice importanta i-au ajutat cunostintele clasa a unui
educatiei si sa fie mandri | dobéandite la scoala in consultant voluntar
Importanta invatarii sia | de ceea ce au realizat meseria lor; din mediul de afaceri
sarguintei. - redactarea si
prezentarea

unei scenete de sfarsit
de an scolar pe teme
de economie;
- distribuirea
diplomelor.
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