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PROIECT DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL
Denumirea optionalului: BANCI iN ACTIUNE. SIMULARE PE COMPUTER

Tipul: C.D.S., construit, aria curriculara OM SI SOCIETATE

Clasa: a Xl-a

Durata: un semestru (semestrul al 11-lea, in conjunctie cu implementarea modulului Titan.
Simulare economica pe computer in semestrul )

Numar de ore pe saptamana: 1
Autor: Junior Achievement Romania

Institutia de Tnvatamant:

CUPRINS
I. Notd de prezentare

I1.Bibliografie
I11. Unitati de continut
IV. Concepte si competente dezvoltate

V. Obiective de referinta si exemple de activitati de invatare

V1. Planificare calendaristica
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NOTA DE PREZENTARE

Curriculumul pentru aceasta disciplind optionala, clasa a Xl-a, raspunde cerintelor de
strategie si finalitate ale procesului educational formulate in Legea Educatiei, dar in primul
rand cerintelor de educatie economica 1n conditiile sprijinirii tinerei generatii in vederea
adaptarii cat mai rapide la principiile economiei de piata.

Introducerea acestui optional la elevii din licee la clasa a Xl-a se justifica din

urmatoarele motive:

- Inexistenta unei alte discipline la acest nivel, care sa introduca treptat concepte
economice ale economiei de piata, din sectorul financiar-bancar, prin observarea
realitatii economice din mediul personal si comunitar.

- Necesitatea tot mai acuta de educare a elevilor in spiritul economiei de piata, al
liberei initiative, de formare a spiritului antreprenorial.

- Nivelul ridicat de dificultate a asimilarii conceptelor din domeniul financiar-
bancar

- Dificultatea formarii deprinderilor si abilitatilor necesare in interactiunea indivizilor
cu sistemul financiar-bancar

Acest optional Tncearca sia educe elevul, oferindu-i informatii despre functionarea
sistemului bancar, despre diferenta dintre 0 banca de investitii si 0 banca comerciala, despre
instrumentele bancare, cum poate beneficia de serviciile bancare etc. Toate aceste informatii
sunt utile pe termen lung, economisirea si investirea banilor fiind comportamente necesare
pentru o insertie performanta in societate.

Prin structura lui, optionalul permite ridicarea gradului de participare a familiei si a
comunitatii locale la activitatile scolare, realizandu-se nu doar o mai stransa relatie intre
scoald, familie, comunitatea locala si intre generatii, Ci si 0 noua cale catre ridicarea calitatii
procesului de Tnvatamant si a educarii viitorului consumator, angajat sau antreprenor.

Optionalul, conceput pe baza programului si a curriculumului similar din SUA, a fost
adaptat la contextul si la particularitatile sistemului educational romanesc si ale economiei
roméanesti.

Junior Achievement (organizatie nonprofit fondata in 1919 in SUA) contribuie la
educarea economica si in spiritul liberei initiative a tinerilor prin oferirea gratuita a
manualelor, a caietelor de lucru, a programelor pentru computer si a ghidului pentru profesori.
Fiecare elev care urmeaza acest curs primeste un certificat la finalizarea fiecarui modul.
Profesorul hotaraste Tmpreuna cu conducerea scolii modul cel mai potrivit de distribuire a
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certificatelor si incurajeaza elevii sa le arate familiilor lor.

Binci in actiune, soft de simulare a activitatii bancare — BANKS - faciliteaza intrarea
elevului in pasionanta lume a banilor si a finantelor. Toata lumea este interesata de bani, iar
bancile au legatura cu ei, mai mult decat oricare alta institutie. Elevul va gestiona banii
administrati de o banca virtuala. El va invata sa ia decizii corecte, se va familiariza cu
instrumentele si serviciile bancare, va nvata sia le foloseasca cat mai eficient si cat mai
profitabil.

BIBLIOGRAFIE:

Materialele (set complet pentru o clasa) sunt puse la dispozitie de catre Junior Achievement
Romania:

1. Ghidul profesorului
2. Manualul elevului

3. Soft Banci in actiune (se acceseaza on-line)

UNITATI DE CONTINUT

Materia Teme
1. Tipuri de banci
2. Legislatia sistemului bancar
3. Instrumente bancare ale bancilor comerciale
Banci 1n actiune. 4. Conturi.
Simulare pe computer 5. Credite
6. Sisteme de plati
7. Politici de marketing
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CONCEPTE SI COMPETENTE DEZVOLTATE

Concepte dezvoltate

Competente dezvoltate

Banii

Cererea si oferta
Conturi

Credite

Distributia veniturilor
Economii personale
Guvernul si politicile lui
Inflatia

Institutiile economice
Investitiile

Politica monetara si fiscala
Ratele de schimb
Sistemul de plati
Sisteme economice

1. Utilizarea conceptelor specifice
stiintelor sociale pentru

organizarea demersurilor de
cunoastere si explicare a unor

fapte, evenimente, procese din viata
reala

2. Aplicarea cunostintelor specifice
stiintelor sociale Tn

rezolvarea unor situatii-problema,
precum si in analizarea

dezvoltare

3. Cooperarea cu ceilalti in
rezolvarea unor probleme teoretice si
practice, in cadrul diferitelor grupuri
4. Manifestarea unui comportament
social activ si responsabil,

adecvat unei lumi Tn schimbare

5. Participarea la luarea deciziilor si
la rezolvarea problemelor
comunitatii

6. Exprimarea caracteristicilor
matematice cantitative sau calitative
ale unei situatii concrete

7. Analiza de situatii-problema in
scopul descoperirii de strategii
pentru optimizarea solutiilor

8. Dezvoltarea deprinderilor
moderne de utilizator IT

9. Cunoasterea modului de utilizare
a unor medii informatice de lucru
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OBIECTIVE DE REFERINTA S| EXEMPLE ALE ACTIVITATII DE INVATARE

Clasaa Xl-a

Obiective-cadru
Intelegerea principiilor economice care asigura functionarea economiei de piata si

utilizarea lor in fundamentarea deciziilo

r la nivel micro si macroeconomic

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Descrierea functiilor si a tipurilor de
banci existente

Analizareadiferitelor tipuri de banci (B.N.,
B.C., B.L.).
e Analiza de text (Lectura)

Descrierea instrumentelor bancare

e Analiza de text (Lecturd): conturi (la vedere,
de depozit); credite

Explicarea sistemului de plati

Observarea diferitelor tipuri de cecuri

Exercitii de completare a cecurilor

2. Dezvoltarea unor comportamente de
piata si a unor capacititi de lucru in ech

relationare eficienta Tn sistemul economic de
ipa

Cunoasterea diferitelor politici de
marketing

Realizarea unui studiu de piata
Aplicarea unor tehnici de promovare a
produselor

Caracterizarea tipurilor de studii de
piata (preliminar; standard; final)

Analiza de text (Lectura)

Explicareadiferentelor dintre dobanzi
n functie de tipul de serviciu bancar

e Calcularea dobanzilor,a creditelor, a ratelor
dobanzii

e Rezolvarea de probleme

3. Dezvoltarea interesului si a competentelor pentru activitatea de antreprenor

Evaluarea  avantajelor  diferitelor
investitii (depuneri la banca, investitii)

Analiza text (Studiul bancilor)
Unde Tmi depun economiile?

Definirea urmatorilor termeni: inflatie,
devalorizare, trezorerie, dobanda

Aplicare de chestionar

Cunoastereaunor elemente de legislatie
din sistemul bancar

Analiza de text (Lectura)
Studiu de caz
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Profesor:

Anul gcolar: 2011-2012

Obiectul: Banci in actiune. Simulare pe computer

PLANIFICARE CALENDARISTICA

Nr. . Nr. . . .
ort Tema Obiective ore Subiectul lectiei Tipul de lectie Observatii
Lectie de Invatare
Elevii vor: Elevii afla lucrurile de baza S
 examina istoria despre sistemul bancar, Discuti1
1 Sistemul bancar sistemului bancar 93 incluzand o scurta istorie a _ o
' « descrie cum fac bancile domeniului bancar, Optional: V}tha la
profit operatiunile si procedurile clasd a unui
* cunoaste efectele principale, despre produse si consultant voluntar
deciziilor financiare servicii. din mediul de afaceri
fundamentate
e Lectie de invatare
Elevii vor: Elevii invata despre produsele eetie ’
. e L zi rmen scurt. Ei g
* identifica patru tipuri de (.je d?po .t pe te en s < Discuti1
Marja bancii la depozite si de credite pe Joaca un Joc care 1.1 ustreaza
2. A 2-3 modul in care veniturile unei Obtional: vizita la
rata dobanzi termen scurt o pt :
. banci sunt afectate de las3 -
* explica de ce ratele ; . o clasa a unui
. diferenta intre rata dobanzii la
pentru depozitele pe o N consultant voluntar
- credit si rata dobanzii la . . .
termen scurt sunt micl economii din mediul de afaceri
* explica de ce ratele '
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pentru imprumuturile pe
termen scurt sunt
ridicate

* descrie cum castiga
bancile pe baza
diferentei dintre rata
dobanzii la depozit si
rata dobanzii la credit

Elevii vor:

Lectie de Invatare

) i .. . . . . Discutii
« identifica termenii Elevii recapituleaza termenii-
Decizia pentru patnclzarl cr}ele, . E:hele dln. celelaltelg::sltole. Ei Simulare pe
* intelege elementele incep sa joace on-
produsele pe 130 CBC © eTnett 2-3 1c€p 58 Joave ORI . computer
simularii Banci in simularea Bénci in actiune si
termen scurt actiune sd concureze pﬁn ajustar?a _ Optional: vizita la
e utiliza simularea Banci ratei dobanzii la economii i clasd a unui
in actiune pentru a face Tmprumuturi pe termen scurt.
o . consultant voluntar
depozite si imprumuturi . . .
pe termen scurt din mediul de afaceri
Elevii invata despre Lectie de invatare
Elevii vor: depozitele si imprumuturile S
Oportunitati pe « identifica depozitele si 9.3 pe termen lung si lucreaza in Discutii
termen lung Tmprumuturile pe echipa pentru a determina cea

termen lung
* explica de ce rata
dobéanzii pentru

mai buna gama de produse
bancare §i pentru a vedea
cand sa refuze un Tmprumut

Optional: vizita la
clasa a unui
consultant voluntar
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depozitele pe termen
lung este mai mare
decét cea pentru
depozitele pe termen
scurt

* explica de ce rata
dobénzii la impru-
muturile pe termen lung
este mai mica decat la
cele pe termen scurt

* explica importanta
echilibrului dintre risc si
creante

in functie de capacitatea de
returnare.

din mediul de afaceri

Decizie asupra

Elevii vor:
* explica importanta
echilibrului dintre castig si

Elevii completeaza o schema
care demonstreaza nevoia de
echilibru intre castig si risc.

Lectie de Invatare

riscurile asociate acestuia ) L Discutii
produselor pe « utiliza simularea Biinci 2-3 De asemenea, iau decizii cu :
termen lung in actiune pentru a lua privire |a rata dobanzii pentru Simulare pe

e a . depozite si imprumuturi pe

dec121f de Tmprumut si termen lung cu ajutorul computer

depozite pe termen lung simularii Banci in actiune.
Cheltuie bani Elevii vor: Elevii analizeazi o serie de Lectie de invitare
pentru a castiga | *analiza costurile si 2-3 oportunitati de cercetare si

bani

beneficiile unor
oportunitati de cercetare si

dezvoltare si creeaza o listd de
beneficii care pot sustine

Discutii
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dezvoltare

s identifica o lista de
beneficii pentru a fi
promovate publicului

« lua decizii de cercetare-
dezvoltare si de marketing

decizia luata de ei.
Ei iau aceste decizii utilizand

simularea Bénci in actiune.

Lucru in echipa

Simulare pe
computer

In spatele Elevii vor: 2-3 Elevii invata despre o varietate Lectie de invatare
scenei * analiza o varietate de de cariere in sistemul bancar. In
cariere in domeniul bancar echipa, vor identifica moduri de | Discutii
» identifica modalitati de a a investi in propriul capital
investi in resursele umane uman. Optional: vizita la
clasd a unui
consultant voluntar
din mediul de afaceri
Competitie: cea | Elevii vor: 2-3 | Elevii recapituleaza conceptele Lectie de invatare

mai buna banca

cadrul unei banci
afecteaza performanta
acesteia pe piata

» descrie cum deciziile din

bancare invatate. Ei utilizeaza
cunostintele acumulate pe
parcursul programului pentru a
concura n cadrul unei
competitii la clasa.

Discutii
Lucru in echipa

Post-test
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